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TISZTELT GAMER FIATALSÁG, 
KEDVES BARÁTAINK! 


ÚZÓS VOLT AZ OKTÓBER, szó 
fel se róla. Nem panaszkodom, 

csak megjegyeztem. Megünne- 
peltük magunkat, Ti is megünnepeltetek 
minket - a sok jókívánságért még egy- 
szer hatalmas köszönet mindenkinek! -, 
de most már ígérjük, a 20 éves évfordu- 
óig csöndben leszünk, és ezt az egész 
szülinapi témát ünnepélyesen lezárjuk. 
Konfettit még úgyis évekig fogtok talál- 
ni valamelyik sarokban, de hát mit mond- 
jak: nagy buli volt. 


EGYMÁST ÉRTÉK a különféle rendez- 
vények, volt játékos nyílt nap, volt szak- 
mai nyílt nap, voltunk veletek moziban... 
És persze ott volt a Budapest Game 
Show, ami szerintem legalább akkora él- 
mény volt nekünk, mint nektek. Fantasz- 
tikus érzés volt látni, hogy az istenadta 


nép bizony tisztességgel megtölti a Nagy 
Kavicsot, férni is alig lehetett - van itt 
kérem, elhivatott gamer fiatalság, úgy- 
hogy emelt fővel nézhetünk a jövőbe. 


RENDBEN, MOST BELENÉZTEM a jö- 
vőbe és dübörgő nyomdagépeket láttam, 
amint éppen nyomtatják ezt a lapszá- 
mot, de a bevezetőm oldala üres, mert 
nem lettem kész vele időben, úgyhogy 
belehúzok. Ezt már nagyon gyorsan gép- 
elem, de Ti ebből nem hiszem, hogy sokat 
érzékelnétek. Érdekes. 


DE NE HAGYJATOK ELKALANDOZNI! 
Fontos híreink vannak: ha november, ak- 
kor mindjárt december, ha december, ak- 
kor karácsony, ha mindezek együtt, ak- 
kor év vége... az annyi mint, annyi mint, 
ÉV VÉGI ELŐFIZETŐI AKCIÓ! Ha szep- 


CALL OF DUTY: 
MODERN WARFARE 2 


TANAKODTUNK, HOGY MEGISMERITEK-E 


a címlapon ezt a drága jó embert, aki mára 


egy legendás játék kultikusnak mondható figu- 


rája lett. Igen, a Call of Duty széria legújabb, 
brutálisra sikerült epizódja érkezett meg hoz- 
zánk. Még forró volt a lemez, amikor betettük, 
és még forróbb, amikor kivettük. Itt a Modern 
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Warfare 2: bár talán már ti is észrevettétek. 


temberben-októberben ellenálltatok a kí- 
sértésnek, most már valószínűleg nem 
fogtok: lapozzatok csak az 54. oldalra, és 
meglátjátok. Pazar, ez a jó szó. 


EZZEL VALÓSZÍNŰLEG már kiváló- 
an elkezdhetünk mindannyian alapoz- 

ni (nem úgy) a decemberi ünnepkörre, 
mert ha valaki nem vette volna észre, a 
novemberi játékcunami is maga alá te- 
metett minket. Válogatni most aztán bő- 
ven van miből, szegény-szegény előzetes 
rovat, a tesztrovat szinte az egészet be- 
kapta. (Sőt, ha úgy vesszük, még oda is 
beavászkodott egy álruhás teszt... Ilyen 
ez a hónap.) 
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KINGSTON SSDNOW V 40 GB 
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ASUS TURBOV EVO - 
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SZERKESZTŐSÉG 

Főszerkesztő: Virágh Márton (mazur) mviraghAidg.hu 
Főszerkesztő-helyettes: Fülöp Viktor (ender) víulopeidg.hu 
Szerkesztők: 

Dragon , Origins" György (Gyu) gyuCogamestar.hu 
Gyepes Máté (Matteo) mgyepesCidg.hu 
Kálvin , MILF Hunter" Balázs (Flatline) bkalvingidg.hu 
Bátky , Pedig elküldtem" Zoltán (BZ) bzOgamestar.hu 


Szerkesztőségi asszisztens/GameStar DVD szerkesztő: 


Gombos Zoltán (Vakka) zgombosCidg.hu 
Munkatársak: 

Balla , Dirk Diggler" Zoltán (Duncan) duncanGogamestar.hu 
Balla Ákos (Mayer) mayerOogamestar.hu 
Beregi Tamás (Berm) benrGgamestar.hu 
Borsos Gyula (Gulius) gyborsosOidg.hu 
Csontos Péter (Csonti) pcsontosOidg.hu 
Hajdú Éva (Eskin) eskincogamestar.hu 
Halász Bertalan (Boe) bhalaszgidg.hu 
Palotai Árpád (Malachit) malachitogamestar.hu 
Páll Zsófia (Sophiaso) Zspallgidg.hu 
Telek Zoltán (Sam) ztelekeidg.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliercogamestar.hu 
GameStar Live B 

Szerkesztő: Palotai , Malachit" Árpád apalotaiidg.hu 
GamesStar TV 

Szerkesztő: Dragon György (Gyu) gyuggamestar.hu 


Videoszerkesztő: Kálvin Balázs (Flatline) flatlinegflatline.hu 


GamesStar Online 

Főszerkesztő: Fülöp Viktor (ender) víulopXidg.hu 
Programozás: Abonyi Dávid dabonyiXidg.hu 
Munkatársak: 

Borsos Gyula (Gulius) gborsosXidg.hu 
Gombos Zoltán (Vakka) zgombosCidg.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavalieregamestar.hu 
Wiedermann Károly (Latenite) wiedermannOogamestar.hu 
Grafika, tördelés, címlapterv: 

Béres Gábor (Gaben) gberesCidg.hu 
Korrektúra: 

Hajdú Éva (Eskin) ehajdugidg.hu 
Szerkesztőségi ügyelet: Horváth Lászlóné bhorvathOidg.hu 


Telefon: 577-4300, fax: 266-4343 


KIADÓ 

Kiadja az IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület 

Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: idg.hu 

Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető ibirogdidg.hu 
Műszaki vezető: Babinecz Mónika mbabineczőidg.hu 
Nyomás és kötészet: Infopress Group Hungary Zrt. 

Igazgató: Lakatos Imre officeedinfopressgroup.hu 


ÜGYFÉLSZOLGÁLAT 

Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 
E-mail cím: terjesztesgdidg.hu 
MediaShop: mediashop.idg.hu 


MEEIT DA TEAM 


Megújult a Meet Da Team: miután sokan kértétek, hogy legyen személyesebb 
hangvételű, ezután havonta sorra vesszük szerzőinket, egyesével. Ha elfogytak, 
majd megint kitalálunk valamit. Addig is: Mayer. 


NÉV: Mayer 

KORA: 23 

SZERET: Lecsó és fénykardok 

NEM SZERET: Üres poci 

KEDVENC JÁTÉKA: Super Mario Brothers 
EZT TOLJA: Dead Space: Extraction, DJ 
Hero 


LYANNYIRA VÁRTAM MÁR 
AZT A PILLANATOT, amikor 
végre bemutatkozhatok én 
is a ,mít da tímben", hogy teljesen 
elfelejtettem, mit is akartam mon- 
dani. Pedig rendszeresen gyakoroltam 
a tükör előtt állva, de monológom 
sorai mind elhalványultak most a 
megilletődöttségtől. Azért megpróbálom 
összeszedni a legfontosabbakat: abban 
az évben láttam meg a napvilágot, mikor 
Csernobilban katasztrófa történt. Sokan 
éppen ebben látják gyökerét annak, hogy 
még 23 évesen is képes vagyok műanyag 
gitárral ugrabugrálni. Baba koromból 
nem sok mindenre emlékszem, talán 
olyan lehettem, mint bármelyik baba: 
aludtam, ettem és piszkítottam. Életem 


HIRDETÉSI OSZTÁLY 
Hirdetési osztály vezető: Melovics Csaba . csmelovicsOidg.hu 
Telefon: 577-4310, fax: 266-4274 
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea 
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 

E-mail: kerirodagdidg.hu 

MARKETING 

Marketing munkatárs: Kovács Judit 
KONFERENCIA 

Rendezvényszervező: 

Bödör Eszter 


abohnOidg.hu 


jkovacsOidg.hu 


ebodorgidg.hu 


TERJESZTÉS, ELŐFIZETÉS 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika mbabineczőidg.hu 
Terjeszti: A kiadványt a LAPKER ZRt., alternatív terjesztők és 
egyes számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar 
előfizethető a kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, 
az ország bármelyik postáján (információ: 06-80 444-444; 
hirlapelofizeteséoposta.hu.), Budapesten a hírlap ügyfélszol- 
gálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp., VIII. ker. , 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300). 

A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
hatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, 
P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu 
honlapon, vagy a terjeszteseidg.hu e-mail címen. 
Megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 


GamesStar dupla DVD melléklettel: 1 995 Ft, 1/4 éves 
előfizetés: 4 920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9 870 Ft, 

1 éves előfizetés: 19 020 Ft 

GamesStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 


első fordulópontja akkor következett be, 
mikor édesanyámék a hajdani vasfüg- 
göny leomlása után beszereztek nekem 
egy eredeti Nintendót, nem azt a kínai 
fajtát. Itt kezdődött máig tartó kapcso- 
atom a videojátékokkal, és feltehetőleg 
a 12 dioptriás szemüvegemmel is. Azóta 
a játékos oldal mellé még felszedtem 
néhány más érdeklődési kört, s megszál- 
ott filmőrültté váltam, illetve örömöm 
elem abban, ha néhány képtelen hajszínű 
és frizurájú, nagy szemű idióta csapkodja 
egymást batár méretű kardokkal nagy 
csatakiáltások mellett. Még 2007 során 
vettem a bátorságot ahhoz, hogy részt 
vegyek a GSO hírezői pályázatán, és e 
döntésemet azóta sem bántam meg: 
egyrészt, mert mély és átfogó játékip- 
ari komolyságokkal szórakoztathatlak 
benneteket hónapról hónapra, másrészt 
védhetem a Wii-t, ahol lehet, nem utolsó- 
sorban pedig e magazin hasábjainak 
köszönhetően ismertem meg kedvesemet 
is. No, de e pár sor csak a hab a tortán, 
lapozzatok a többi finomságért, jó 
olvasást hozzájuk! 


JOGI KÖZLEMÉNYEK 

Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat 
lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszakül- 
dését, megőrzését. 

A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben 
vagy fordításban), minden megjelent képet, táblázatot 

stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, 
nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó 
előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt 
DVD-k, a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan for- 
galomba nem hozhatók. A DVD-ken található programokat 
a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállal. 
A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel 
kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget nem vállal. 

Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el 
ügyfélszolgálatunkra, 

térítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
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TELJES JÁTÉK: 
CRUSADERS: 


THY KINGDOM COME 


EURÓPA legsötétebb korában az öreg 
kontinens rivalizáló népei és királyai ve- 
zényszóra léptek szövetségre egymással, 
amikor a pápa háborút hirdetett a Szent H ARDVERIGÉNY 
Föld visszaszerzéséért. A magyar nyelvű 
Crusaders: Thy Kingdom Come-on ke- 


GS TV 1 A HÓNAP ÜLŐALKALMATOSSÁGA 


Bizony, ezek a nagy kék pufik nem mások, mint , klasszikus" babzsákok, 
TARTALOM méghozzá valamilyen modern technológiával, mert babot nemigen 
találni bennük. Nagyon kényelmesek, 
nagyon jópofák, nagyon drágák, csak 
felállni ne kelljen belőlük... Az egész 
GameStaT szerki imádja őket - kivéve azt, aki 
épp benne ül, mert az összemegy. 
Illetve azt, aki megpróbál felállni. 


2.4 Ghz Pentium IV processzor, 


resztül most a saját szemeddel láthatod a 33 GB HDD, 1 GB RAM, A z 
középkori véres ütközetek minden elsöprő NVIDIA 6600 / ATI Radeon X700, JÁTÉKOK A HÓNAP LEHETETLENSÉGE 
erejét, két világ folyamatos harcát és a DX 90c Dragon Age: Origins 0:00 Bár műsorunkat kitartóan Kerekasztalnak hívjuk, azért 
hosszú, szenvedésekkel teli utat Jeru- Borderlands O7:45 hónapról hónapra egyre ÚKSÉR 8zÁR í/ 7 úsakS ezúttal 
2 2 hő LA Hi B a Modern Vartlare apcsan 
zsálembe. Válassz magadnak egy hőst, HARDVERIGÉNY Machinarium 12522 Aezetolkan Próbálkost 
aki népének seregeit irányítva vonul be Runaway 3 i555 Ettől függetlenül sikerült ala- 
Konstantinápoly ősi falai közé, s akivel a RaceOn 18:30 posan megvitatnunk az Infinity 
ranglétrák legmagasabb fokára eljutva Pentium Core 2 Duo E6400, 33 GB Ward merényletét a PC-sek el- 
a keresztes lovagok legkiválóbbika válik HEDELSSB RAN VT E TS ABOG Cl MÉLYVÍZ len, illetve a dedikált szerverek 
majd. Használd ki embereid képességeit, SSERMBTAMÉJSUT HDÉSZO BAZEG ASUS SATA bővítőkártya fájó hiányát. 
a terepviszonyok nyújtotta előnyöket és 4:40 


találd meg a legjobb stratégiát, s erőfeszí- 
téseid nem maradnak jutalom nélkül. 


Seagate Barracuda XT. 5:40 A HÓNAP VIDÁMSÁGA 


KESTÚIS ÚSH8 220 MEKEVETMEZ Ahol ott van Eskin és Matteo, ott szomorúságra, csöndre, békes- 

E k 710 ségre nem lehet számítani. A legesleguncsibb hardverből is vérbő 
SonyEriccson J1OSi komédiát varázsolnak, ezzel 
Greenheart mobiltelefon 9:30 -. létrehozva a Mélyvíz vígjátékot. 
Eskin folyamatosan kapja a 
gratulációkat, a dicsérő levele- 
ket a napsugárral felérő derűs 
természete miatt, Matteo 
pedig egyszerűen csak jó fej. 


Torchlight 


HASZNOS PROGRAMOK 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. Ezt a GameStar olvasó- 


inak az Eset Smart Security programcsomag szolgáltatja, amely egyben vírusirtó, tűzfal és DRIVER: ATI 9.8 XP/Vista, CHAT: Windows Live Messenger, 
spamszűrő is. Ezért mindössze annyit kell tenned, hogy feltelepíted a DVD-melléklet Mélyvíz NVIDIA 190.63 XP/Vista mIRC 6.35 

részlegében található Eset Smart Security kliensprogramot, majd ezek után ellátogatsz a VIDEÓ: SLD Codec Pack v2.2, DivX TÖMÖRÍTŐ: WinRAR v380, Winzip 12 
www.eset.hu/gamestar oldalra. Itt szükséged lesz az újságban található havi kódra, amellyel v7.O, VLC Player vO.9.8 


VÍRUSIRTÁS, SPAMSZŰRÉS: 
FILE MANAGER: Total Commander NOD32, MPP Desktop levélszűrő 
v7.0.4a, Free Download Manager 2.5 DVD-ÍRÓ SZOFTVER: 


hónapról hónapra meghosszabbíthatod a program licencét. A kód a NOD32 aktiválásához is 
felhasználható. A telepítéshez internetkapcsolat szükséges! 


GRAFIKA: HyperSnap-DX 6.4, Burn4Free v4.6 
Az MPP Desktop hatásos védelmet nyújt a kéretlen levelek ellen. Ha unod, hogy a postaládádbana- — IrfanView v4.23, GIMP 2.6.4, Paint. ti 
ponta több tucat reklám, spam és egyéb kéretlen levél érkezik, érdemes feltenned! A teljesen ma- NEN536 SEEK SG EGT 


gyar nyelvű program kipróbálható verzióját a DVD-n találhatod meg a Mélyvíz rovatban, amelyet 
az itt látható havi kóddal tehetsz teljes verziós programmá, hónapról hónapra. Az MPP Desktopról 
és a beállításokról bővebben a www.mpp.hu/gamestar oldalon találhattok információkat. 


I Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-I-577-4301-et, 
m — vagyírj a terjesztes midg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 
FIGYELEM! Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-1-577-4301-et, vagy írj a terjesztes(widg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 
Amennyiben a GS0911 jelű DVD-lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, Á ánykezelő programmal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A kezelőfelület Firefox böngészőre és 1024x768- 


INTERNET: Internet Explorer 7, 
FireFox 3.5 


as felbontásra van optimalizálva. A Crusaders: Thy Kingdom Come telepítéséhez a D jes " menüpontjában található útmutató. 
Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik program, akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX, videokártya-driver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. Ha törött a lemez, vagy a meghajtód nem olvassa, azonnal írj a 
terjesztes(Didg.hu címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es számot. 
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PC JÁTÉKOK (HAGYOMÁNYOS ÉS DIGITÁLIS ETET ET; - XBOX 360, PS 3. PS 2, PSP, WII ÉS NDS JÁTÉKOK - DVD FILMEK 


Age attoráát Et inekéE 9 ÚJDONSÁGOK, KIEMELT AKCIÓK! 


A BELVÁROS 


SZÍVÉBEN! 


Age of Conan 60 nap card .3 990 
Age of Empires 2 Gold....... ú 980 


ve ha LEO te ZE 1999 
lon /online s. flag 4, e E 2. KEKE 
Aion NCsoft card, 15 nap.. 2290 fut ú key v íg HEEDFOR SPEED [] CÍMUNK: 


Aion NCsoft card, 30 nap...4 190 
Aion NCsoft card, 60 nap.. ÜL 990 
Anno: 1402 s essseszsszsztssésse 7990 


Budapest, Belváros 


Múzeum körút 10. 
Az Astoria és a Kálvin tér között, 
a Nemzeti Múzeum mellett 


TELEFON: 
(06-1) 479-0933 
NYITVA: 
Hétfő-Péntek 9:30-18:00 


Az Astoriától illetve a Kálvin tértől 


9 
Battlefield 1942 Anthology 1990 
Battlefield Vietnam............. 1990 
Battlefield 2 Complete........3 9. 
Battlefield 2142 Deluxe 
Battleforge Game Points....6 190 


Bionic Commando ............. 5990 csak két percre! 
t Metró: M2 (piros), M3 (kék) 
Busz: 5, 7, 8, 9, 15, 112, 173, 178, 233EJ 
Bordenánás .....sssssereszesénsee 239, Villamos: 47, 49 - Troli: 74, 83 
Call of Duty 2 goty ............. 4190 


CoD 4 Modern W. goty ....5 990 
CoD World at War............ 6 990 
CoD Modern Warfare 2....9 990 
Call.of Juarez 2.-ase. 58. 7 990 


Champions Online ............. 990 
Champ Manager 2010 .......6 990 


Civilization 4 t két kieg. .....4 990 


INTERNET ÁRUHÁZ! 


CivCity Rome........................ 
) 0-24h, egész nap 
Online, friss játék: 
információval, listával 
Csomagküldés! 
AKÁR MÁSNAPRA! 
First Decade (12 játék) .... fi 
Gt kai Hktoda vel www.cdgalaxis.hu 
te SLLZS E-MAIL: 
ossacks jő : 
Counter-Strike Anti webdedgalaxis.hu 
Counter-Strike Source ....... jú im. Armed Assault 2 Blood Bowl 
— a — 
GYORS 4 OLCSÓ 
a 
Dawn of Magic 2................ Cai andó 
0 LPE. árat BFG: 
Delta Force Xtreme 2......... ( "1 / aut0 
Devil May Cry 4 sss 5 490 — Magyarország 
Diablo 2-tLord of Destruct. .4 190 bármelyik településére! 
Kiszállítás díja: a címtől és rendelési 


Disney klasszikusok, /db....1 990 


Pfo Evolution S. 2070 GTA 4 Call of Duty 4 GotY Call of Duty World at W. . WoW Lich kinő WoW Gamecard értéktől függetlenül 990 Ft/csomag. 
Dungeon Siege 2 Deluxe...2990  GTA3 - Vice Cityt San A. .9 990 ) § 
GTA A... ossz ASSE SSROB / 990 X -2, [db Terminator: Megváltás .......3 990 
Empire Total War ............. 10990 C NHL 08... Saboteur(várható:nov.30)"11990 Test Drive Un.tMegapack..2 490 
EndWar (Tom Clancys) .....2 990 2 Jericho (Clive Barker) ......1990 . NHL 09... J 


Enemy Territory: Ouake W.3990  GTR2.......................... ő Kane and Lynch................. 1990 Operation Flashpoint Gold.2 490 obyD 
§ ) 0 Guild Wars 4 féle, /db .. 190 Oki Fp: Dragon Rising (novy".Jön Secret Files Tunguska .......2090 —— Tomb Raider 6, 7, /db ........... 990 
0 — Guitar Hero World Tour ......9 990 TÖLE ÁSÉ ofthe Temple 2 .....2090 — Order of War ...................... 9 990 J 


Gyűrűk Ura Király visszat. .3990 — Left4 Dead ........................ 3990 — Outrun 2006 Coast2Coast.2490 — Section 8 
Fallout Trilogy .................... 2990 Harc Középföldéért 1 .......1 990 € J Shellshock 2 . 0 Train Simulator................... 2090 
) 0 Harc Középföldéért 2 .......3 990 Overlord 2 .. 
Far Ggy-emmes E... 990 Harc 2: Boszorkánykirály .3 990 Painkiller .... Tropico Reloaded............... 4 990 
( Conguest .. ..3 990 Painkiller Universe Ship Simulator 2008 Coll. ..4 990 
0 Half-Life 2 .. a 7 Sim City 4 Deluxe .............. 1990 
BEAR GöldE SZEBB 2... 1990  HL2 Episode Two rÖne....1990 Lock On................ssa. 990 f 
FEAR Perseus Mandate ....1 990 . HL 2 Portal ..1990 — Lord ofthe Rings Online ....4990 Prey ...................................... 990 
2: Prc 0  HL2 Orange Box ..3 990 Prince of Persia 1, 2 /db. ......990 
HI2, Ep.One, Two, Portal, TF2 ) Prince of Persia: Two Thr...1 290 
Halo 4690  Madagascar 2. Wanted: Weapons of Fate .5 990 
Hannah Montana: A film.....4 Majesty 2 ProEvolution Soccer 2009 4 990 c 
FIFA Manager 09 Harry Potter 1. Bölcsek k. ..... Pro Soccer 2010 8 990 10 
FIFA Manager 10 Harry Potter 2: Titkok k. ...1 990 . Medal of Honor Warchest..1990 Pure ................................... 2490  Sins of a Solar Empire Mark of Ch: Battle March .4 190 
( HEV Potter 3: Azkabani..1 990 Medal of Honor Pacific A ...3 990 Puzzle Guest Galaxtrix ......2990 Space Siege .............. 1.990 Warhammer Online.......... 7290 
Flight Simulator 2004 ......... 2990  HPÁTűz Serlege............. 3 990 ) OUake A :ssssssgzatsssésszísétee 1990  Spellforce 2 Heroes Ed......2 990 Warhammer O. Card........ 7290 
Flight Simulator X............... Akció ; 3 Medal of H. 10th Annivers..6990 R J WH Dawn of War GOTY ...2 090 
FSX. F-16 Fighting Falcon.5 990 d 3 X J alaptWinter ADark Crus 6 990 
FSX: London Heathrow .....5 990 z ) D D Dawn of War Soulstorm ...1 990 
Football Manager 2010......9990 Hearts of Iron 37................. 7 990 € : RaceDriver Grid . ke 
Frontlines: Fuel of War.......2 990 . Heroes of Might and Magic: Mercenaries 2. sé Rail Simulator .... sző Star Wars Battlefront 2.......5 990 
ELTTEL SZER ESET etet, Mini Ninjas Red Faction Guerrilla .......10990 Clone Wars Republic Her.7 990. Wolfenstein (2009-es)......10 990 
( ) ; Red Orchestra Ostfront......2090 Empire at War Gold ......... 5990 — World of Warcraft 1590 kedvezm 
Monsters vs Aliens............. 4990  ResidentEvil5................... 7990 Force Unleashed Ultimate" .Jön WOW, online, de Hé T .2960 
J KOMOR 2 2sszess 88 ...4 190 Burning Crusade kieg. .....2 960 
( apt2 NBA OG.SSst etess szeesi 1990 Richard Burns Rally ... Starcraft t Brood War BattleChest (alaptkieg.) ..6 950 
Godfather HAszn etű] Ér. 1990 Heroes over Europe..... 18 NBA 2K10 (Take Two)........7 990 Rise of milab Starship Troopers Wrath of the Lich King k...8 250 
Godfather TENEZ EMKE TZKANVSR 3990 — High School Musical 3 . Need for Speed Undergrnd ..990 c 60 napos Gamecard ........ 6 950 
Hitman Blood Money ... 990 Need for Speed Underg 2. ú KE Í J Street Fighter 4 
Gothic 3: Forsaken Gods...4 190. Hitman Triple Pack:2-344.1990 . NFS Most anted.............. 990 Risen" EZT EZNRTT ESTÉN 8990 — Stronghold Legend: 
g Rollercoaster T. 3 Gold ......2490 . SufferingtTies that Bin 0 jlades J 
GTA San Andreas .............. 5990 — Hour of Victory ................... € Gold H X3: Terran Conflict ............. 2990 e 
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Írjatok, írjatok! Nekünk! 


E HAVI LEVELEINKET 
RÉGI GAMESTAR ARÉNÁBÓL 
TÚRTUK ELŐ 


//Gyu 


Elsősorban szeretnék gratulálni az új- 
ság 10. születésnapjához és köszönöm 
a kiváló munkátokat e 10 év alatt. Nos, 
az októberi GameStar Arénája nem 
sok újdonságot nyújtott nekem, mert 
ezeket a leveleket már 2005-ben is ol- 
vastam, Így nekiestem a nagy Game- 
Star-kupacnak a polcomon és előkotor- 
tam 2005/1-től a GameStarokat. Meg 
is találtam mindegyik levelet, amit az 
októberi GameStarba beraktál. Nem 
baj, legalább nosztalgiáztam egy kicsit. 
Amúgy képzeljétek, egy véletlennek kö- 
szönhetően találkoztam a GameStar- 
ral. Egy nap újsággyűjtés volt a suliban 
és egy kis ötödikes gyerek vitte épp az 
apja GameStarjait a konténerbe. Meg- 
volt neki 2000/1-től az összes Game- 
Star. Hát én nagyon kedves voltam 

és mondtam neki, hogy adja csak ide, 
majd én elviszem a konténerbe. Egy 
nagy frászt! Megkaptam és rohantam 
vele, kerestem hat szatyrot, beléjük 
gyömöszöltem az összes GameStart 

és rohantam, hogy elrejtsem újonnan 
szerzett kincsemet. Aztán nap végén 
hazamentem kb. 30 kg GameStarral 

és a szatyrokkal a kezemben. Anyám- 
nak csak kicsit volt fura a hat szatyor, 
na de sebaj. Azóta mindig megyek új- 
sággyűjtésre, hátha akad egy kis zsák- 
mány GameStar. - 

A zsákmány GameStar az egy új 
kiadás? Még nem találkoztam vele 
szerencsére. Többen is említették 

a Budapest Gameshow-n is 

a különleges októberi Arénát - ez 

a tízéves jubileum miatti egyszeri 
alkalom volt (bár igen jó leveleket 
sikerült kiválogatni), így nem 

kell attól , félni", hogy egy ideig 
ugyanilyen dolog elő fog fordulni. 
Csodálom a memóriátokat, hogy 3-4 
év elteltével is emlékeztek egy-egy 
adott levélre és azért remélem, hogy 
voltak újoncok, akiknek egynémely 
levelek még mondtak valamit. 


Nagyon régóta gondolkodom azon, 
hogy billentyűzetet veszek a kezembe 


és leírom ezt a levelet, de igazából csak 
most jutottam el eddig igazán. 
Rájöttem ugyanis, hogy megannyi já- 
téknak jó hatása van az emberre. Ezt 
egy saját , kutatásból" tudom, amelyet 
már több éve végzek. A tesztelt játé- 
kok közül hármat mutatnék be. 1. 
Syberia II: a Syberia esetében három 
végtelenül érzéketlen embert ültettünk 
le, akiknek nem árultuk el az okot, csak 
megkértük, hogy tolják végig. A három 
ember közül kettőt teljesen meghatott 
a vége, majdnem sírtak. 

2. Az UT2-nél három könnyen hergel- 
hető, ámde sokáig haragot tartó em- 
ber volt a megfigyelt. Egy bátor jelent- 
kező jól felhergelte ezeket a személye- 
ket, majd figyeltük a hatást. Egész nap 
ingerültek, kötekedőek és mérgesek 
voltak. A második alkalommal azonban 
leültettük őket UT2-zni, majd kb. fél- 
óra múlva kacagva, vidáman álltak fel 
a gép elől. 

3. és egyben utolsó példám a Gemcraft 
internetes játék volt, ami elé leültet- 
tünk néhány tehetetlenül ostoba mate- 
kost (bocsi, fiúk, de tényleg), majd ma- 
tekpéldák elkészítésére kértük őket. 
Pár alkalom után kb. 70 százalékkal ja- 
vult a logikai érzékük, amely tény sze- 
rintem bámulatos. Ezek után minden- 
ki levonhatja a tanulságot, a játékok 
logikát fejlesztő, agressziót levezető, il- 
letve érzelemvilág-fejlesztő hatásáról. 
Legalább 30 GS-rajongó segítségével 
készült eme kutatás. (Egyikük komoly 
sérüléseket is szenvedett a gúnyolás 
miatt.) - 

Jófelé kapizsgáltok: hogyan 

kell felmérést csinálni. Ezeknek 

a dolgoknak azonban megvan 

a módszertana - mindig kell 
ellenőrző csoport, akin a hatást/ 
nem hatást le lehet ellenőrizni. 
Például a gyógyszerteszteknél 

egy csapat mindig a gyógyszert 
kapja, a másik meg a placebót, 

azaz a gyógyszernek látszó, de 
hatóanyag nélküli szert. A másik 
dolog, hogy sajnos 2-3 ember sosem 
reprezentatív minta - így sajnos 

a felmérésetek sem az, ennek 


KEDVES OLAVSÓK! 


MG az ünnepek - az októberi fi- 
CrGk eset néhány fotó, pár videó és 
arló emlék csupán újra a ri 
z FT tú a 
je. köznapokban élünk. Hotel 
He van az új Aréna, olvassátok SZeretet- 
és írjatok sok Szép és jó levelet! 


ellenére igen érdekes. A játékoknak 
egyébként igenis az a dolguk, hogy 
feldobják/elszomorítsák az embert, 
hiszen a játékok kikapcsolódásra 
szolgálnak. Gondolj bele, ha egy 
játék semmilyen hatással nem 
lenne, akkor minek játszanál? 
Egyébként az kétségtelen tény, 
hogy a játékok sok mindent 
fejlesztenek, a gond csak az, hogy 
a játékellenes" lobbit ez nagyon 
nem érdekli. Mindenesetre csak 

így tovább, tessék jó hírét kelteni 

a videojátékoknak! 


Egyik nagy problémámat írom 

meg nektek. 2007 novemberében 
vásároltam meg első GameStaromat. 
Azelőtt a ,konkurencia" mellett voltam 
és bevallom őszintén, nem is hallottam 
addig erről az újságról. Na szóval 
megvettem életem első GameStarját, 
unaloműzőnek, mivel a sulimban aznap 
volt az elsősök avatása és szerettem 
volna valamivel elütni a kezdésig 

lévő időt. És nagyon megtetszett. 

A cikkek, a képek, a képaláírások 
egyszerűen klasszak voltak. Az 

egyik osztálytársammal nézegettük 
az újságot, és annyira lekötött 

minket, hogy elfelejtettünk menni az 
előadásra". Kaptam is érte eleget. 
Azóta rendszeresen jön az újság. 
Ahogy megjön, másnap viszem a suliba 
és körbemegy az osztályban. Kemény 
összetűzések szoktak kialakulni az 

új játékok és a toplista miatt. Meg 
gyakran elképzeljük, hogy milyen 
lehet olyan hardverekkel rendelkezni, 
amilyeneket látunk a Mélyvízben. 
Szóval az újság nagyon király, csak 
így tovább. Csak egy problémám 

van az újsággal, mégpedig a teljes 
játék borítója. Nem is tudom, hogy 
mikor jött az újság először úgy, hogy 
a borító az újságban volt és ki kellett 
vágni, vagy ki lehetett nyomtatni. 
Talán a tavalyi júliusi számban volt 
először, nem tudom. Szóval olyan jó 


A HÓNAP LEVELE e 


Mindenekelőtt gratula mindenkinek 
odabent. A jubileumi lapszám na- 
gyon ütött. Nem a játékra meg mi- 
egymásra gondolok, konkrétan a lap. 
A ,kiégett" oldalak nem tudom, ki- 
nek az ötlete volt, de nagyon király. 
Címlap: 10/10, a régi arcok össze- 
trombitálása is tetszett, erről majd 
még lesz bővebben véleményem. 

A ,remembership" fényképek né- 

hol aláznak, persze a Gothic 3 se ku- 
tya. És végre, igen-igen és igen! Vég- 
re van egy arc laser személyében, 
aki tudja, mit mondok, amikor min- 
den nagyon Gromek. Gondolkodtam 
a minap, hogy mitisírjak ide, de nem 
volt épkézláb ötletem. Az olvasói ha- 
ranggörbe felső szakaszába tarto- 
zom a 37 évemmel, és ha rajtam mú- 
lik, az a görbe egyre szélesebb lesz. 
Énis szót emeltem korábban a sza- 
básminta magazinnal szemben (vagy 
már nem Vogel-Burda?), ha nemis 
túl vérmesen. Bár nem látatlanban, 
hiszen néhány számot megvettem, 
de nem ragadott magával. Egyszerű- 
en nem volt szimpi. Szóval revidiál- 
nom kell az álláspontomat a , másik" 
magazinnal kapcsolatban, nagyot 
nőttek a szememben. Amit most tet- 
tek vagy tettetek, az példaértékű le- 
het minden mai hazai médium számá- 
ra, sőt lassan indítok egy GameStart 
Mindenkinek mozgalmat, mert az em- 
bereknek látni kellene, hogy így is le- 
het ezt. Lám, nem fontos, hogy ki ki- 
nek a , sztárja", és nem mehet át a fúj, 
de mocskos konkurenciához mertak- 


volt, megkaptam az újságot, benne 
volt a borító, nem kellett kivágni, 
csak méretre szabni a slim tokhoz, 
ráadásul a borító anyaga megegyezett 
egy rendes borítóéval. Jó teljes játék 
borítóval. Szuper volt. Most meg 
nyomtassam ki vagy vágjam ki? 

Nem tudom, hogy így olcsóbb vagy 
szerintetek jobb, mert ugyanúgy ki 
kell nyomtatnotok, szóval a papír 
meg a festék elmegy ugyanúgy. Vagy 
szóltak, hogy felesleges? - Kovács 
Márton 

Nagyon örülünk, hogy most már 


velhogy az l és a 2 már volt és jó len- 
ne a három is. - Sárkány Bence 
Meglepetés! Nézd csak meg 

az októberi számot! No, 

milyen gyorsan teljesítettük 

a kívánságodat? 


2) Szia Gyu! Tegnap este ülök tévé 


korkettéharapomatorkodat b(ozeg. 
Vállalták a dolgot, és ,elengedték" 
őket. És jók lettek az írások, bizony! 
A GS már megint magasra tette a lé- 
cet és most a Guru is asszisztált hoz- 
zá. RESTECPA! Ennek így kellene tör- 
ténni az élet minden területén. Gratu- 
lálunk, fiúk-lányok, csak így tovább, és 
várjuk a novemberit. - Juhász Attila 
Végül is a dolog nem volt annyira 
egyszerű, mint amilyennek lát- 
szik, de amikor kiejtettük a va- 
rázsszót, hogy a 10 éves Game- 
Star , ünnepi" számába kell, 
akkor mindenki azonnal meg- 
szelídült. Eredetileg sokkal több 
embert akartunk behívni - elvi- 
leg minden volt GameStar-mun- 
katársat, de volt, aki például 

a 10 év alatt jól megszokott mó- 
don szimplán elkésett a cikk le- 
adásával. Ennek ellenére való- 
ban, szerencsénk, hogy a kiváló 
volt kollégák kiváló cikkeket ír- 
tak, félretéve minden bút, bajt, 
bánatot és sérelmet - ennek el- 
lenére volt egy kis szurkapisz- 
ka, szerencsére csak én vettem 
észre. Lehet, hogy nem kéne en- 
nyit olvasnom a sorok között? 
Csak az a kár, hogy az ünnepna- 
pok elmúlnak, és a régi , sérel- 
mek" bár biztosan halványultak, 
azért megmaradtak így is. De- 
hát ez a világ rendje - a bajban 
és az örömben még a legnagyobb 
ellenségek is hajlamosak össze- 
fogni... 


minket vásárolsz, köszönjük szépen 
- nagy önbizalommal mondom, 
hogy úgy érzem, rá is szolgáltunk 
a bizalomra. A borító témaköre 
nagyon érzékeny dolog, egyrészt 
ugyanis a külön nyomtatott 
dolgokat utólag az újságba tetetni 
mindig rizikós - itt-ott kimarad, 
vagy nem úgy teszik bele, de 

más gondok is előfordulhatnak. 
Sajnos emberek vagyunk, emberek 
csomagolják a lapot, ők is 
hibázhatnak. A másik, az az eltérő 
minőség kérdése. Sajnos más és 


előtt és gondoltam, átkapcsolok az 
RTL-re. Hirtelen megpillantalak a Ki 
rejlik benne? című kis műsorban. 
Örültem neki, hogy már a tévében is 
szerepeltek (jelen esetben te, mint 
MMORPG-szakember). Gondoltam, 
örömömet írásban is kifejtem. További 
sok sikert kívánok! - Dávid 


ARÉNA: arenarogamestar.hu 
KOMMENT: www.gamestar.hu 
FÓRUM: forum.gamestar.hu 
SMS: 06-91 331-133 , GS SMS..." 


(2) 


I Ka 
más papírra egymástól eltérő 
minőséget képes néha produkálni 
a nyomtatást végző cég, így ebből is 
adódhatnak problémák. A harmadik 
dolog pedig a gazdaságossági 
kérdés: az eleve az újság részeként 
kezelt borító az előállítási költségek 
csökkenését vonja maga után, 
amely ezekben a nehéz időkben nem 
megvetendő dolog. Összefoglalva: 
így mindenki megkapja a borítót, 
olyan minőségben, mint az újság - ez 
a legjobb megoldás. 


GAMESTAR - A VERS 

Szalad az idő, gyorsan repül, 
Lassan a GS az újságoshoz kerül. 
Minden nap megnézem a boltokban, 
Vajon vár-e már a szép friss tokban, 
Ahol barátunk, az újságárus ül. 


Másnap reggel már vár minket, 
Kedvesen, mosolyogva integet. 
Örömmel vesszük át e szép lapot, 

S áldjuk ezt a vidám napot, 

Hisz ennél szebb már úgysem lehet. 


Fekete és arany a borítója, 


. ERSEL ÉSE MS E E ge SEN ER ÉS 


WORLD OF WARCRAFT SZÜLETÉSNAPI 
RAJZPÁLYÁZAT NYERTESEI: 


A nagy csinnadrattával beharangozott World 
of Warcraft születésnapi rajzpályázatunkra 
beérkezett hihetetlen mennyiségű alkotás 
között öt műremeket találtunk, amit miután 
kielemeztünk azonnal tovább is küldtünk a 
Nemzeti Galériának. 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I A nyertesek tehát: 
1. helyezett: F. Nagy Lajos 
I Nyereménye: WORLD OF WARCRAFT 
I BATTLECHEST (World of Warcraft, WoW: 
The Burning Crusade, WoW: Wrath of the Lic 
I King) 
j] 2. helyezett: Réka (no de milyen Réka?) 
Nyereménye: WORLD OF WARCRAFT: THE 
I WRATHOFTHELICH KING COLLECTOR"S 
j] EDITION 
Kiváló szereplésével WoW pólót és baseball 
I sapit kapnak továbbá: Baráti Valentin, 
j] Horváth Gábor és Tóth Máté. 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


A SZEPTEMBERI SMS-NYERTES NYEREMÉNYE: 
Batman: Arkham Asylum játék és 
Gigabyte GV-N9STOC-SI2H videokártya 


! B 


SZABÓLAJOS 
- BARNAG 


Szívből gratulálunk és 
további jó játékot kívánunk! 


LICZENCZIÁS LÁSZLÓ 
- BATTONYA 


Még a nyáron jártak itt az RTL 
Klubos kollégák, akkor vettek 

fel egy 20 percnyi anyagot. Nagy 
mázlink volt, mert ugye a tévében 
Champions Online-t mutatnak, és 


a bétája 3 perccel azután ért véget, 


hogy elmentek... Egyébként jó 


arcok voltak. 


Éppen olvastam A jövő már a múlté 
(vagy valahogy így) c. cikket, és 
egyszer csak meglátok egy képet, 
amin nagyot néztem. A képen te 
vagy, a háttérben pedig a csernobili 
atomreaktor! Na most. Tényleg jártál 
ott, vagy csak össze lett vágva két 
kép? A válasz nagyon érdekelne! 
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Ez bizony a GS tizedik szülinapja. 
El is mentem én ünnepelni, 
Haverokkal pezsgőt inni. 

Ez az év legszebb hónapja. 


Rögtön az első lapon látom, 

Volt finom torta és én bánom, 
Hogy nem lehettem jelen, 
Veletek együtt ünnepelnem, 
Hanem otthon kellett maradnom. 


Jó kis játék a Gothic három, 

Immár erre sem kell többet várnom, 
Gyu Arénája igazán nosztalgikus, 
Számomra meg aztán fantasztikus, 
Bár egy levelem sincs közte, azt 
bánom. 


Majd a sok új játék, 
Melyek elé én is leülnék, 
A gond ott van éppen, 
Hogy nem bírja a gépem, 
Mely muzeális érték. 


Szalad az idő, gyorsan múlik, 
Ím ezzel a lapom is megtelik, 
Búcsúzóul csak még egy szó, 
Maradjon a GS ilyen jó, 

Míg a világ el nem múlik. 


Döbbenet, a végén még bevonulunk 
a hazai irodalomoktatásba is, és 
minket fognak tanítani majd unat- 
kozó tizenéveseknek 50 év múlva... 
erre csak egy rögtönzött verssel tu- 
dok válaszolni: 


Köszönet-szonett 


Köszönetem száll minden olavsónak 
Kik olyanok nekem, mint tengeren 
a csónak 

Nem süllyedek, fennmaradok 

Mert rengeteg levelet kapok 


Az olavsók szeretete csodálatos 

Így sosem leszek bánatos 

Ha erre gondolok, mert jó fejek vagytok, 
S leveleitekkel soha el nem hagytok. 


Maradjatok mindig ilyenek 
Írjatok sok érdekes levelet 
Az Aréna sorai teljesednek ki általa 


Írjátok le kérdéseiteket 
Hiszen nekem irt leveleiteket 
Nagyon sok olvasó várta ma. 


Hát mit is mondhatnék, inkább nem 
megyek el költőnek... Mindenesetre 


Látszik, hogy nem vagy nagyon 
régi GameStar-olvasó, mert akkor 
tudnád, hogy ZeroCoollal ketten 
jártunk ott - még az elhagyott 
szellemvárosba, Pripjatyba 

is elmentünk. Életem egyik 
legnagyobb élménye volt. 


Következő levelemet a Zavarnak 

a fiatalok című szeptemberi levélre 
írom. 

Kedves anonimitásba vonult barátom 
(barátot írok, mert a hallottak 


az agyhalottakkal teli dögtelepen"), 
minden, amit leírtál, szörnyű és saját 
megfigyeléseim szerint egyre csak 
rosszabb lesz. Mindazonáltal van az 

a halvány reménysugár, hogy ez múló 
divat, bár őszintén szólva szerintem 

csak az optimisták mondják ezt. Én már 
belefáradtam abba, hogy egy , senki" 
vagyok, mert nem bagózom, iszom és 
nem sz.xelek minden álló nap. 19 éves 
vagyok, épp most vagyok végzős, és 
félek, hogy ha ilyen ,emberek", mint 

a te , ill. az én osztálytársaim kikerülnek 
a való világba, akkor, ha szabad így 
fogalmaznom: minden el lesz cseszve! Én 
mindent elkövetek, hogy a még tévúton 
járókat visszaállítsam a jó oldalra, és 
kérem, te is tegyél így. Ne is foglalkozz 

a nagyszájúakkal, mivel belőlük nem 

lesz senki! Bár a világ több pontján 
hasonló problémák vannak, azért mi még 
érvényesülhetünk. Ha eleget tanulunk 

és megdolgozunk egy komoly helyért 

a társadalomban (lásd GS-csapat), akkor 
talán még változtathatunk a világon. Én 
mindent elkövetek és szorítok neked is. 
- Kemela 


ennél méltóbban nem tudtam volna 
megköszönni a versedet. 


SZIASZTOK, SZÜLINAPOSOK! 
Kedvesem nemrégiben meglepetést 
szerzett nekem - megvette a jubileu- 
mi GameStart! Szóval ott volt, ott he- 
vert az ágyon és rögtön le is csináltam 
a fóliát örömömben, hogy hozzáférjek 
az újsághoz! , KOPPPPP! és PUFFFI!" - 
hallatszott, amikor is egy láthatatlan 
üvegfalba ütközött a burám, amire az 
volt láthatatlanul felírva, hogy , Sztoj! 
Ez már nem az a világ!" Valóban! Rög- 
tön a borító belső oldalán érthetetlen 
típusjelzésű VGA-kártyák tűntek fel. 
"Mi ez?! Ezek meg milyen sorozatból 
valók?! GeForce GTX 260?!" A helyzet 
az, hogy én anno leragadtam és abba- 
fejeztem a típusszámlálásokat a Rade- 


Kb. egy évig nem vettem GameStart, 
és most, hogy újra vettem, és 
megnéztem a szerkesztők névsorát, 
felkiáltottam: hova lett Mady, Bad 


Sector és dZé? - Kiss Lőrinc 
Anélkül, hogy durva nyomozómun- 
kát végeztem volna, csak egy trivi- 


OLVASÓ VS. OLVASÓ 


A szeptemberi GS Arénában 
olvasható Zavarnak a fiatalok című 
levélhez szeretnék hozzászólni. 

Szóval attól, hogy valaki nem iszik, ci- 
gizik vagy nem drogozik, attól még 
nem rossz ember. Sajnos ahogy a kol- 
léga leírta, a mai fiatalok már csak 
ilyenek; azt nézik le, aki nem hajla- 
mos velük a ,hülyeségre". Én nem ci- 
gizek, viszont inni iszok, de azt is csak 
akkor, amikor elmegyünk bulizni, vagy 
csak szimplán este sörözni megyünk 
haverokkal. Néha persze jól esik az 
embernek, de itt a fiatalok túlnyo- 
mó többsége csak azért iszik, cigizik, 
hogy attól vagányabb legyen, s hogy 
mások felnézzenek rá, azaz csopor- 
ton belül kitűnjön a tömegből (amúgy 
meg nem hiszem, hogy egy 14-15 
éves gyereknek annyira fontos legyen 
a dolog, hogy mindig csinálja, mint pl. 
a gimnáziumokban hogy kilógnak ci- 
gizni ide meg oda, mert nem bírják 

ki, hogy ne gyújtsanak rá...). Mondjuk 
ez az én baráti körömben nincs meg, 
hogy csak azért csinálunk egyes dol- 
gokat, hogy kitűnjünk a többiek kö- 
zül (igaz, lassan a dupla x-hez érke- 
zem, szóval a társaság többi tagja 

is velem egykorú). Amúgy ha vala- 

ki nem akar inni, cigizni vagy drogoz- 
ni, akkor azt merje nyugodtan vállal- 
ni! Szerintem azért erre büszke le- 


on X800-nál és azóta nagyon elvétve 
hallottam csak grafkártyákról. A tel- 
jesség igénye nélkül, hogy a történet is 
érthető legyen, nekem egy Athlon XP 
2600--vel, I GB RAM-mal és GeForce 
6200-vel megáldott konfigom van és 
már nagyon régen meg is ragadtam 
ennél a szintnél. Játékokban is! De (tu- 
dom, hogy így nem kezdünk mondatot, 
DE csakazértis!) szomorúan vettem tu- 
domásul, hogy a mostani játékfelho- 
zatal nem igazán tud hatalmas újdon- 
ságokat mutatni. Rókabőr rókabőr há- 
tán és mindegyiknek olyan grafikája 
van, hogy a NASA központi rendszere 
is lekvárrá olvad alattuk. Továbbugor- 
va a Mélyvízbe, ott is csak pislogtam, 
hogy , HÖ?!" meg ,FOH!!!" Na jó, egy- 
szer belenéztem, de nem vágtam ha- 
nyatt magam a produkción, úgyhogy 
ezeket hanyagoltam, viszont a mos- 


ális tényt tudok - már nem dolgoz- 
nak velünk. Istenigazából nemigen 
követtem a pályafutásukat, amióta 
nem láttam őket. 


Egy régebbi számban (2008/4) Csonti 
nagyon csúnyán leszólta a Stronghold 


het az ember, elmondhatja, hogy ő 
azon kis emberi csoportba tartozik, 
aki nem csinál ilyesfajta káros dol- 
gokat. Másik téma a csajozás. S0- 
kan vannak fiúk, akik csak azért csa- 
joznak, hogy egy buliban, legyen pár 
órára valakijük, s semmi komolyabb. 
Sok leányzó meg hagyja magát ki- 
használni. Szóval ahogy már a levél- 
ben is szó volt, a mai fiatalok tényleg 
gusztustalan dolgokat csinálnak. Néz- 
zük azt például, hogy a többség 14-15 
éves csajoknak már nem is egy barát- 
ja volt, aztán hamarosan meg is tör- 
ténik az, aminek meg kell. Nem tudom 
elhinni, hogy ilyen idős korban ennyi- 
re szükségük van az embereknek er- 
re, hogy mindig legyen valaki mellet- 
tük, mert akkor nagylánynak érzik 
magukat (amikor még ki sem fejlőd- 
tek rendesen). És mondjuk az szerin- 
tem is tényleg elszomorító, hogy mi- 
kor megyek az utcán vagy buszozok, 
s találkozom ismerősökkel és azt hal- 
lom, hogy ennek most ez volt meg, 
ennek most az, és akkor csodálkoznak 
a lányok is, hogy sokan lenézik őket. 
A mai fiatalság rossz úton halad, de 
nagyon. Véleményem szerint, amikor 
én voltam ilyen idős, akkor nem na- 
gyon voltak ilyenek (vagy csak nem 
nagyon figyeltem fel rájuk). Mondd, 
hova fajul a világ? - Huszti Dávid 


tanin majd" összeharmonikáztam ma- 
gam! Főleg a Másvilág és a Mélyvíz vi- 
deókon. Hát Hajdú Éva kolleginátok va- 
lami hatalmasat alakított! A könnyem 
majd" kicsordult! Csak az a baj, hogy 

ő nem igazán ugrik be a régebbi szá- 
mokból. (Tudom, le vagyok maradva, 
de ezt már említettem.) Meg a többi- 
ek sem! (Lásd BZ, Matteo, meg ki tud- 
ja még, ki... Őket mikor szerveztétek be 
a pártba?!) 

Továbbmenve, amikor én is rendeztem 
a rekeszizomzatom, akkor látom csak, 
hogy egy ZIL hengerfejet applikáltatok 
az alaplapra! Néztem is nagyot, hogy 
mi a búbánatos fütyfütyfürütty az?! 
Aztán meg is kaptam a választ, valami 
AMD-ATI (ezek meg mióta hálnak 
együtt?!) csúnyaság... Asszem ezt 
nekem is fel kell még dolgozni, úgyhogy 
lassan be is fejezem, mert már 


Crusader Extreme-t, ha nemis csak 

a grafikát (az tényleg nem a legjobb, 
bevallom), de a zenéket és a hangokat 
is, ami pedig igazi középkori 

Zene, és marha jó hangulatot ad 

a játéknak, olyat, amit én a játékok 
70 százalékából hiányolok. - Uruk 
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Játék játék hátán, GS-arcok, sajnos 
csak a szem sarkából meztelennek 
látszó gyönyörű és valószínűleg 
művelt, Proust-rajongásukat finom 
sikolyokkal és széles mosolyokkal 
kifejező booth babe-ek: nem, nem egy 
kellemes részegség utáni bormámoros 
álomról beszélek: ez volt a BGS! 

Mind szeretjük a játékokat és a szép 
lányokat VAGY fiúkat (na meg persze 
a GS vicces, helyes/csinos, serény 
dolgozóit, de őket kicsit másképp. 
Reméljük.) A BGS-en mindből akadt 
bőven: a WCG izgalmas, idegborzoló 
csatáit ezrek követték nyomon, míg a 
World Cyber Girls szépségversenyen 
igazi ,ereszdelahajam" hangulat 
uralkodott. No, azért nem verekedtek 
össze a lányok, de nyerni akartak, és 
rátermettségük játékos kvízekben 


és a bikinis fordulón bizonyíthatták 
a piruló Duncan előtt az épületet 
gyakorlatilag megszállták a 
GAMESTAR 10-es pólós, barátságos 
emberek: míg az egyik színpadon BZ 
csalt könnyeket a nézők szemébe 

az élő játéktesztek közt elnyomott 
poénjaival (és persze katartikus 
vokáljaival-hörgéseivel), a másikon 


Boe kommentálta a FIFA-meccseket, 


a harmadikon pedig Mayer vitte 

a zenei részleget. Volt még stand 
up comedy, Windows 7-bemutató, 
akciók, kipróbálható játékok 
tömkelege, kalandvár, szerepjáték- 
stand, mindenféle Hero verseny, 
és a sort lehetne még folytatni - 
mi nagyon jól éreztük magunkat a 


bulin, és a visszajelzések alapján Ti is. 


Találkozunk jövőre! 


GYAKRANELKÉPZEL JÜK, HOGY MILYEN LE- 
HET OLYAN HARDVEREKKEL RENDELKEZ- 
NI, AMILYENEKET LÁTUNK A MÉLYVÍZBEN 


megint levelet írtam. - 


Kedves Kornél, örülünk, hogy több 
évnyi távollét után ,visszanéztél" 
hozzánk - ez igazán nagy 
megtiszteltetés nekünk, kedvesed 
kacsóit pedig külön csókolom 

ezért. Régi vita ez már, hogy 
rókabőr, vagy sem, mert végül 

is az egész szórakoztatóipar 

ebben a problémában szenved 

- a bulvárlapoktól a hollywoodi 
stúdiókig, a lemezproducerektől 
kezdve az írókig szinte mindenki 
recirkulál - az eredeti és 
használható (mert ez a fontos) 
ötletek száma igen csekély lett mára 
a tömegtermelés miatt. Nézd csak 
meg a Flash játékok felhozatalát 

- szinte mind valamilyen régi 
videojáték mai adaptációja. 

Hajdú Éva egy igencsak figyelemre- 
méltó kolléganő, ő is már több mint 
egy éve van velünk, nagyon jó arc, 
bírom. BZ szerintem már vagy há- 
rom éve koptatja a GS oldalait írása- 
ival, Matteo pedig Mady helyett jött 
két éve kb. Szóval nálunk is, ahogy 
más munkahelyeknél is van, embe- 
rek jönnek, emberek mennek. Tu- 


dom, az olvasó szereti az állandósá- 
got, abból gondolja, hogy , minden 
rendben van", azonban a valós élet 
más - a GameStar is csak egy mun- 
kahely, bármennyire is idealizálják 
többen is. Az AMD-ATI már szintén 
évek óta egy cég, lett is baja belőle 
az AMD-nek épp elég... 


Ez volt az e havi Aréna, amely kis 
nosztalgia-pihenés után tért vis- 
sza. Még nem vette fel a megszo- 
kott formátumot, bár a mai fiata- 
lokra reagáló Olvasó vs. Olvasó té- 
ma idézi a régi időket. Szerencsére 
volt zsákmány GameStar, kutatás, 
visszatértek régi vásárlók, verset 
írtak azok, akik értenek hozzá... én 
pedig csak várom türelemmel to- 
vábbi leveleiteket, és amíg írtok, ad- 
dig is maradok, 


WWW.GAMESTAR.HU / II 


HA. Y 
fe 


OLVASGASSON 
GAMESTART 
MAGAZINT ÖN! 


Ja, ez már volt. Akkor stílustól 
függetlenül olvasgassatok 
GameStar magazint drága 
barátaim. Van benne minden jó, 
pl. Dragon Age, és ez még nem 
minden, de jó. Ja igen, Újdon- 
ságok rovat, melynek tartalma 


még számomra is ismeretlen, 
de mindjárt fellapozom a 
tartalomjegyzéket, aszondi 
hogy aszondi... Assassins Creed 
int a lopott 
biciklit! Van még néhány potya- 
dék és... Anyád BZ, ennyi volt az 
Újdonságok. Egy pillanat, BRB, 
mindjárt szétcsapok köztük, 


2, apám, tolnám 


vagy ők köztem. 


ender 


TESZT A 


82. 


OLDALON 


Első kézből... 


BEMUTAT TAK AZ 


ONLINE HARCOSOKNAK 


Nuku dedikált szerver, LAN-játék, mi lesz itt velünk? 


MLÉKSZÜNK MÉG AZOK- 

RA AZ IDŐKRE, amikor vadul 

multiztunk Unreal Tournament- 
tel, és a klánok között az számított 
menőnek, akinek volt saját dedikált 
szervere. Ha valakinek nem volt, az kö- 
rülbelül olyan szinten állt távol a komoly 
cybersport csapattól, mint a Manches- 
ter Unitedtól a Felső-Bihajnánás FC. Le- 
het, hogy ezek az idők azonban hamaro- 
san csak történelemkönyvekből köszön- 
hetnek vissza. 


IWNET, KÖSZI, DE NYET! 

A Modern Warfare 2-t, valljuk be, nem 
azért várjuk elsősorban, mert baromi- 

ra érdekel minket a pár óra alatt végig- 
küzdhető szingli kampány. Nem, min- 
ket a multiplayer érdekel, hiszen mind a 
mai napig etalonnak számít a kétéves el- 
ső Modern Warfare nyújtotta többjáté- 
kos mód. Sajnos azonban az idei verzi- 
óból kimarad annak lehetősége, hogy a 
játékosok maguk kreáljanak, esetleg bé- 
eljenek szervert. Az online móka ugyan- 
is teljes mértékben nélkülözni fogja ezt 
a lehetőséget, hiszen minden a vadona- 
túj IWNET-en keresztül fog zajlani. Fel- 
állíthatjuk persze saját ,szobáinkat", ahol 
a meccseket szervezhetjük, beszélget- 
hetünk a rajongótársakkal csoportosan 
vagy priviben, és itt lesz elérhető a vi- 
lág legjobbjainak ranglistája is. Mindez 
természetesen remekül hangzik, hiszen 


LEVÉL A BF:BAD COMPANY 2 ALKOTÓINAK 


Egy úriember olyannyira felháborodott az Infinity Ward lépésén, hogy megjelenése előtt 
bojkottálni kezdte a Modern Warfare 2-t. A játékra szánt 60 dollárját inkább valami álta- 
la hasznosabbnak vélt tevékenységre költötte: jótékonykodásra. A svéd DICE csapata ka- 
pott levelet az úrtól, amelyben a Modern Warfare 2 dobozára biggyesztett árral meg- 
egyező összegről szóló csekk kapott helyet. A levél küldője reméli, hogy a Battlefield: Bad 
Company 2 alkotói kitartanak a dedikált szerverek mellett, és az általa felajánlott 60 dol- 
lárt valami hasznosra tudják majd elkölteni, például a játék PC-s verziójának a fejlesztésé- 
re. Aki hasonlóan érez az úriemberrel, az ne féljen hasonlóan cselekedni, várjuk a leveleket 


mi is szeretettel! 
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ha egyszer csak néhány menetre ugra- 
nánk fel a hálóra játszani, akkor gyorsan 
bekapcsolódhatunk az online csatákba. 
Azonban az igazi keménykötésű rajon- 
gók és az általuk formált közösségek en- 
nél sokkal többre vágynak. Egy dedikált 
szerverre a játék bármely változatát fel 
lehet pakolni, akár moddolhatják is azt, 
extra tartalmakkal, pályákkal, fegyverek- 
kel, de néhány esetben az eredetitől tel- 
jesen eltérő, újszerű játékmenettel is fű- 


szerezhetik az élményt. Ez az, ami miatt 
most hőbörög a teljes Call of Duty társa- 
dalom, hiszen az IWNET-nek köszönhe- 
tően korlátozottak a lehetőségek. Márpe- 


net 
50 UL AS grave MY elek 
at of BANt ra 


j EOW ARO 


1 


//Mayer 


dig nagyon jól tudjuk, hogy a kreatív fel- 
használók agyából kipattant ötletek néha 
egészen újszerű és szórakoztató formá- 
kat ölthetnek. Mindemellett természete- 
sen az Infinity Ward árgus tekintete is 
kissé riasztó egyesek számára. 


PREDÁTOROK VÉGEZNEK A 
DEDIKÁLT SZERVEREKKEL 
Gondolhatnánk azt, hogy a Modern 
Warfare 2 fejlesztői járják most egyedül 
ezt az utat, azonban úgy tűnik, hogy a jö- 
vőben többen is csatlakozhatnak majd az 
efféle kezdeményezésekhez. Az Aliens vs. 
Predator legújabb felvonása még messze 


a. V 
ca: Bad C 
C2 1 


Ríms of Magic A 10 legjobb pályamű olyan kódot nyer, amellyel a következő 


pályázatunkat, amelyben a Runes of ingame drágaságokhoz lehet hozzájutni: 
Magicről kell faragni rímeket. A ver- 
sek bármilyen formátumúak lehet- 
nek, a lényeg, hogy RIMeljenek! Be- 
küldési határidő 2009. december he- 
tedike, éjfél, azaz 23 óra 59 perc 59 
másodperc. A verseket a palyazat(0 További nyalánkságok a nyerteseknek: 
gamestar.hu címre küldjétek ,RIMS 1 Runes of Magic artcard, 1 Runes of Magic póló 
OF MAGIC" subjecttel. 1 dobozos Runes of Magic 


1 Exkluzív Gryphon pet, 1 hétig használható War Horse, 1 Experience 
Potion, 1 Skill Potion, 1 Phoenix Redemption, 1 Weapon Jewel, 
1 Armounr Jewel, 1 Basic Weapon Driller, 
Basic Armovur Driller, 1 Golden Repair Hammer ggg 


van ugyan, de a készítők már most jelez- 
ték, hogy a dedikált szerverek valószínű- 
leg náluk is piros lámpát kapnak majd. 
Bár szerintük meglehetősen költséges 
egy olyan rendszer felállítása és üzemel- 
tetése, mint az IWNET, de mindenkép- 
pen hasznos lenne a játékosok számá- 
ra, hiszen a dedikált szervereknél sokkal 
megbízhatóbb keretek között játszhat- 
nak ilyen módon, amely, valljuk be, nem 
egy elhanyagolható szempont. Csak gon- 
doljunk bele, mennyit káromkodunk egy- ,Kb. most tették tönkre a PC-s játéko- 
egy lag közben az ilyen gyors reakciókra soknak a multiplayer élvezhetőségét. De 
támaszkodó játékokban. Hogy ez a ten- ők tudják." - The Reaper Cool 
dencia folytatódik-e, egyelőre nem tud- 
ni, de emlékezzünk csak vissza, mi 


Akkor egyék meg a játékukat, én 
visszamondtam az előrendelésem." - 


1 ; ! b ri ölte: történt a StarCraft II esetében, mazurfanclub. MrBanano 
kt SEBE E a VAL SATVSAR ahol a klasszikus LAN-játék 
A b A 5ri ; lehetőségei ingott meg. ,Jó lesz a Modern Warfare 2 így is, a 
E l 5050 r a n n e m aze rt Vad r u k, Úgy tűnik, a Battle.nethez nyavalygók meg csak nyavalyogjanak..." 
és az IWNET-hez hasonló - Jaka923 


mert baromira érdekel minket 6 


a pár óra alatt végigküzdhe 
HT " 7 7 a WV / Gaj s 
dá SsZzZInNC [i kam Dan jé p/ : 7 € től, és a felhasználói 


sem lesz szívesen látott v 
alább kulturá inőség 


,Na mindegy, ez van, szerintem akkor 
is jó lesz! De akkor ezek után nem 
rinyálhatnak a kalózkodás miatt!" — 
Dragon139 


v 


I 
m 


My 


Yes, but without ded. 
servers, no console, no 
lean, no record, no mods 
but with p2p matchmaking 
!) system and IW.net! 


OLVASÓI TOP 20 


1 CALLOF DUTY: MODERN WARFARE 2 

2 DRAGON AGE: ORIGINS 

3 CALLOF DUTY 4 

4 NEED FOR SPEED: SHIFT 

5 WOW: WRATH OF THE LICH KING 

6. ——  OPERATION FLASHPOINT: DRAGON RISING 
7 BATMAN: ARKHAM ASYLUM 


8 d Eb RESIDENT EVIL 5 


9 x FIFA 10 


10 CALL OF DUTY: WORLD AT WAR 
1 GRAND THEFT AUTO IV 

12 ARMAlII 

13 THE SIMS 3 

14 TEAM FORTRESS 2 

15 PRO EVOLUTION SOCCER 2010 
16 TORCHLIGHT 

17 STREET FIGHTER IV 

18 ANNO 1404 

19 UNREAL TOURNAMENT III 

20 PLANTS VS. ZOMBIES 


Amire évek óta vártunk, most meg- Kevés olyan szó van, amivel egy ilyen 
érkezett. Botrányoktól sem mentesen, de kaliberű játékot illetni. Novemberben az 
új etalont avattunk. év RPG-je a második helyen nyitott. 


Az utóbbi évek legjobb Diablo-klónja a Kiegyenlített mezőnyjátékkal 

hónap meglepetése. Már csak azért is, megérkezett a FIFA 10 ellenfele. 

mert húszas listánkba is bejutott. Középmezőny vége, de lesz ez még 
jobbis. 
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Return of Alice. 


American McGee félelmetes 
fantáziavilága visszatér — 


AZOOOSÉS ÉV egyik légegyedülállóbb játéka kétségtelenül American McGee tofz agyszü- 4. 
eményesaz Alice volt. A nézd-a-hátam akciójáték méltán vált a kritikusok és a játékosok 
egyikörök kedvencévé, hiszen gyermekkorunk kellemes mesevilágát kifordítva, hátborzon- 
julattal átitatott! jadásban tálaltaínekünksReménykedhettünk az elmúlt években, 
értője, Wes Craven mozivászonra viszi American McGee vilá- 
égül bedőlt. Szerencsénkre azonban az Electronic Arts háza tá- 
tányolni kezi 7 , így hamar felvették a kapcsolatot az eredeti játék alkotójá- 
!" American McGee természetesen nem tudott nemet mondani a hívó szóra, így rögvest be- 
etette magát a játél készítésébe a színfalak mögött. Most érkezett el azonban az idő, hogy 
őbújjon rejtekhelyéről, és egy kis ízelítőt nyújtson abból, amit eddig kisütött elborult elmé- 
je mélyén: a GameStar Online-on is megtekinthető rövid kedvcsináló videó csöppet a Coraline 
bábos-animációS filmre emlékeztet minket, de annak is csak a legjobb pillanataira. A libabőrre 
azonban sajnos 2011-ig várnunk kell. 65 


TEMONDODI 


Américan McGee, a Return of Alice írója és producere 
Az eredeti Alice néhány ele 
ma is megállná a helyét. Azi 
hívás Számunkáihost az, 
folytatást alkossunk úgy, 
iradnak az eredeti jelle 
. de egyben újítsunk is 


tis 


GLaDOS lives! 


HA MÉG A MAI NAPIG is képesek vagytok mosolygós arccal végighallgatni a Portal 
szimbolikus főcímdalát, a Still Alive-ot, és esetleg ki is próbáljátok majd a Left 4 Dead 
második részét, akkor az egyik pályán érdemes lesz figyelni egy kóbor zenelejátszó 
gépre, amelyet ha a tűz hevében aktiváltok, lejátssza majd nektek Jonathan Coulton 
örökzöldjét. The cake is a lie! 


30 Seconds to Mars és 
Dragon Age 


A DRAGON AGE ORIGINS egyik trailerét használta a 30 Seconds to Mars arra, hogy 
legújabb számát debütáltassa a rajongók számára. A This is War című slágergyanús 
szerzemény remekül illeszkedik a fantasy-RPG képi világához. Jared Leto, az együttes 
frontembere szerint eljött az idő, amikor már nemcsak rádiókon keresztül érhetik el a 
rajongókat, hanem játékok segítségével is. 


Februári invázió 


EGY MIMO SIKERE döntően azon múlik, hogy a megte- 
remtett univerzum mennyire képes magába szippantani és 
megtartani a túlságosan sok szabadidővel rendelkező játé- 
kosokat. Ezért nem kell azon csodálkozni, hogy játékfejlesz- 
tők előszeretettel nyúlnak olyan jól bejáratott, tuti befutó- 
nak számító címekhez, mint a legendás Star Trek. Így tett 
a Cryptic is, smilyen jól döntött! 


vet 


Sokan közülünk talán még nem is éltek, amikor az 
univerzum legnagyobb nőcsábásza, Kirk kapi- 

tány már javában törte a borsot a klingonok 

orra alá. A Star Trek-kultuszt mégis meg- 

örökölte generációnk, aminek egyik ékes bi- 
zonyítéka, hogy február elején mindannyiuk 

előtt kinyílnak a Star Trek univerzumának 

kapui. Megkímélve a játékosokat a ranglét- 

rákon való szaladgálástól, mindenki egyből 
kapitányként, saját űrcirkálójának hídján kez- 

di menetelését. Ez egyben azt is jelenti, hogy 

senkit nem kényszerítenek bele a Föderáció által 
biztosított , jó" szerepbe, hanem a választható frakci- 
ók másik oldalán a Klingon Birodalom is megtalálható lesz. 
Fokozva az izgalmakat, a Cryptic már most bejelentette, 
hogy a játék gyakorlatilag kész, és most már csak a jövő- 
beli bővítmények miatt fáj a fejük. A fejlesztők nem tartják 
kizártnak, hogy különböző letölthető tartalmak révén más 
beosztásban, esetleg szimpla kereskedőként is szelhetjük 
majd az eget, vagy más hús-vér játékos hajóján teljesíthe- 
tünk szolgálatot, például másodtisztként. 


MOZGÁSÉRZÉKELÉSBEN 
GONDOLKODIK A BRAID 
FEJLESZTŐJE 

Egy álláshirdetés szerint olyan szak- 
embert keres maga mellé Jonathan 
Blow, a Braid egyszemélyes alko- 
tója, akinek van már tapasztala- 

ta motion-tracking téren. Korábban 
már hallhattunk arról, hogy a test- 
mozgás felismerésére szánt Natal 
periféria felkeltette az ismert fej- 
lesztő érdeklődését, azonban most 
már szinte biztos, hogy valamilyen 
módon szerepet kap a Microsoft re- 
ménysége az alkotó következő já- 
tékában. 


I879 


HIDEO KOJIMA TINIVÁMPÍR- 
RAJONGÓ 

Ki gondolta volna, hogy a Metal 
Gear Solid atyaúristenét, Hideo 
Kojimát is elsöpri az a világmére- 
tű járvány, amelyet Alkonyatnak ne- 
veznek. Olyannyira nagy rajongó hí- 
rében áll a Távol-Keleten, hogy ha- 
marosan egy rajzpályázaton fog 
zsűrizni, ahol Stephanie Meyer re- 
gényeiből merítenek a művészek ih- 
letet. A Kojima vezette szakértők ál- 
tal a legjobbnak talált mű alkotója 
egyébként többek között egy dedi- 
kált MGS4-et is kap majd! 


Elder Scrolls V (?) 


Elder Scrolls: Infernal City címen jelent Scrolls játék, akkor az 200 évvel a ne- 

meg regény, amelyet a Star Wars-os mű- gyedik cím eseményei után fog játszód- 

veiről elhíresült Greg Keyes jegyez. A mű ni, így könnyen lehet, hogy az Infernal N A 
fedőlapján árulkodó felirat jelzi, hogy ez City amolyan összekötő szerepet tölt be 1 N F E R MNZÉÉÁ a 
bizony a Bethesda világsikerű videojá- a két játék között. Mostanság amúgy is hn  alder 

tékán alapul. Egészen pontosan 50 év- nagy keletje van annak, hogy egyes játé- 

vel az Oblivion és annak kiegészítője, a kok kapnak egy előtörténetet feldolgo- 

Shivering Isles eseményei után játszó- zó könyvet vagy képregényt, bár olyan- 

dik. Korábban arról hallhattunk értesü- kor már biztosra vehetjük az adott cím 

léseket, hogy ha lesz egy ötödik Elder érkezését. 


MIT SZÓL EHHEZ A BETHESDA? "ag 


A feltételezések felröppenése után Todd Howard állítólag úgy nyilatkozott, hogy nincsen tervbe vé- BE hi 


ve új Elder Scrolls játék. Később azonban a szintén bethesdás Pete Hines szólt közbe, hogy társa észt fis 
szavait félreértették, és lesz új játék, de nem a közeljövőben. Ef 
dj - ; PA 
Fú Cst 


[ s év Gi kere" A vérvonalak most már 


100 millió eladott példány ELLL SZ TEL Let 


Need for Speed Dragon Age: JOUFNEYS www.dragonagejourneys com 

A Need for Speed sorozata szebb napokat is megélt már, azonban idén végre feltá- 

madni látszik a franchise, köszönhetően az újrafogalmazott koncepciónak, és az így NEM, SAJNOS nem arról van itt szó, hogy egy eddig titokban fejlesztett techno- 
megszületett Shiftnek, amelyet Boe tesztelt még szeptemberi számunkban. Hamaro- lógiának köszönhetően bárki kipróbálhatja a Dragon Age-et egy webböngészőben. 
san azonban érkezik a Wii-exkluzív Need for Speed Nitro, amely a sorozat 15. darab- A Dragon Age: Journeys ugyanis egy teljesen egyedülálló Flash játék, amelyet 

ja lesz, aminek örömére egy boldogsággal és száguldással átitatott videót készítettek az EA 2D fejlesztett az utóbbi egy évben, és az Origins névre keresztelt nagy- 

az EA munkatársai. A 15 év sikerét felölelő felvételben a sorozat legfontosabb szerep- testvér történetének előzményeit meséli el 3 felvonásban. Az első epizód a Deep 
lői és legérdekesebb adatai kaptak helyet, köztük az a nem elhanyagolható 100 milliós Roads nevet kapta, és Orzammar városába kalauzolja el a kalandozni vágyó já- 
szám, amely az eddig összesen eladott példányokat takarja. Ha ennyi játék dobozát le- tékosokat. A Journeys első ránézésre amolyan átmenet a Diablo és a Heroes of 
fektetnénk a földre, akkor összesen 173 609 focipályát rakhatnánk ki azokból. Might and Magic között, amelynek köszönhetően könnyedén szívünkbe zártuk az 


amúgy ingyenes játékot. Így hát ha esetleg a munkahelyen nem lehetne feltelepí- 
teni az Originst, akkor még mindig ott van a Dragon Age: Journeys, és még csak 
Facebookot sem kell hozzá nyitni. Reméljük, a kiadók ezután hasonlóan sok fantá- 
ziát látnak majd az ingyenes Flash játékokban. Gondoljunk csak bele, Borderlands, 
Left 4 Dead, Grand Theft Auto, nyami! Gs 


EV 
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/ 


A IMAXIM MAGAZINT is megih- 
lette a Dragon Age. A szexi hölgye- 
ket felvonultató Maxim magazin 
nemrégiben közölt képeit a Bioware 
legújabb játéka ihlette. A csinos mo- 
delleket a Dragon Age-ben felbukka- 
nó harcos kedvű amazonok ruháza- 
ta alapján öltöztették fel. Vérrel sze- 
rencsére nem fröcskölték le őket. 
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VELENCÉBEN 
FOLYIK A DUMA 


AZ ASSASSINS CREED II történetét meglepően 
fontosnak tartották kidolgozni a fejlesztők. Olyannyi- 
ra, hogy állítólag 7 nyelven, több mint 87 000 sor- 
nyi szöveg hangzik majd el játék közben. Mindemel- 
lett valamivel több mint 3 órányi átvezető animációt 
izgulhatunk végig Ezio kalandjai során. Ezek szerint 
gyakorlatilag 2 egészestés filmmel felérő néznivalónk 
lesz a játék mellé. 


A TOM CLANCY nevével fémjelzett omkodásainkat. A Ubisoft következő érintésérzékeny monitorral, és a leg- 

EndWarban akár a saját szavaink nagy stratégiai durranása, a R.U.S.E. frissebb Microsoft operációs rendsze- 

erejével is győzedelmeskedhettünk ismét újítani szeretne az effajta játé- ren kívánjuk futtatni a R.U.S.E.-t, ak- 

a harcmezőn. Azonban valljuk be, kok kezelésén, azonban ezúttal sok- kor akár több ujjunkat is harcba küld- 

hogy ülni a monitor előtt és parancso- kalinteraktívabb módon. A fejlesztők hetjük a csatamezőn, így közelebbinek 

kat osztogatni mikrofonon keresztül a igyanis összefogtak a Microsoft mun- " érezhetjük magunkat Tom Cruise híres 

mesterséges intelligenciának nem ép- katársaival, hogy közös erővel veséz- jelenetéhez a Különvéleményből. Még MI A FENE AZ A DEDIKÁLT SZERVER? 
pen az az izgalmas tevékenység, amire zékrki a frissen megjelent Windows 7 jó, hogy az érintésérzékeny monitort Nem kell olyan a gamer népnek, azt sem 
egy háborús játékban vágynánk, főleg, — multitouch támogatását. Azaz, ha szinte hozzánk vágják az utcán. tudjuk, hogy mit lehet azzal kezdeni, hi- 
mert a program nem ismerte fel ká- esetleg rendelkezünk majd otthon egy szen buták vagyunk, csak ülünk a gép 


előtt, nyomkodjuk a gombokat és töm- 
jük magunkba az ízesített burgonyaszir- 
mokat. Teljesen igaza van kedves Robert 
Bowling úrnak, nem véletlenül kapta 
meg egy ilyen tehetséges fiatalember az 
ri e Ti nfinity Ward közösségekért felelős pozí- 
Colin Mcrae: DIRT Vá cióját, hiszen ő tudja a legjobban, hogy mi- 
től kovácsolódik össze ez a nagyszerű tö- 


A DIRT MÁSODIK RÉSZÉT már kipróbálhatták a konzoltulajok, azonban a PC-s verzióra még egy kicsit várnia kell a publi- meg. Nem kell nekünk olyan, hogy egy já- 
kumnak. Gondoltuk, hogy persze, mert a konzol most a menő, és a konzoltulajokat kell elsőnek kiszolgálni, de nemrégiben kide- tékosokból összeverbuválódott klán a 
rült, hogy a háttérben egészen más okok rejlettek. A Codemasters ugyanis csak arra várt, hogy a Windows 7 startoljon, ugyan- saját erőforrásaiból tart fenn egy szervert, 
is így időben beépíthették a DIRT 2-be az új operációs rendszer nyújtotta DirectX 11 képességeit. Így tehát aki váltana esetleg amely az ő szemük fénye és büszkén jel- 

a Microsoft legújabb termékére, és rendelkezik a megfelelő erőművel az asztal alatt, akkor a konzolos verziókhoz képest egy zi komoly cybersportbeli szerepüket. Nem 
sokkal látványosabb versenyzésnek lehet szemtanúja. Multithreading, Shader Model 5.0 és sok más finomság vár tehát a de- kell a kreatív agyaknak lehetőség arra, 
cemberben megjelenő PC-s DIRT 2 vásárlóira. Kár, hogy 220 felett az embernek nemigen van ideje ilyenekkel foglalkoznia, de hogy egy kis moddolással fejére állítsák a 
legalább annak lesz része vizuális orgazmusban, aki ül mellettünk és nézi, amint száguldunk a digitális sivatagban. játékokat, egy kis újdonsággal frissítsék 


fel az élményeket, mert mi évekig ugyan- 
azokon a pályákon és ugyanolyan szabá- 
lyok szerint akarunk játszani, hiszen s0- 
sem unjuk meg egymás halomra lövöldö- 
zését. Nem! Nekünk megfigyelés kell, mert 
egyedül félünk játszani, és szükségünk van 
a SkyNe... akarom mondani az TWNET vi- 
gyázó tekintetére, amely hamarosan úgyis 
átveszi felettünk az uralmat a sötét bun- 
kerekben legyártott robothadseregével. 
Erre van szükségünk, és én még akár több 
pénzt is hajlandó volnék kiadni egy meg- 
nyirbált többjátékos módért. Hogy mi? 

! Drágábban adják a Modern Warfare 2-t, 

. mint egy szokványos játékot? Hihetetlen 
ez az Activision és Infinity Ward alkotta 
bagázs, mintha a fejembe látnának. 


Bruce Wayne-té 
kedvünkre 


Batman: Arkham Asylum 


LEHET, HOGY a konzolos játékosok 
kapták meg előbb a legújabb Batman- 
játékot, de egyvalamit sosem kap- 
nak meg, amit a PC-sek igen: a test- 
e szabás lehetőségét. Figyelmes játé- 
kosok ugyanis rájöttek, hogy miképp 
udnak Batman páncélzatának új színvi- 
ágot kölcsönözni. Ennek köszönhetően 
akár Captain America bőrét is ráhúzhat- 
juk az egérre, de a klasszikus Batman- 
askarát is rávarázsolhatjuk karakte- 
ünkre. Sajnos a módszer egyelőre csak a 
játék demo változatában elérhető, ugyan- 
is a teljes verziót foggal-körömmel vé- 
delmező SecuROM DRM nem kifejezet- 
en szereti, ha a fájlok között nyúlkálunk. 
Azonban a hírek szerint a fejlesztők is 
fantáziát látnak a jelenségben, így hama- 
osan akár egy patch formájában elérhe- 
ővé válhat néhány egyedi, rajongók által 
kreált ruhaköltemény. 


önnek a sötét e 


Blood Bowl 


A CYANIDE STUDIO által összetá- 
kolt Blood Bowl mindössze 8 fajt indí- 
tott harcba egymás ellen, holott az al- 
kotás alapjául szolgáló táblajátékban 
több mint 20-an vannak. Novemberben 
azonban eggyel nő a létszám, ugyanis a 
dark elfek is.elérhetővé válnak a játéko- 
sok számárélíthéghozzá ingyenes formá- 
ban. Mindemellett bolti változatot is kap 
az elfektől hemzsegő Blood Bowl, így aki 
esetleg még nem vásárolta volna meg a 
játékot, annak lehet, hogy érdemes lesz 
megvárnia a Dark Elves Editiont, amely- 
ben már telepítés után jelen lesz a letölt- 
hető faj. Egyelőre nincs hír arról, hogy 
további fajok is bekerülnek-e esetleg a 
későbbiekben a Blood Bowl csapatai kö- 
zé, de a sötét elfek szerepeltetése már 
egy jó jel a jövőre nézve. Elvégre volna 
még bőven kiket berakni. 


NEMRÉGIBEN egy aprócska kedvcsináló került 
ki az Epic Games hivatalos oldalára, amelyben 
azt hangoztatták, hogy valami nagyon Unreal 
van készülőben, hamarosan érkezik". Olybá tűnik, 
egy baki folytán korábban került ki a hír az ol- 
dalra, mint kellett volna, hiszen pár óra múlva el 
is tűnt onnan. Meg is kezdődtek a találgatások, 
hogy egy új Unreal, esetleg UT van-e készülőben. 
Ti mit vártok jobban? 
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PS3-TULAJOK JOKERKÉNT JÁTSZHATNAK 


HA A KONZOLOS tulajok nem is öltöztethetik át Batmanüket, azért legalább egy másik karakter 
bőrébe még bújhatnak. A PS3-tulajok ugyanis ingyen letölthetik Jokert játszható karakterként, ami- 
nek köszönhetően a játék Challange pályáin garázdálkodhatunk a lilaruhás figurát irányítva. 


A VALVE SIKERVÁROMÁNYOSÁNAK , a Left 
4 Dead 2-nek tovább folytatódik hányattatott 
sorsa a világ déli féltekén. Ausztrália korhatár- 
besorolói ugyanis másodszor sem akartak pecsé- 
tet nyomni a játék dobozára, annak ellenére, hogy 
Gabe Newellék hajlandóak voltak egy puhább 
verziót a kenguruk földjére küldeni, amelyből ki- 
vágták a keményebbnek titulált részeket. Mindez 
nem hatotta meg az ausztrál ellenőröket, akik így 
sem adtak korhatárt a játéknak, úgyhogy a játék 
továbbra sem jelenhet meg ott. 


booker 


www.booker.hu 


hadba 


GTA ÍV-maraton 


INDIA IMMÁRON nem csak az akcentussal beszélő angol telefonos ügyfélszol- 
gálatairól híres. Egy bizonyos Chirantan Patnaik ugyanis Guiness rekordot dön- 
tött masszív GTA IV-maratonjával. Szeptember 4 és 6 között ugyanis 40 óra és 
20 percet garázdálkodott Liberty City utcáin Niko Belic bőrében. A játékos állítá- 
sa szerint általában hosszú órákat tölt el egy-egy játékkal. Legközelebb 48 órát 
szeretne játszani. Nektek mennyi volt a leghosszabb GTA-élményetek? 


olyan kalózmentes az iPhone-os játékok világa, mint azt gondoltuk volna. A népszerű " 
( Tap Fujáték fejlesztői ugyanis összehasonlították, hogy hányszor vásárolták meg eddig az applikációju- 
] kat, illetve hány telefonról kapnak összesen eredményeket a játékosok teljesítményéről. A sokkoló szá- 


mok szerint eleinte a felhasználók 5096 nem is fizetett a programért, azonban később mindez 9096-ra 
növekedett. Igazi körbepörgő tökönrúgás a kalózoktól. WvwywWw. ele) er. u 


Az olvasóbarát könyváruház 


A booker.hu a GameStar médiapartnere 


Rajongók számára 
kiadás készül 


Mass Effect 2 


MOSTANSÁG NEM CSAK a hollywoodi kasszarobbantó filmek kapnak különleges, limitált csodakiadásokat. 
Egyre több játékot lehet olyan limitált formában megvásárolni, amelyek szebb és exkluzívabb dobozt, extra tar- 
talmat és ajándékokat rejtegetnek. A Mass Effect méltán vált a BioWare és az Electronic Arts egyik legnépsze- 
rűbb alkotásává, ennek örömére a folytatást a vérbeli rajongók egy igazán komoly pakk formájában is megvá- 
sárolhatják majd. A Mass Effect 2 Collector:s Edition exkluzív doboza mellett tartalmazni fogja a Redemption 
címre keresztelt képregényt és egy bónusz DVD-t, amelyen eddig sehol nem látott videók mutatják be a játék el- 
készítésének útját, illetve mindemellett több fegyver és páncélzat áll majd ren- 
delkezésünkre a kalandok során. Mindezért mindössze 10 dollárral kell 
többet kiadni, amely nem is akkora plusz az eredeti árhoz képest, ha 
belegondolunk abba, hogy mennyi nyalánkság üti a markunkat! 


Korlátlan 
kopácsolás 


Warhammer Online új 

EGY NAGYON DICSÉRETES lépésre szánta el magát a A MASS EFFECT első epizódjáhoóz számósrremek le- 
Mythic és az EA, a Warhammer Online: Age of Reckon- tölthető tartalom készült. Azgjbad Ráy Muzfítáék sze- 
ingot illetően. Azok a kalandorok ugyanis, akik a trial ver- rint van még hova fejlődni y.a "második részben 

zió megkóstolásával akarnak dönteni a játék megvásárlá- sokkal robosztusabb kiegészítőlíte téhetülhk majd szert. 
sáról, mostantól korlátlan ideig élvezhetik annak minden Fegyverek és páncélzatok mellett vadonatúj köljaktere- 
jóságát - egészen a 10. szintig. Lvl 10-nél ugyanis auto- ket is létölthetüfik mojdádésátani külön át fyok is 
matikusan megáll a fejlődésük, hiába próbálkoznak még várnak majd rábk, amelyek akorábbi.DÉC-k hosszának 
több XP begyűjtésével. Az EA a lépéstől a természetesen a többszörösét érik Majd el. 

a felhasználók számának emelkedését várja, és titkon re- 


méli, hogy az egyébként az egyik legjobb PvP-rendszerrel 
megáldott MMO-ba több fizetővendég is betér majd. 


A Lionhead fejese szerint 
me AZ Peter Molyneux 


PETER MOLYNEUX nemrégiben és egy sokkal gondolkodósabb játékme- rozatról is, amelynek köszönhetően kon- 
egy BAFTA rendezvényen kiön- netet használt, illetve helyet kapott még zolokon is megvetették lábukat az FPS- 
tötte lelkét a publikumnak és a Super Mario 64 is, amely 2D-ből 3D-be ek. Utolsóként a World of Warcraftot 
megnevezte az általa 5 leg- vezette a platform kalandjátékokat, és említette meg, amelynek kapcsán be- 
forradalmibbnak titulált já- megalapozta a Grand Theft Auto szerű csüli, hogy ennyi év után is megszállot- 
tékot. A rövidke listán ott sandbox játékok jövőjét. Továbbá kiemel- tan hisznek a játékban a játékosok, kö- 
van a Dune stratégiai játék, te a Tomb Raider sorozatot, ahol a fő- szönhetően a fejlesztők 
amely szakított a püfölős ak- szereplő inkább egy csinos csaj lett, mint ügyes mézesmadzag- 


ciójátékok hagyományával, egy kigyúrt pasas, illetve szólt a Haloso- húzogatásának. 


FORRADALMI ÖTÖSE 


MOLYNEUX 


" " egy pendrive, amelyen rajongók számára össze- 


GDIIICTIDATI IA 


Ubisoft 


Nem megy olyan jól 
a francia szekér 


A GAZDASÁGI VILÁGVÁLSÁGGAL kapcsolatos témák 
mostanra mintha elcsendesedtek volna, azonban néha-néha saj- 
nos jön egy olyan hír, amely emlékeztet minket a tavaly elindult 
lavinára. A Ubisoft éppen most jelentette be legfrissebb pénz- 
ügyi adatait, amelyek szerint a cég bizony veszteségesen műkö- 
dött az elmúlt időszakban. Míg tavaly ilyenkor 33 millió eurós 
pluszban voltak, addigra idén ez 80 millió eurós negatívra csök- 4 
kent. Annak ellenére alakultak így a számok, hogy a viszony- 
lag sikeres Call of Juarez: Bound in Blood nemrégiben jelent 
meg, illetve Wii- és DS-fronton is szépen teljesítettek a franci- 
ák által kiadott játékok. A jövőbe tekintve azonban optimis- 
ta hangulat uralkodik el a Ubisoft elemzőin, ugyanis hama- 
rosan a boltok polcaira kerülnek olyan címek, mint az 
Assassins Creed 2, a James Cameron filmjén alapu- 

ló Avatar, a Rabbids Go Home és a Splinter Cell: 

Conviction. Őszintén szólva ez a felhozatal va- 

lóban biztató a korábbihoz képest. 


SPLINTER CELL A GYŰJTŐKNEK 


A CONVICTION alcínre hallgató legújabb Sam 
Fisher-es lopakodás is megkapja a maga gyűjtői 


változatát. Az exkluzív ftémdobozban helyet kap 
még egy artbook, egy Splinter Cell képregény és 


állított háttérképek, koncepciós rajzok és meg- 
annyi nyalánkság található majd meg. 


MÁR MEGTEKINTHETŐ a neten a Jake Gyllenhaal 
főszereplésével készülő Prince of Persia mozifilm el- 
ső kedvcsinálója. A 2 és fél perces videóban minden 
felbukkan, ami egy PoP-filmben kötelező: csinos her- 
cegnő, akrobatikus ugrabugra, időlassítós harc, sok- 
sok kaland és a herceg meztelen felsőteste. Remé- 
nyeink szerint az alapanyagokat okosan kotyvaszt- 
ják össze az alkotást jegyző Mike Newellék. Addig is 
látogassatok a GSO-ra a trailerért! 


FOL, HZ ORIMTÁs 


Szexi Bayonetta-kampány 


FÉRFISZEMEKET mágnesként vonzó plakátok lepték el japán városok falait a 
Bayonetta megjelenésének tiszteletére. A hatalmas képen a játék dögös főhősnője pózol, 
azonban testét kisebb szórólapok takarták el... eleinte. A lapoktól ugyanis szépen lassan 
megfosztotta a nép a hölgyet, azonban mezítelen test helyett lenge öltözettel kellett be- 
érnie a japán férfi játékosoknak. A Bayonettát egyébként közel 10096-ra értékelték a 
Famitsu magazin kritikusai. És igen, szerintünk is totál Sarah Palin a csaj. 


MÁR MEGSZOKHATTUK, hogy meg- 
annyi idétlen és már-már fölösleges 
kontroller-kiegészítő jelenik meg Wij- 
re, azonban a Svéd Zoink Games tervét 
elnézve nem tudjuk eldönteni, hogy ez 
morbid baromság, vagy remek cukiság. 
A Wiimote-ot egy plüssfigurába kell 
helyeznünk, majd az állatkát ugráltat- , 
va kell végigkalandoznunk a pályákat. 


BRUCE WILLIS BÍZIK A KANE 8. LYNCH FILMBEN 

A készülődő Kane $ Lynch moziról nem sok hír kering a 
neten, de valljuk be, csöppet megnyugtató tudni, hogy az ak- 
ciósztár Bruce Willis játssza majd Adam , Kane" Marcust. 
Nemrégiben azonban maga Willis nyilatkozta azt, hogy egy 
igazán ütős akciófilm forgatókönyvével robbantottak a házá- 
ba a Lionsgate filmes stúdió kommandósai, Így nem tudott el- 
lenállni a hívásnak. Bruce látott pár forgatókönyvet életében, 
szóval csak tudhat valamit. Yippee ki-yay, mé""7er! 
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ASSASSIN" 
PRESS TRIP 


Két nap Londonban a Ubisoftnál 


INDIG IZGALMAS, ami- 
Mi kor fejlesztőkkel, vagy egy 

nagy kiadó nagy embereivel 
találkozhatunk. Október végén Lon- 
donban jártunk, ahol kipróbálhattuk az 
Avatar: The Game-et és az Assassins 
Creed 2-t. Még ennél is izgalmasabb 
azonban, hogy a két napos túra során 
a Ubisoft bepillantást engedett abba, 
hogy miként képzeli el saját jövőjét, a 
játékok és az elektronikus szórakoztatás 
új formáit. Barátaim, nagy dolgok van- 
nak itt készülőben! 


AVATAR: THE GAME 

Először a Sanctum Soho Hotelben 
Kevin Short, az Avatar: The Game szto- 
ri dizájnere tartott prezentációt a já- 
ték hátteréről. Röviden összefoglal- 

va a lényeget, James Cameron évek óta 
készülő mozis szuperprodukciója, az 
Avatar mellé nem csupán egy , szoká- 
sos" játékadaptációt akart. A Ubisoft 

a legnagyobb titokban évek óta részt 
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vett a projektben, és a filmes csapattal 
(Lightstorm) szoros együttműködésben 
dolgoztak egy tökéletes film-játék él- 
ményen. A játék sztorija két évvel a film 
eseményei előtt játszódik, a Pandora ne- 
vű hold egy másik szegletében. Egy Able 
Ryder nevű jelspecialistát alakítunk, aki 
a Földről érkezik az Avatar programba. 
A holdat megszálló RDA egy ősi, szent 
helyet keres, amely felett átvéve az irá- 
nyítást már nem okozhatna gondot a 
helyi őslakosság, a Navvi faj. És mind- 
ezt miért? Mert a bányászattal foglal- 
kozó RDA-nak nagyon, de nagyon kelle- 
nek az itt található ásványok. Céluk nem 
is egészen önző, mert a Föld jövője fo- 
rog kockán, de ez persze nem szente- 
síthet minden eszközt... a Navvik szerint 
legalábbis semmiképp sem. Ezért ami- 
kor rájönnek, hogy a barátként bemu- 
tatkozó földiek mire is készülnek, meg- 
kezdődik a versenyfutás a szent helyért, 
Able-nek, vagyis nekünk pedig hamaro- 
san döntenünk kell, hogy kinek az olda- 


g 
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lára állunk... Ez persze csak úgy lehetsé- 
ges, hogy az Avatar program részeként 
Navi testbe is költözhetünk: emberi for- 
mában ugyanis halálos a Pandora le- 
vegője. 


ÉS MILYEN A JÁTÉK? 

Kevin Short említette, hogy több éve 
tart a fejlesztés, és ez néhány perc játék 
után nyilvánvaló is lett. A grafika pél- 
dául lehengerlő, úgyhogy már itt leráz- 
hatunk minden , filmadaptációs" rossz 
érzést. Játékmenet tekintetében ki- 
mondottan gazdag fejlődési rendszert 
kapunk, úgyhogy XP-gyűjtésre, izgalmas 
képességek fejlesztésére lehet számíta- 
ni. (Emberként is szert teszünk néhány 
nem mindennapi képességre, amelyek 
taktikai szempontból teszik változato- 
sabbá a játékmenetet.) Mindezek mel- 
lett szépen lassan át kell vennünk a ha- 
talmat a zónákra osztott terület fölött. 
Miközben viszonylag szabadon bejár- 
juk a világot, számtalan mellékküldetés- 


be vághatunk, de a cél (természetesen a 
sztori kibontása mellett) az, hogy lépés- 
ről lépésre megszilárdítsuk hatalmun- 
kat. Ez afféle Rizikó-szerű minijáték: 
minden zónában ki kell építenünk védel- 
münket, amelyekért természetesen kü- 
lönféle bónuszok is járnak. Hogy visz- 
szaszorítsuk a Navikat vagy az RDA-t, a 


választott oldaltól függően. 


IDEGENEK A HAZAI PÁLYÁN 


, Először az RDA színeiben próbáltam 
J/ ki a játékot, ami elsőre nem okoz kü- 


u lönösebb meglepetést. A buja dzsun- 
en gel egy kicsit acid tripes Crysis- 


vh" továbbgondolásnak tűnik, főleg a helyi, 
: . rettenetesen barátságtalan flórát és fa- 
" — unát figyelembe véve. (Rá kellett jön- 


ny 


ni harc" nekem nagyon nem fekszik, de 
ez van. Pandorán akadnak kutyafalkák, 
teccett volna az RDA-nak otthon ma- 
radni inkább.) Alapvetően klasszikus 
sci-fi fegyverarzenállal rendelkezünk, de 
izgalmasak a különféle pszionikus ké- 
pességek, mint a gyors regenerálódás 
vagy ellenfeleink telekinetikus hátrapen- 
derítése. Ha pedig még így sem értenek 
a szép szóból, akkor ott vannak a jár- 
művek is, amelyek mind harcra fogha- 
tók: motorcsónakok, dzsipek és... termé- 
szetesen mechek. Ha már Cameron ke- 
ze benne van a dologban, nyilván itt az 
Alien filmekből jól ismert bebújós nagy- 
robot-ruha. 

A Navi oldalon se könnyű az élet: pél- 
dául nem mindegyikük hisz nekünk, és 
egy ideig mindenképpen eltart majd, 
mire elnyerhetjük új honfitársaink bi- 


zalmát: miután nagy boldogan rohan- 
tam az új cíimborákhoz, hogy lám-lám, 
van itt jó arc földlakó is, kicsit lehűtöt- 
tek, és rögtön elküldtek valami megalá- 
zóan rangon aluli feladattal. Három és 
fél méter magas, vékonka kék fickóként 
a harcmodorunk is más, például sokkal 
nagyobb szerepet kap a közelharc (fő- 
leg a Navik által mesterien forgatott 
egy-kétkezes szúró-vágó-ütő alkalma- 
tosságok révén). Távolsági fegyverünk 
egy hatalmas íj, és természetesen ne- 
künk is jár néhány extra képesség: pél- 
dául predator módjára láthatatlanná tu- 
dunk válni. 


ASSASSIN"S CREED: LINEAGE 
Az Avatar után a Ubisoft a Covent 
Garden Hotelbe terelt bennünket, ahol 

az elsők között vetítették le nekünk az 
Assassins Creed: Lineage kisfilm első ré- 
szét. Aki nem tudná, hogy mi is ez, eset- 
leg csattogjon el a tv.gamestar.hu-ra, ahol 
rögtön meg is tekintheti. A lényeg, hogy 
a Ubisoft tavaly júliusban felvásárolta a 
többek közt a 300 és Sin City vizuális 
trükkjeiért felelős Hybrid Technologiest, 
és sok susmus után most rukkoltak elő 
az első komolyabb közös munkával. Ez 
lett az AC:Lineage, egy 36 perces kisfilm, 
amely az Assassins Creed 2 előzményeit 
meséli el. Megtudjuk belőle, hogy Ezio ap- 
ja, Giovanni maga is a bérgyilkosok test- 
vériségének tagja volt... és nem csupán 
szimpatizáns vagy pártoló tagként, ha- 
nem bizony ő is magára öltötte éjjelente 
a már oly jól ismert munkaruhát. De elég, 
nem is tudom, miért mesélem, hiszen 

Ti is megnézhetitek: a lényeg, hogy az 
Assassins Creed: Lineage élő szereplőkkel, 
de szinte teljes egészében digitális hátte- 
rekkel készült. 


MIT HOZ A JÖVŐ? 

A vetítés után sikerült néhány percre fel- 
tartanom a Ubisoft montreali és toron- 
tói stúdiójának igazgatóját. Yannis Mallat 
elmesélte, hogy a Ubisoftnak nagyon ko- 
moly tervei vannak a játék és film egészen 
újszerű élményt nyújtó összekapcsolásá- 
val. Emlékezzünk csak vissza, egy időben 
mennyire népszerűek voltak a játékok- 
ban az FMV-k, a gyakran élő szereplők- 
kel felvett átvezetők. És nyugodtan emlé- 
kezzünk vissza arra is, hogy egy-egy mí- 
ves filmecske után mennyire kiábrándító 
volt visszazökkenni a baltaarcú apuk és 
pixel petik közé. A Ubisoft már most ar- 
ra készül, amikor az élőszereplős felvéte- 
lek majd zökkenőmentesen illeszkednek 
a játék grafikájába: Yannis Mallatt sze- 
rint ebben a törekvésben természetesen 
nincsenek egyedül, hiszen az egész játék- 
ipar ebbe az irányba halad, de a Hybrid 
felvásárlásával ők tették meg az egyik el- 
ső, nagyon fontos lépést. A Lineage kis- 
film éppen ezért tanulságos, hiszen ott 

a hátterek legnagyobb részét olyan 
renderek alkotják, amelyeket a fejlesz- 
tők az Assassins Creed 2-höz készítettek. 


Hogy magában a játékban nem ilyen mi- 
nőségben jelennek meg, az csak a jelen- 
legi hardverek képességét, vagy inkább 
korlátait jelzi, hiszen ezeket a kiváló mi- 
nőségű modelleket olyan szintre kell butí- 
tani, hogy azokat el tudja húzni egy kon- 
Zol is. A Ubisoft és a Hybrid most olyan 
eszköztár fejlesztésén ügyködik, amely- 
lyel vizuális effektek új generációja alkot- 
ható meg. Olyan képi megoldások van- 
nak készülőben, amelyek egyaránt kiszol- 
gálhatják majd a játékokat és a filmeket 
is. Ez az élőszereplős játékból vett hátte- 
res megoldás csak a kezdet, a lehetősége- 
ket tényleg csupán a hardverek fejlődésé- 
nek üteme határozza meg. Ez utóbbira jó 
példa az Avatar esetében különösen fon- 
tos sztereoszkopikus 3D: itthon még szin- 
te ismeretlen, de árából fakadóan kül- 
földön is ritka a sztereoszkopikus 3D-kép 
megjelenítésére alkalmas televízió - ám 
az Avatar játék már támogatja ezt a tech- 
nológiát. (Ne feledjük, hogy az Avatar film 
a 3D-s mozik számára készül: ez az első, 
teljes egészében 3D-re megálmodott ho- 
Ilywoodi szuperprodukció!) A piaci tren- 
deket figyelembe véve valóban a 3D lehet 
a következő lépés, és Yannis Mallat szava- 
it máris alátámasztja például a Sony leg- 
utóbbi kampánya, amely szerint ők 2010- 
et a 3D-film és -játék évévé teszik. 


ASSASSIN"S CREED 2 

Az eseménysor másnap folytatódott a 
Brit Filmakadémia (BAFTA) székházában, 
ahol több órányi Assassins Creed 2-já- 
ték várt ránk, illetve több fejlesztő, pél- 
dául Sebastien Puel, a sorozat produce- 
re. Ami a játékélményeket illeti, időköz- 
ben már a játék konzolos tesztverziója is 
befutott, amit végig is tudtunk játszani, 
így teljesebb képet kaptunk az Assassins 
Creed 2-ről. A mindent alaposan kiveséző 
teszttel megvárnánk a PC-s verziót (jövő 
év elején érkezik) de azt már most köny- 
nyű megítélni, hogy a folytatás sokak sze- 
rint jobb lett, szerény véleményem sze- 
rint azonban fényévekkel jobb lett, mint 
az első rész. Egyszerűen azért, mert ez az 
Assassins Creed már nem repetitív, nem 
unalmas, nem túl egyszerű. Ezio, az új fő- 
hős - akinek sorsát a szó legszorosabb 
értelmében véve születésétől kezdve vé- 
gigkövethetjük - sokkal izgalmasabb ka- 
rakter. Vele könnyebben és szívesebben 
azonosul az egyszeri játékos, mint az első 
rész főszereplőjével. A Ubisoft tehát fogta 
a játékmotort úgy, ahogy van, és megtöl- 
tötte extra tartalmakkal, a világot élettel 
és rengeteg tennivalóval, kisebb-nagyobb 
célokkal. Immár van, ami motiváljon, azon 
túl, hogy eljussunk a befejezésig (köteles- 
ségemnek érzem, hogy szóljak: ha vala- 

ki nem tudná, készül már a harmadik rész 
is). A játékidő Sebastien Puel szerint 25 
óra, amibe nincs beleszámolva minden 
mellékes küldetés és tennivaló. Ennek elle- 
nére még a huszadik óra után 

sem várja titkon az ember, AV 


hogy végre elfogy-e a sztori. 
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A 
az Avatar: The Game sztoridizájnerével 


PONTOSAN MI A FELADATOD A JÁTÉK KÉSZÍTÉSÉBEN? 

Sztoridizájnerként két másik forgatókönyvíróval együtt dolgozunk az Avatar: The 
Game történetén, párbeszédein. Mivel a játék két egészen eltérő irányba ágazik el, 
egyikünk a Navi-szál, másikunk az RDA-szál felelőse, én pedig felügyelem a munkát, 
valamint azt, hogy minden elkészült sztorielem összhangban legyen egymással, illet- 
ve a film és játék közös univerzumát képező háttérrel. 


NEM VOLT NYOMASZTÓ A NAGY TITKOLÓZÁS? 
A Ubisoftnál ezt mindig is komolyan vették, hozzá voltunk szokva... 


TÉNYLEG CHIP VAN A FEJETEKBEN? 

Igen, és ráz, ha túl sokat beszélünk. De komolyan, Cameronnak nagyon pontos me- 
netrendje volt arra vonatkozóan, hogy mikor milyen információt akar kienged- 

ni, és ez teljes mértékben kötelezett minket is. De nem is szivárgott ki semmi, úgy- 
hogy örülök. Viszont a titkolózással együtt járt, hogy a Lightstorm minden, de tény- 
leg minden anyagot a rendelkezésünkre bocsájtott, amit csak a filmhez készítettek. 
A karakterek, a világ, a környezet számítógépes modelljei, minden... úgyhogy tényleg 
megbíztak bennünk. 


AZÉRT EZ SZOKATLAN, HOGY ILYEN SZOROSAN EGYÜTT DOLGOZZANAK A 
FILMESEK ÉS A FEJLESZTŐK. EZ LEHET A JÖVŐ? 

Mindenképpen. Rengeteg film-játék kapcsolat van, és ezek természetes fejlődésé- 
hez elengedhetetlen, hogy oda-vissza működő munkakapcsolat alakulhasson ki a két 
csapat között. Cameron aktív jelenléte például mindenképp elősegítette ezt, ez volt 
az egyik fő ok, amiért fantasztikus volt a közös munka. A pasas hihetetlen, tényleg 
mindenben az újszerű megoldásokat keresi, de folyamatosan. 


AKKOR LASSACSKÁN MÁR MINDEN ADOTT AHHOZ, HOGY EGÉSZEN FILM- 
SZERŰEK LEGYENEK A JÁTÉKOK? 

Nem hiszem, hogy a következő néhány évben még beköszöntene a korszak, amikor 
már nem tudjuk megkülönböztetni a kettőt. 


TÖRTÉNETMESÉLŐKÉNT MI RAGADOTT MEG LEGINKÁBB AZ AVATAR 
UNIVERZUMÁBAN? 

A világ egésze nagyon vonzó volt, de különösen Pandora holdja, hogy ott minden tökéle- 
tes harmóniában létezett egymással és egymás mellett. Egyre inkább úgy tűnt, mintha 
a hold egy élő entitás lenne, saját személyiséggel, valódi tudattal... És akkor lesz az egész 
igazán izgalmas, amikor jön valami és megzavarja mindezt. Na akkor vajon mi történik? 


MENNYIBEN MÁS A JÁTÉKHOZ KÉSZÍTENI FORGATÓKÖNYVET, MINT A 
FILMHEZ? 

A filmes forgatókönyv elkészítése viszonylag egyszerűnek tűnhet a játékhoz képest, 
mert itt az interaktivitásból fakadóan nyilván sokkal több variáció van. Írtam koráb- 
ban forgatókönyvet a televíziós sorozatokhoz és filmekhez is, úgyhogy nyugodtan állít- 
hatom, hogy egy jó filmforgatókönyvet is nagyon-nagyon nehéz megírni. A játék ese- 
tében pedig csak a munka volumene nagyobb, ahogy mondod, a variációs lehetőségek 
miatt. Egy filmes forgatókönyv átlagosan 120 oldal. Amikor el akartuk küldeni a játék- 
hoz már elkészített szövegeket Cameronéknak véleményezésre és elkezdtük exportál- 
ni, mi döbbentünk meg a legjobban, hogy már bőven túl vagyunk a négyszázadik olda- 
lon... De ami igazán izgalmas számomra a játékot illetően, az az, hogy még nincs kikö- 
vezett útja a történetmesélésnek. Még mindig csak tanulunk, próbálkozunk, és talán 


egyre jobbak is vagyunk, de még csak feszegetjük a lehetőségeket. Sok fejlesztő érzi, 
(hogy épp a történet kibontása tekintetében nem a filmekre kellene hagyatkoznunk, hi- 


szen a játék más eszköztárral bír, más lehetőségekkel. De azt is be kell vallanom, hogy 

még nem játszottam olyan játékkal, amelynek a történetétől úgy igazán eldobtam vol- 
na azagyamat - ahogy azt filmek esetében viszont már számtalanszor átéltem. A film 
már megtalálta a saját nyelvezetét, lehetőségeit, mi még mindig csak keressük. 


AKKOR NEM IS MAGA A TÖRTÉNET A LÉNYEG, HANEM A TÖRTÉNETME- 

SÉLÉS MÓDJA? 

Ezt így nem mondanám, de valóban nagyon sok múlik magán a történetmesélésen. 
Ha belegondolok, hogy a Far Cry 2-ben például hogyan vezettük a történéseket, az 
Avatar teljesen más. És rengeteg felfedeznivalónk van még. 


e [28565 


A rengeteg bónusz tárgy, felszerelés, a sa- 
ját provincia és kastély menedzselése és 
a rengeteg összekaparható achievement 
szinte szórakoztatóbban tartja bent a já- 
tékost, mint maga a fősztori. 


OTT LAKOM ÉN, OTT ÉLEK ÉN 
Az egyik legizgalmasabb ötlet , saját" 
városkánk, illetve monteriggio-i villánk 
pimpelése. Hamar kiderül ugyanis, hogy 
hősünk, Ezio nem maradt örökség nél- 
kül, és egy (kezdetben) meglehetősen le- 
pukkant birtokra teheti rá nemesi jobb- 
ját. Nos, ide aztán dézsaszám lehet önte- 
ni a pénzt: ahogy renováljuk a különféle 
létesítményeket, javul a város kinéze- 

te, de emelkedik az összértéke is - és mi- 
vel itt minden a mi fennhatóságunk alá 
tartozik, a családi kincstárba csordogá- 
ló zseton is egyre több lesz. Kb. húszper- 
cenként kapunk némi járadékot, de csak 
amikor a játékban vagyunk. (,So its not 
Fable 2?" - kacagtam rá dévajul az egyik 
szakállas fejlesztőre, akinek elfelejtettem 
megkérdezni a nevét. , No, its 
not" zválaszolta, és 


A 


egyáltalán nem nevetett velem. Tényleg, 
ezért nem mertem megkérdezni a nevét.) 
Minél több pénzt ölünk a helybe, annál 
nagyobb kedvezménnyel vásárolhatunk 
Monteriggio boltjaiban, ruhát, fegyvert, 
gyógyszert, festményeket... Bármilyen 
fegyver, amit megvásároltunk a játék fo- 
lyamán, itt megtalálható lesz, úgyhogy 
akármikor leemelhetjük a polcról. Gyűl- 
nek a ,titkos helyszínek" (mindjárt mon- 
dom) végén szerzett trófeáink is, ame- 
lyekből ha mind a hatot összeszedjük, a 
játék legtutibb páncélja lesz jutalmunk. 
(A különféle páncélok jelentősége egyéb- 
ként annyi, hogy a jobb modellek na- 
gyobb HP-bónuszt adnak - a játék vé- 

ge felé már közel tízszerese lesz az 
életerőnk, mint kezdetben!) A 
titkos helyszínek" egyébként 
a játék sandbox jellegétől 
élesen elütő, inkább Prince 

of Persia-szerű kötött pá- 
lyákat jelentenek, ame- 


lyek pörgösek, tömve vannak ügyességi 
és akciórészekkel, és önmagukban is kü- 
lönálló kis ,minijáték"-élményt adnak. Az 
Assassins Creed 2-ben hat ilyen helyszín 
lesz (legalábbis kezdetben, DLC-ként pél- 
dául kaphatunk majd még hasonlókat - 
erre direkt rákérdeztem a már említett, 
ijesztő szakállas srácnál: ezek az elkülö- 
nülő pályarészek ideálisak lehetnek akár 
egy nagyobb kiegészítőnek is, nem igaz? 
Persze csak sejtelmesen ingatta a fejét, 
amit , Hát kábé, ja"-nak értelmeztem). 
A secret locationökön valóban érezhe- 
tő a Prince of Persia-hatás, annak min- 
den előnyével (nagyon hangu- 
latos, nagyon átgondolt 
ügyességi puzzle-k) 
és hátrányával 
(végtelen számú 
megalázó lezuha- 
nás a semmibe) 
együtt. 
Mit van mit 
tenni 
A városok sza- 
JF 3. badon bejárha- 
tók és a fő kül- 
detéslánc mellett 
számtalan mellé- 
kes munkát vállalha- 
tunk: botcsinálta pár- 
kapcsolati terapeutaként 
szomorú hölgyek csalfa fér- 
jeit verhetjük laposra, bi- 
zalmas dokumentumo- 
kat szállíthatunk A 
pontból B-be, de még 
versenyezhetünk is, 
eleinte gyalogosan, ké- 
sőbb akár lóháton... és így 
tovább. Közben persze bo- 


ka 


JVATIONS 
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nyolódik a történet, a jelenben, Desmond 
idejében és Ezióéban egyaránt. Ami pe- 
dig a történetet illeti: az Assassins Creed 
2-ben sok mindenre számítottam, csak 
arra nem, hogy meg is tud majd ne- 
vettetni. Pedig így van, a történetveze- 
tés kiváló, a párbeszédek remekül van- 
nak felépítve, és az apró poénok remekül 
színesítik az atmoszférát - vagy épp el- 
lenpontozzák a keserű drámát. Mert az 
is akad, bőven. 


Még egy szó az irányításról: a fejlesz- 
tők érezhetően nagyot akartak csavar- 
ni az első rész sokat bántott , egygom- 
bos" harcrendszerén, pedig ez már ak- 
kor sem volt igazságos. Tény, hogy a 
Batman: Arkham Asylumban is visszakö- 
szönő, ritmusra és nem agyatlan nyom- 
kodásra épülő harc most is visszatér, de 
rengeteg variációs lehetőség van, renge- 
teg speciális mozdulat, amelyek egy ré- 
szét folyamatosan kapjuk, másokat pedig 
megvehetünk magunknak. Aztán itt van 
a remek lehetőség, hogy ellenfeleink ke- 
zéből kicsavarjuk a fegyvert, és azzal ap- 
rítsuk fel őket: mit mondjak, felemelő ér- 
zés. Összhatásában egy kicsit bonyolul- 
tabb lett a rendszer, és kell egy kis idő, 
mire ráérzünk, de ha már belejött az em- 
ber, gyönyörűen koreografált, folyama- 
tos mozdulatsorokból felépülő vérontá- 
sokat lehet produkálni. 


Tudnám folytatni, mert rengeteg érde- 
kes apróság van még, amit szívesen el- 
mesélnék, de ez most nem fókuszteszt 
- és így legalább marad valami majd 
abba is. Ha a konzolos változatra kel- 
lene százalékot adni, akkor nyugod- 
tan rácsapnék egy 92 körüli értéket. 
Ez PC-s szemmel persze nem igazán vi- 
gasztaló, hiszen aki nem rendelkezik a 
Microsoft vagy a Sony csudadobozá- 
val, az kénytelen várni még néhány hó- 
napot. Azt azonban már most meg- 
nyugtató tudni, hogy érdemes! Ha egy 
olyan minőségű port készül a játékból, 
mint az első részből, akkor az imént 
említett 92 százalék még magasabbra 
is kúszhat - márpedig a Ubisoft ezen a 
téren még nem okozott csalódást. Úgy- 
hogy nincs mit tenni, drága barátaim, 
várunk, türelmesen. 


Becsapós, ne értsétek félre! 


74000 74001 / 20 min 
31000 31001 / 20 min 

2300 2301 / 20 min 
12500 1250£ / 20 min 
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COMPLETION 


FILMEK ÉS A JÁTÉKOK kap- 
A csolata mindig is viharos volt 

- olyan ez a két iparág, mint 
egy macska-egér játékot játszó pár, 
akik nem bírják egymás nélkül, de iga- 
zán jól együtt sem megy. A játékok- 
ból készült filmek általában igen harma- 
tosra sikerednek - elég Uwe Boll filmje- 
ire gondolnunk (és nem csak akkor, ha 
gyomrunk felesleges tartalmától kívá- 
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nunk megszabadulni), vagy belenéznünk 
a kilencvenes évek derekán készülő ve- 
ekedős játékok adaptációiba, és már- 

is elromlott a napunk (de legalábbis az a 
másfél óra, amit a film megnézésével töl- 
töttünk). Bár Uwe filmjei rendre minden 
idők 50 legrosszabb alkotásai között vé- 
geznek, mégsem hibáztathatjuk a megvi- 
ágosodott mestert mindenért (vigyázat, 
Uwe, maximum 49 filmet csinálj, vagy ki- 
esel a topból!). 


SE VELED, SE NÉLKÜLED 

A játékokból készült filmek 95 százalé- 
ka igen gyengére sikerül - beleértve még 
azokat is, amelyek születésénél a játék 
készítői bábáskodnak, lásd pl. az óriásit 
bukott Final Fantasy mozifilmet. Az ipar 
mégis virágzik, és nemcsak az Angelina 
Jolie-t ismertté tévő Tomb Raider óta. 

A Mario testvérek kalandjaiból készült 
húszéves sorozat, vagy éppen a Mario- 
mozifilm, amelynek első harminc perce 
azzal telt, hogy a készítők elkeseredet- 
ten próbálták megmagyarázni, mégis ho- 
gyan érkeztek a furcsa dinoszauroszok, a 


This Ain"t No Game. 


IT aSat U száíáttttte Re 


MARIG BROS. 


A TÖRTÉNETHŰ filmadaptációk 


rabban platform- vagy akciójátékol 
születnek, hiszen ezeknél a játékme! 
összeeszkábálása után egyszerű a 


dolga: a pályák közti átvezető animációk 
követhetik ugyan a filmet, de még í. 


lövik le annak minden poénját. Gyal 
szül FPS 
ből. Ritkábban jelennek meg mozial 
landjátékok, hiszen ha a története 


eggyak- 
kból 
net 
ejlesztő 


gy sem 
korta ké- 


s — inkább persze az akciófilmek- 


apú ka- 
szolgaian 


követik a készítők, akkor a film ismerői nem 
élvezik majd a játékot, új történet kitalálása 


esetén pedig — amennyiben az alko 
megszerzik a jogokat — az elkészü 
nem sok köze marad a filmhez. Eb 


ók 
játéknak 
e a csap- 


dába estek bele a Da Vinci kód fejlesztői: aki 


átta a filmet, pillanatok alatt végig! 


ehetetlennek találta a feladatokat; 


közelmúltból. 


szaladt 


a jól ismert fejtörőkön, aki meg nem, szinte 


a játék 


ehát nem találta meg célközönségét. 

égis: tud ilyen adaptáció is jól sikerülni. Jó 
példa erre a LucasArts klasszikus Indiana 
Jones-feldolgozása az amigás időkből, 
vagy a Telltale WallacegGromit sorozata a 


Koopák egy másik dimenzióból a színes 


uhás csövesek... izé... csőszerelők vilá- 
gába - elrettentő példa. Vannak játékok 
tehát, amikhez azért talán mégsem ké- 
ne nyúlni - de amíg a pénz beszél, sajnos 
mindig lutri egy játék inspirálta mozi- 

a beülni: a Street Fighter vagy a Mortal 
Kombat már több tíz évvel ezelőtt is óri- 
ási bevételeket hozott készítőinek mi- 
nőségtől (vagy épp minősíthetetlenség- 
től) függetlenül. Bár a fórumokban rend- 
e szénné flémelik a pocsék fércműveket, 
ezek a feldühített, önjelölt ítészek is egy- 
től egyig kifizetik a mozijegy árát. Tegye 
a szívét a kezére mindenki - vajon há- 
nyan vagyunk, akik a Street Fighter, a 
Mortal Kombat, a Doom, a Blood Rayne, 
a Postal, az Alone in the Dark vagy a 
Max Payne rendre borzalmas adaptáci- 
ói közül egyet se láttunk? Persze a hely- 
zet nem mindig ilyen rossz - az elmúlt 
időben, a konzolok hihetetlen sebessé- 
gű terjedésével párhuzamosan Holly- 
wood fejesei egyre több pénzt látnak a 
játékadaptációkban, és ahol van pénz 
(ott beszél), ott könnyebb minőségi mun- 
kát tetőt alá hozni. A Jake Gyllenhaal fő- 
szereplésével készülő Prince of Persia 
például a trailerek alapján ígéretes, 
ahogy a készülő Halo-, Far Cry- vagy 
World of Warcraft-film esetében is leg- 
alább abban biztosak lehetünk, hogy lát- 
ványos, nagy költségvetésű moziban le- 
het részünk, ha kicsengetjük a jegy árát. 
A helyzet mindenesetre biztató: az utób- 
bi években egyre több az igényes alko- 
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tás, és az egyre nagyobb bevételeknek 
köszönhetően egyre elismertebb, meg- 
bízhatóbb rendezők és forgatókönyv- 
írók dolgoznak azon, hogy kedvenc hőse- 
ink méltó módon térjenek vissza a mozi- 
vásznon is. A műfaj a gyakori kudarcait 
talán annak köszönheti, hogy a videojá- 
tékok épp a játékmenettől válnak jóvá 
vagy rosszá, és amit egy Half-Life 2-nek 
meg tudunk bocsátani (pl. a jellegtelen, 
papírmasé-ízű főszereplőt), az egy film- 
nél már megbocsáthatatlan hiba lenne. 
Egy MMORPG-ben is elnézzük a seké- 
lyes sztorit, ha a játék világa, rendszere 
erős, de egy másfél órás mozi erős tör- 
ténet vagy látvány nélkül fabatkát sem 
ér. Gondoljunk csak bele, milyen lenne a 
Second Life: The Movie. 


ODA-VISSZA 

Természetesen az igazi pénz nem a játé- 
kokból készülő filmekben, hanem a mo- 
zikban, képregényekben befutott fran- 
chise-ok ,megjátékosításában" rejlik. Há- 
la istennek túl vagyunk azokon az időkön 
— és ezt lekopogom -, amikor a nagyobb 
cégek is csak ócska, budget költségve- 
tésű, ámde teljes árú programokat dob- 
tak össze hetek alatt, hogy azt aztán a 
gyerekek a film megjelenésével egy idő- 
ben úgy vegyék, mint a cukrot. A Star 
Wars-franchise és a legtöbb LucasArts- 
adaptáció (pl. Indiana Jones) esetében a 
fejlesztők például kisebb hullámvölgyek- 
től eltekintve már a 80-as évektől vi- 
szonylag magas minőségű játékokat tet- 
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Kedvenc játékaink Amerikában nagy eséllyel elérhetők társasjáték formában. Többek között a Witcherből, 
Rollercoaster Tycoon-ból, Age of Empires-ből, az ANNO sorozatból, a Tomb Raiderből és a City of Heroesból 
is készült ilyen. Ezek mind megrendelhetőek az interneten. 


tek le az asztalra. A sorozatokból készülő 
játékokkal, például a Lost: Via Domussal 
vagy a 24: The Game-mel óriásit kaszál- 
tak a készítők annak ellenére, hogy mind- 
két játék igen középszerűre sikerült. A 
Wolverine és az Arkham Asylum megje- 
lenése után, az egész jó kritikákat bezse- 
belő Saw és az ígéretes Avatar boltokba 
kerülésekor azonban reménykedhetün 
abban, hogy ha a lécet sikerült ilyen ma- 
gasra tenni, akkor a többi kiadónak sem 
lesz érdemes leverni azt, és pár év múl- 
va talán megszabadulhatunk az igényte- 
len, elnagyolt kaptafa-filmadaptációktól. 
Talán még a hamarosan boltokba kerülő 
Prison Break játékváltozatától sem kell 
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AZ X-WING vs. Tie Figher máig a 
majdhogynem legjobb űrszimulátor 
(filmből meg nem is nagyon készült 
hasonló műfajú játék rajta kívül), bár 
nem követi szorosan az epizódok tör- 
ténetét. A filmadaptációk mennyiségét 
tekintve a LucasArts vezet több mint 
1000 (!) Star Wars és Indiana Jones 
programjával. A Wheelmant csak azért 
említjük, mert unikum, hiszen a filmhez 
nagyjából hű maradt, és így kínált egy 
GTA-szerű, nyitottabb játékmenetet. 

A nagy amerikai brandek világában, egy 
adott filmtől függetlenül persze bármely 
mozifilm univerzumában játszódhat a 
gamma, és az MMORPG-fejlesztők költik 
is a milliárdokat a megmaradt, kedvelt 
franchise-ok megszerzésére. 


e 
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rettegnünk. A játékok és filmek peremvi- 
dékén ugyanakkor találkozhatunk hajme- 
resztőnél hajmeresztőbb történetekkel is: 
nem egy példát hozhatnánk fel arra, mi- 
kor a játékból készült film remake-éből 
készítenek játékot, kis túlzással. A leg- 
újabb torzszülött a Hannah Montana: 
The Movie című játék, amelynek értel- 
metlen, vidéken játszódó, céltalan 5 órá- 
ját csak egy-egy GH-koppintotta ritmus- 
szekció töri meg. 


KÖTELEZŐ OLVASMÁNYOK 

A játékfejlesztők persze nemcsak Holly- 
wood tőgyét fejik: a képregényekből ké- 
szülő játékok például máig a piac legjö- 
vedelmezőbb szegmensei közé tartoznak 
(ha meg a játék alapjául egy közkedvelt 
képregény szolgál, és még egy friss film 
is erősíti a szoftver iránti igényt, mint a 
Batman: AA esetében - a siker garan- 
tált). A Marvel-világ szereplőit mozgató 
játékok kivétel nélkül jól fogynak, minő- 
ségüktől teljes mértékben függetlenül. 
Persze nemcsak képregényekből gyárta- 
nak programokat: az igazán erős sztori- 
val rendelkező játékok sokszor regények 
alapján készülnek, mint rengeteg kaland- 
játék, sőt egy platformer sztorija is lehet 
neves szerző műve, mint pl. a régi klasz- 
szikus Heart of Darkness, vagy éppen az 
Orson Scott történetét alapul vevő, friss- 
ropogós Shadow Complex, vagy épp jú- 
niusi teljes játékunk, a fordulatos Advent 
Rising esetében. A könyvek és a játékipar 
szimbiózisa kifogyhatatlan persely a já- 
tékkiadók kezében. Gondoljunk csak be- 


le: az RPG a hagyományos szerepjáté- 
kokból nőtt videojáték-műfajjá és a leg- 
utóbbi évekig az RPG-k legnagyobb része 
(sőt, jó néhány MMORPG is) már meglé- 
vő szabályrendszeren, azaz papírformá- 
ban létező szerepjátékon alapult. Ilyen 
volt az összes DR.D rendszerű játék, vagy 
a sikeres Vampire sorozat bármelyik ré- 
sze. A Shadowrun és a Warhammer uni- 
verzumának is jó pár nagyszerű játé- 

kot köszönhetünk. És hát természetesen 
szinte minden nagyobb szerepjáték-rend- 
szerre épül most már egy-egy MMORPG. 
Nem ritka az sem, hogy épp fordítva tör- 
ténik a dolog, és a játék válik annyira si- 
keressé, hogy szerepjáték készül belőle — 
ezt történt a WoW, a Gears of War és a 
Halo esetében is: az előbbi inspirálta pa- 
píralapú szerepjáték-szabálykönyv épp- 
oly sikeres, mint a wowos társasjáték és 
a gyűjtögetős kártyajáték - az utóbbi két 
brandből is készültek ilyenek természe- 
tesen. Ahogy a regényekből játékok, a já- 
tékokból regények lettek, úgy újabban 
minden nagyobb játékot feldolgoznak, és 
a Half-Life-, Street Figher- vagy éppen 
Ouake-képregények (kvékregények?) má- 
ra éppúgy aranytojást tojó tyúknak szá- 
nítanak, mint anno mondjuk a Baldurs 
Gate-ből készült regény, vagy ma a Halo- 
univerzumban játszódó, jobb-rosszabb 
ovellák. A játékipar és az irodalom kö- 
zeledéséből mi, játékosok csak profitál- 
atunk - a játékok története egyre igé- 
yesebbé válik, és a regények gazda- 
gítják, elmélyítik kedvenc karaktereink 
univerzumát, hogy aztán később akár 


JÁTÉKOSOK ÉS filmkritikusok közös mumusa a német filmrendező, akinek munkái 

rendszeresen a top 100 legrosszabb film közé kerülnek a Metacritic felmérése alapján (de 
általában azért a top 50-be is be-becsúsznak). Olyan örökbecsű remekeket köszönhetünk a 
szofisztikált humorral rendelkező, nagyszerű sztárokat légypapírként vonzó, mélyérzelmű 
úriembernek, mint a House of the Dead, amit a kritikusok a filmek vonatroncsának neveztek, 
a BloodRayne-filmek, a Postal és az Alone in the Dark, amelynek a rendezők egy szólást kö- 
szönhetnek - ha nem sikeres a filmjük, azt mondják: ,Oké, de legalább nem egy Alone in the 


Darkot csináltam." (Egyébként ha valaki még nem látta, ér. 
Amikor Uwe azt állította, hogy a Metal Gear Solidból is filmet készít, a játék készítője fel- 
háborodottan így reagált: , Isten ments, hogy ezzel az emberrel valaha is filmet csináljunk! 
Uwe később azt mondta, hogy egy Konami-alkalmazott verte 


emes megnézni, annyira rossz. 


át a hamis hírrel. Legutolsó, 


három órás filmje, a Dungeon Siege minden eddigi alkotásánál nagyobbat bukott. Uwe-ot 
azonban nem érdeklik a kritikák, és most lelkesen készül a Far Cry forgatására. A képen 


Uwe elégedetlen a sakkversenyen elért eredményével. 
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i veled vagyunk, Uwe! 
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A tévéműsorokból készült játékok híresen rosszul szoktak sikeredni. Az American Idol és a különböző 
valóságshow-k alapján készült játékok a kritikusok szerint általában átgondolatlan fércművek. Az i-re az új 


Hannah Montana tette most fel a pontot. 


épp egy, a játékból készült regény inspi- 
rálhassa a játék következő epizódját. És 
a folyamatnak sosincs vége. 


FRÖCCSÖNTÖTT BABÁK; 
JÁTÉK A JÁTÉKBÓL VALÓ 
JÁTÉKKAL 

Óriási pénz van a játékfranchise-okra 
épülő babapiacban is, és erre a játék- 
gyárak régen rájöttek. Már a régi, 90-es 
évek elején készült játékújságok hátlap- 
ján is találkozhatunk a fröccsöntött mű- 
anyag-babákat hirdető reklámmal, az ap- 
ró rovatban pedig nagyban zajlik a babák 
keresése, kínálata, cseréje. Azóta persze 
a babák egyre szebbek, nagyobbak let- 
tek, nem ritka a színarany, vagy éppen 
titánium figura sem, és a WoW-, Halo- 
vagy Gears of War-babák napi szinten is 
óriási pénzeket hoznak a gyáraknak. Eze- 
ket és a már említett kártya- és szerepjá- 
tékokat egyébként sok helyen meg lehet 
vásárolni, ha valakinek kedve szottyan- 
na egy ilyenre beruházni, ezek az erek- 
lyék kis túlzással már mindenfelé besze- 
rezhetők. Ezen a területen sem ritka a fá- 
ból vaskarika esete: a G.I. Joe bábukból 
frissen készült film alapján videojáték ké- 
szült, a videojáték szereplőiről pedig is- 
mét babákat fröccsöntöttek. Bezárult a 
kör. Az amerikai McFarlane Toys válla- 
lat a Halo-babák forgalmazása mellett 
épp e hónapban vásárolta meg a szüksé- 
ges jogokat, hogy a Guitar Hero szerep- 
lőit műanyagba önthesse, a figurák gi- 
tárjai ráadásul kicserélhetők egymással. 
Kurt Cobainből GH-verzió készült, GH- 
verziójából pedig baba. Ma már minden 
megtörténhet. Persze ennek az éremnek 
is van másik oldala: nemcsak a játékok 
inspirálhatnak figurákat, történhet a do- 
log fordítva is, és nem csupán a G.I. Joe 
esetében. Pár évtizeddel ezelőtt, az el- 
ső legó megjelenése még nagy ellenállást 
váltott ki a hagyományos, a szó mindkét 
értelmében ,építő"-játékok híveiben, ma 
már azonban azon se csodálkoznánk, ha 
a Lego Rock Band egyen-téglaarcú éne- 
keseinek hatására új fröccsöntött baba- 
márka születne. 


ÉS AMIKOR MÁR CSAK 
GNNNN... 

A videojátékok tehát gyakorlatilag min- 
den szórakoztató iparággal szoros szim- 
biózisban élnek. Ma már arcizmunk se 
rándulna, ha az utcán egy CoD-ból ké- 


A WORST OF legfrissebb versenyén az 
amerikai és az angol szaksajtó alapján 
dobogósak: a Jaws: Unleashed, a Nannah 
Montana és a játékból-készült-filmből- 
készült játék: a Street Fighter 2: The Movie. 
A legjobbak? Egy egyhónapos szavazás 
alapján az X-wing vs. Tie Fighter, a Star 
Wars Battlefront és... természetesen az 
Arkham Asylum, ami minden nemzetközi 
listát orrhosszal vezet. 


szült társasjátékot reklámozó póló- 

jú hatvanas úriember headbangelne el 
mellettünk az utcán. Mert a társasjá- 
tékokból is ki lehet sajtolni egy kis bevé- 
telt, és amiből lehet, abból a nagyválla- 
latok ki is fognak. Mert ez az érdekük. 
De - és ez már tényleg a csűrés-csa- 
varás teteje (képzavar - pipa), nem- 
csak a mozifilmekből, videojátékok. 
ból, sorozatokból készülnek társasjáté- 
kok (mint például a zseniális Battlestar, 
amely nem egy Év Táblás Játéka dí- 
jat söpört be tavaly), hanem fordítva 

is megtörténhet a dolog! Az Aknake- 
resőből készült film elhíresült trailere 
csak egy zseniális poén, de az Universal 
2008-ban valóban felvásárolta a leghí- 
resebb táblás és logikai játékok megfil- 
mesítésének jogát. Néhány név a listá- 
ról: Monopoly, Cluedo, a sokszor ,meg- 
játékosított" Magic: The Gathering és... 
TORPEDÓŐ. Én biztos jegyet váltok, hi- 
szen a cselekmény csak fordulatos le- 
het: , Jól, vagy, Victoria? Igen, a szeme- 
tek csak eltaláltak. Még a vízen vagyok. 
De van egy tervem: Ge!" 
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BATTLEFIELD: 
BAD COMPANY 2 


MEGJELENÉS 2010. március 


A kerékbilincs a múlté: ha nem fizet, 
társaságunk átmegy a kocsiján 


BAD COMPANY 


KIADÓ Electronic Arts FEJLESZTŐ EA DICE RÖVIDEN A Bad Company 2 a DICE multiplayer-orientált FPS-játéka, amely kasztokat, járgányokat és teljesen lerombolható pályákat kínál. 


e 
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Ki mondta, hogy rossz társaságban nem történhetnek jó dolgok? 


VILÁG JELEN PILLANATBAN 
A Modern Warfare 2-lázban ég, 

amelynek van némi oka, te- 
kintettel arra, hogy k"""a jó kis játék 
lett az. Az Infinity Ward üdvöskéjének 
hála végre polcra kerültek az amúgy már 
éjszakai ébresztés során is pontosan 
ismert második világháborús történelem- 
könyvek, és a jelenkor, illetve a közeljövő 
ütközetei kapják mostantól a főszerepet. 
Az EA ennek megfelelően küldi harcba 
az Activision terméke ellen a Battlefield: 
Bad Company 2-t, azonban a tényleges 
csatára még jövő tavaszáig várni kell. 


HOVA LETT A JÓ HARCMODOR 
A Bad Company 2 az a fajta lövöldö- 
zős FPS, amelyben van ugyan szingli 


kampány, de azt is talán csak akkor 
érdemes bökdösni, ha lehal az internet 
a környéken. A játék velejét ugyanis a 
multiplayer adja, méghozzá nem is akár- 
milyen, elvégre Battlefield van a dobozra 
írva! Próbánk során is a többjátékos 
mód keretein belül járhattuk be a vide- 
ókon már korábban bemutatkozó Arica 
Harbourt. Kezdetnek kasztot választhat- 


tunk magunknak az Assault, az Engineer, 


a Recon és a Medic közül. Gyakorlatilag 
kisebb névváltoztatások árán, de minden 
kaszt megtalálható itt is, ugyanúgy, mint 
az első epizódban, egyedül a Specialist 
az, amely nem került be a folytatásba. 
Ez a négy meglévő karakter is bőven 
elég azonban ahhoz, hogy mindenki 

a saját harcmodorára találjon: ha a 
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távolból leskelődve osztanád az ólmot, 
akkor a Recon a megfelelő számodra, ha 
mélyről jövő gyűlölettel viseltetsz a s0- 
főrök irányában és szivatnál mindenkit, 
aki járgányban ül, akkor az Engineert 
érdemes kipróbálni, ha nem vagy rest 
másokon segíteni, akkor a Medic a tuti, 
vagy ha nem vagy képes eldönteni, akkor 
marad az Assault. Próbánk során az 
Engineer mellett döntöttünk, mert úgy 
hallottuk, hogy ő bizony képes lyukat 
vágni a falakon és azon keresztül lődözni 
az ellenségre (hála a játék alatt robogó 
továbbfejlesztett Frostbite Engine-nek). 
A motor egyik erőssége volt már koráb- 
ban a pusztítható környezet, de ezúttal 
nemcsak a falakban tudunk kárt okozni, 
hanem egész épületeket zúzhatunk por- 
rá. Mi ezt úgy tapasztaltuk meg, hogy 

a fal mögött bujkáltunk, amikor jött 
egy tank, meglátott, s áthajtott rajtunk, 
szétpusztítva a kis rejtekünket. Kifeje- 
zetten sok jármű áll majd rendelkezé- 
sünkre egyébként a hasonló pusztítások 
véghezvitelére. Legyen szó dzsipekről, 
négykerekű motorokról, tankokról vagy 
helikopterekről, csak a dodzsem hiányzik 
a repertoárból. 


ONLINE VAGIZÁS 
FELSŐFOKON 

A Bad Company 2-ből természetesen 
nem hiányozhatnak olyan multiplayeres 
kellékek, amelyeknek köszönhetően 
villoghatunk majd társaink előtt. 


//Mayer 


Közelharci fegyverek sikeres használata 
esetén például begyűjthetjük ellenfe- 
ünk dögcéduláját, amelyek amolyan 
trófeaként jelennek meg profilunkon. 
Emellett ha egy adott fegyverrel vagy 
járművel jobban bánunk az átlagnál, 
különböző rangokat kaphatunk, ame- 
yek jelzik, hogy ha például shotgunnal 
a kezünkben látnak, akkor a futás a 
eghasznosabb opció. De hogy ne csak 
menőzni lehessen, a csaták során 
apasztalati pontokat gyűjtünk, így 
egyrészt a képességeinknek megfelelő 
ellenfeleket kaphatunk online harcaink 
során, illetve különböző fejlesztésekre 
is beválthatjuk azokat. Különleges 
fegyvereket, gyorsabb mozgást vagy 
extra páncélzatot is nyerhetünk azzal, 
ha elég ügyesek vagyunk. A Battlefield: 
Bad Company 2-n látszik, hogy remek 
kezek munkája, de azt is érezzük rajta, 
hogy bizony be kell törni erre a modern 
harcviselésre keresztelt piacra, ahol 
jelenleg a Call of Duty: Modern Warfare 
2 az úr. Azonban az Infinity Warddal 
ellentétben, a DICE fejlesztői nem vetik el 
a dedikált szerverek támogatását, amely 
miatt jövőre talán majd sokan átpártol- 
nak az ő (rossz) társaságukba. 
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ALIENS VS. PREDATOR 


KIADÓ SEGA FEJLESZTŐ Rebellion RÖVIDEN Az első AVP-részt is jegyző Rebellion jövő év elején érkező FPS-e, ami visszatérve a gyökerekhez, az embert helyezi a tápláléklánc aljára. MEGJELENÉS 2010 eleje 


Látod? MEGKARCOLTAD! 


Na ezért nem megyek a a. ; 
Meg mert nem tetszetős. 


ALIENS VS. 
PREDATOR 


/ 


Egy marine utolsó szavai: ,egy átlátszó oszlop mellett vagyok." 


OHA NEM FELEJTEM EL az 
s ezredforduló utáni informati- 

kaórák hangulatát, amikor a 
hátsó sorok rejtekén bármikor egy 
termetes Predatorba futhatott bele a 
papíron fejtágításra betévedt diák, aki 
viszont rendre maga az infótanár volt. 
A spontán kitörő sikítófrász és a fulladá- 
sos nevetés vidám pillanatai voltak, s job- 
ban belegondolva ezeknek köszönhetem 
a videojátékok iránti szeretetemet, s vég- 
ső soron azt is, hogy ma a GameStar ha- 
sábjain cikkezhetek. Most pedig, az első 
Aliens vs. Predator megjelenése után tíz, 
míg az AVP 2-t követően ,csak" nyolc év- 
vel újra él a remény, hogy mozgásérzéke- 
lős radarom vészjósló pittyegésére fittyet 
hányva szembesüljek fiatalkorom leg- 
szörnyűbb rémképével: a plafonról táma- 
dó Aliennel. 


LOST IN SPACE 

Ha a jövő év elejére tervezett, az első 
ész nevét viselő új Aliens vs. Predator 
sikerére keresnénk garanciát, akkor 
egsúgom, hogy a jelenlegi reinkarná- 
ción dolgozó srácok ugyanazok, akik an- 
nak idején a sorozatot elindították, en- 
nélfogva tudják, hogy mitől döglik iga- 
zán a tengerészgyalogos. 30 évvel az 
Alien 3 és Ellen Ripley ideiglenes halá- 
a után, a BG-386 nevű, dzsungelborí- 
ású bolygó kolonizációra lett ítélve, ám 
os (vagy szerencsére) nem csak az 
emberek által. A bolygó belsejében fel- 


fedezett piramis megtalálása (csakúgy 
mint a közelmúlt nem túl sikeres AVP- 
filmjeiben) elindítja a végzetes láncreak- 
ciót, amiből ismét a nekünk szimpatikus 
oldalon vehetjük ki a részünket. Minden 
egyes kaszt, így a Marine, az Alien és a 
Predator saját egyjátékos küldetést kap, 
persze el-eltérő feladatokkal. 


NEM VAGYUNK EGYEDÜL 
Tengerészgyalogosként a feladat vilá- 
gos: túlélni. Mindenféle különleges tes- 
ti adottság híján emberként kénytelenek 
leszünk high-tech kütyüinkre és remél- 
etőleg elegendő tűzerőnkre hagyatkoz- 
i, ha csak nem akarunk egy parazitát a 
nellkasunkba, vagy hogy koponyánk egy 
túlméretezett űrgyik gyűjteményébe ke- 
rüljön. Némi előnyt jelent viszont, hogy 
az összes közül csak a Marine lesz képes 
egyverei másodlagos funkciójával közel- 
ől odacsapni a másik kettőnek, ami ré- 
vén néhány másodpercet és pár métert 
yerhetünk, hogy rendezzük sorainkat. 
Predatorként a jól ismert arzenál áll ren- 
delkezésünkre, amelyektől már az előző 
észekben is megállíthatatlannak érez- 
tük magunkat. Vállról indítható plaz- 
nalövedék, multifunkciós dárda, ak- 

ák, láthatatlanná válás, hőérzékelős 
látás, alkarra rögzített dupla pengék 
stb. - a valódi humanizmus eszköztára. 
Alienként elsődleges fegyverünk a kar- 
maink, harapásunk és az éles farok. Eb- 
ből következik, hogy mindig közel kell 


e] 


Derült égből alien 


menni a prédához, ám ezt mind közül a 
leggyorsabban, folyamatosan sprintelve 
a falon és a mennyezeten is megtehet- 
jük, miközben látunk a sötétben és hatal- 
masakat tudunk ugrani. 


MULTIBAN A HELYZET 
VÁLTOZATLAN 

Sejthető, hogy az Aliens vs. Predator 
igazi ereje a három különböző kaszt ré- 
vén a multiplayer lesz. A maximum 
játékosszám a már elegendő 18 főt je- 
enti, akik négy játékmód közül vá- 
aszthatnak. A sima Deathmatch mel- 
ett az Infestation mód lényege, hogy 
egy csapat Marine mellett egyvalaki 
Alienként kezd, és az általa megölt játé- 
kosok szintén Alienként folytatják a já- 
ékot, míg végül mindenki azzá nem válik. 
A Predator Hunt módban egy Predatorra 


vV 


/ 
( 


er 


jut sok-sok Mai 
Végül pedig ot 
en egy csapa 
kulcskérdés, 


kap, így v 


Predatorként kell embe 


operálva veri vi 
dó Alienek hordáit. Az ilye! 
int a kasztok közötti egyen- 
súly, a Rebellion szerint is ki 
súlyt 


//Vakka 


ssza a hullái 


árhatóan mi 


esz majd a ha 
ekünk kellene 


valamit talá 


úzhatjuk a februári megje 
ekkor az elsők között fog Dx11-es támoga- 
ással megjelenni, az elődö 
isszataláló Aliens vs. Predator. 


atós ellenszere. 


ine. Hogy pontot szerezz, 
eket elejtened. 

lesz a Survival 
Marine-nak közösen, ko- 


ód, ami- 


okban táma- 
kor felmerülő 


emelt hang- 
dennek meg- 
Már csak 
lni, amivel ki- 
enésig, mert 


khöz várhatóan 
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LOST PLANET 2 


KIADÓ Capcom FEJLESZTŐ Capcom RÖVIDEN Megújult környezetben, új módszerekkel, de hasonló célokért folyik a küzdelem a Lost Planet második részében. MEGJELENÉS 2010 tavasza 


JT 


Reménykedjünk, hogy ez az 
izé nem valami izének az izéje 


J 


A hó elolvadt Eden III-on, Wayne is eltűnt a süllyesztőben, ám a Lost Planet 2 
mindezek ellenére ígéretes alkotásnak tűnik 


LOST PLANET ANNAK 
Ars megkapta orcá- 

jába a szokásos kritikát: 
a nyugati piac meghódítására 
ramerikásodott" a játék - de 
lelkében japán maradt, bármi is volt a 
készítők célja. Ezen mondjuk nincs is 
mit csodálkozni, hiszen az ember nem 
bújhat ki a bőréből, és valószínűleg 
legalább annyian találják vonzónak, 
egzotikusnak a keleti kultúrát, mint 
ahányan sikítófrászt kapnak tőle. A 
Capcom azonban minden áron erősödni 
szeretne a nemzetközi porondon, így a 
Lost Planet 2 esetében még hangsúlyo- 
sabb lesz a nyugati sztereotípia. Ennek 
érdekében a fejlesztők jól megnézték 


Csókolom, én vagyok a fura 
srác a szomszédból 
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a Call of Duty sorozatot, és állítólag 
nagyon sokat tanultak belőle. Hogy 

ez mennyire tesz jót a játéknak, majd 
kiderül a végleges verzió tesztelésénél, 
egyelőre nézzük, mire is számíthatunk. 


LOST...? 

Az egyik legnagyobb változás a 

sztorit érinti. Az első rész szimpatikus 
főhőse eltűnik, helyette öt különböző 
karakterre épít a játék. Összesen hat 
fejezetből áll majd a Lost Planet 2, és 
az első öt során megismerkedhetünk az 
öt főszereplővel, akik a hatodik részben 
összejönnek egy végső nagy hejehujára. 
Eltűnik tehát a félmaki komputerzseni, 
a hatalmas cicaszemű oldalborda, lesz 
helyette öt külön- 
böző frakció, a 
saját céljaikkal, és 
bizonyára saját se- 
gítőikkel. Wayne hi- 
ánya talán fel sem 
űnik a rengeteg 
újdonság mellett, 
(hiába, ez már nem 
ayne-nek való 
vidék... — mazur) 
ám remélhetőleg 
az első részben 
durván hangulatos 
átvezetők nem jut- 
nak erre a sorsra. 


— 


JUNGLE BOOGIE 

A másik, talán legszembetűnőbb újítás a 
környezet. Eden III immár nem az a hóbo- 
rította pusztaság, amit ismerünk. Az első 
rész folyományaképpen a bolygó szépen 
magához tért, és változatos tájakat kínál 

a harcokhoz. Ezek közül egyelőre csak a 
dzsungelt leplezte le a Capcom, ám ha a 
többi is hasonlóan jól fog kinézni, nagy 
probléma már nem lehet. Az új tájakhoz 
természetesen új járgányok is járnak, a 
folyókon például pöpec motorcsónakokkal 
tudunk majd őrjöngeni. A fagy megszű- 
nésének másik folyománya, hogy ezentúl 
nem kell rohannunk a következő feltöltő 
állomásig, mert emberünk végre nem vér- 
zik folyamatosan T-enget (pedig megvolt 
annak is a feelingje). 


EGYÜTT, VELED 

A harmadik újítás a kooperatív mód 
megjelenése. Ez a feature talán a 
legígéretesebb mind közül, hiszen a fő 
kampány immár négyesben is tolható 
lesz! A szörnyetegek ennek megfelelően 
keményebbek lesznek, megjelennek speci- 
ális, négyszemélyes Vital Suitok (amolyan 
mechszerűségek), és nem mellékesen 
iszonyatosan hangulatos lesz négyesben 
kóborolni. A Capcom persze gondol a meg- 
rögzött antiszocikra is, és nagyszerű MI-t 
ígér a magányosan játszó kalandoroknak. 
Ide tartozik még a multiplayer is, amely 


//Gulius 


fontos(abb) szerepet kap majd a második 
észben. Karakterünket maximálisan testre 
szabhatjuk, akár női modellt is választ- 
hatunk, aki egy szál bikiniben rak rendet 
Eden III-on. A rengeteg választható ruckó 
nem, ám az ugyancsak testre szabható 
felszerelés annál inkább befolyásolja majd 
sikerünket. A rengeteg új fegyver közül 
nem egy a rajongók kérésére került bele a 
játékba, ilyen például a kézi ágyú. 


AZ ÉDENKERT 


Érdemes néhány szót vesztegetni a 
grafikára is, amelyről elmondhatjuk, hogy 
alapvetően csodás. A havas tájak egy- 
hangúsága után igazi felüdülés az élettől 
nyüzsgő dzsungelben szaladgálni, arról 
nemis beszélve, hogy a környezet adta 
lehetőségeket is ki lehet használni (értsd 
fedezékbe bújni egy kidőlt fatörzs mö- 
gött). A Lost Planet 2 egyelőre csak kon- 
zolokra érkezik biztosan, ám a Capcom 
eleddig minden nagy címét kihozta PC-re 
is, szóval reménykedjünk vadul. A kipró- 
bálható Lost Planet 2 nagyszerűen futott 
mindkét konzolon, szó sincs arról, hogy 
valamelyik verzió egy ócska port lenne, 

ami külön piros pont. 
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Ajándék stratégiai 

útmutató kötettel! 

e 200 oldalas, színes, nagyalakú 
magyar nyelvű kötetet kapsz a játék 
mellé 2009. december 31-ig vagy a 
készlet erejéig, az 576 KByte 
és a CD Galaxis üzletekben. 


VÉRVONALAK 


PC ÉS XBOX 360 PLATFORMON MÁR KAPHATÓ, 
PS3-RA MEGJELENIK 2009. NOVEMBER 20-ÁN! 


TA 


www.electronicarts.hu/dragonage 
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November, Budapest, enyhe szotty, 
de a hajam még így is lágyan csillog. 

De ennyi elég is az időjárásból, 

rövidre kell fognom, mégpedig 

azért, mert a játékrovat kábé 

akkorára duzzadt, mint egy zabálási 
kényszeres mangalica. És ennek 

persze ender kivételével mi mind 
örülünk. Meg a londoni eredménynek 

is örülünk miszerint (aki még nem 
tudná) nyertünk vagy hét millányi 
pénzt valamilyen hazai kórháznak 
inkubátorra or functionally eguivalent, 
mégpedig a Dragon Age: Origins játék 
jóvoltából - a játékról és az eseményről 
olvashattok pár oldallal arrébb. Annak 
is örülünk, hogy ilyen sokan voltatok 
BGS-en - a végén a pólóosztásos 
adokkapoknak nem örülünk csak, de 
ugye a résztvevők semmiképpen sem 
lehettek GS olvasók. Ugye? 

No, örüljünk együtt, és akinek van 
száznéhány fölös órája, bele is 

vághat a Dregonédzsbe - de persze 
szigorúan csak a Gémsztár elolvasása, 
bemagolása és szent szövegként 
zsolozsmázása után. Ómen. 


BZ 


KULISSZA 


Alábbi képünkön egy nagy bejelentés 
képi bizonyítéka látható. Darth Vader 
után új vezért választott a birodalmi 
hadsereg. És igen, a színpadon néha BZ 
is hörög. Sith happens! 
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I wanna 
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A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 
célja, hogy segítsenek számodra a dön- 
tésben, melyeket érdemes megvenni, és 
melyeket nem. 

Minden játékot azonos elvek alapján 
értékelünk, de sosem izoláltan, hanem 


mérve; erre szerzőink sokéves tapasztala- 
ta a biztosíték. 

A játékokra adott pontszám nem szub- 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 
hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka- 
dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. 


JA B 
play ati 


PE: — éz 


90-99 96 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a 
tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 96 Remek játékok, ám hiányzik az a 
bizonyos ,plusz", ami maradandóvá tenné őket. 


70-79 95 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


60-69 96 A szürke középút: csak ha vártad, 


vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 


1-59 96 Tág tartomány, de egy közös bennük: 


róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 


TOVÁBBI BEMUTATÓK 


36 — CALLOFDUTY:MODERN WARFARE2 
42  EGYKÁVÉMELLETT OLOFIKEÁVAL 
44 —— DRAGON AGE: VÉRVONALAK 

50 —  PROEVOLUTION SOCCER 2010 

56 — KINGARTHUR 

62 — STARWARS:THEFORCE 


UNLEASHED TUSE 
66 —— BORDERLANDS 
72 SAW 


76 —  MACHINARIUM 
78 —— CSI:DEADLYINTENT 

80 — BRÜTALLEGEND 

81 —  GTAIV: THEBALLADOF GAY TONY 
82 — DJHERO 

83 — LIPS: NUMBERONEHITS 

84 VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
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y Ward RÖVIDEN A klasszikus FPS recept egetrengető újdonságok nélkül, de a tökéletességig finomhangolva. Ját mellé robosztus multi és kooperatív mód a 


KM kozásoknak? 
4 99 


v Z UTÓBBI IDŐSZAKBAN 
A megállás nélkül hömpölygött 
a Modern Warfare 2-hisztéria, 
nem telt el úgy nap, hogy legalább a 
reggeli kávé (vagy sör) és a délutáni 
tea (vagy sör) mellé ne térülhetett- 
fordulhatott volna kapcsolódó hír 
vagy botrány. Valószínűleg még az is 
fejből fújja már ezeket, aki egy összkom- 
fortos kis szatyorban lakik, így kétlem, 
hogy tudok még számottevő újdonsá- 
gokkal szolgálni a játékról - de azért pró- 
báljuk meg. Néhány egyszerűbb meditá- 
ciós gyakorlattal (vagy sörrel) tisztítsuk 
meg elménket az előítéletektől, és pró- 
báljuk elfogulatlanul megvizsgálni, vajon 
megfelelt-e végül az Infinity Ward a nyo- 
masztóan magas elvárásoknak. 


BELE-HÚZ-TAK! 

Ezután már nem tehetem meg, hogy 
aigen, igen, százszor is IGEN!" felkiál- 
tással sutba dobjam mindenféle újság- 
írói önbecsülésemet (amennyiben ez 
egy létező fogalom), és innentől kezdve 
a cikk átcsapjon valami túlfűtött, köny- 
nyekkel átitatott szerelmes dalba, mi- 
közben Disney-állatkák gyűlnek körém, 
hogy együtt énekeljenek velem. Pedig 
az Infinity Ward megcsinálta a mutat- 
ványt, a folytatás, ha nem is tökéletes 
(olyan amúgy sincs), de valóban kiváló 
lett. Az év játéka? Az évtized játéka? 
Ezt egyelőre inkább mindenki dönt- 

se el maga. Valóban cserbenhagyta, mi 
több, hátbaszúrta az Infinity Ward a 
PC-s játékosokat a dedikált szerverek 
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és a moddolás lehetőségének elhagyá- 
sával? Ezt azért majd megbeszéljük. De 
először is lássuk, mit rejt a pakk: a já- 
ték három fő részre osztható, amelye- 
ket érdemes külön-külön megvizsgálni. 


NYOLC ORA ZÚZDA, 

NULLA ÓRA PIHENÉS 

Ami az egyjátékos kampányt illeti, a 
Modern Warfare (a Call of Duty 4, ha 
valaki kezdene belezavarodni) után 
sejthető, hogy mire lehet számítani: 
több szálon futtatott, filmszerű ele- 
mekkel bőven átszőtt, rövid, ám annál 
velősebb, megállás nélkül pörgő akció- 
ra. Öt év telt el az előző rész eseményei 
óta, az ultranacionalista Zakajevvel 
leszámoltunk, de halálában még na- 
gyobb veszéllyé nőtte ki magát: a beve- 
zető képsorok végén látjuk, hogy köve- 
tői lovasszobrot emeltek neki és a ré- 
gi szép idők utolsó nagy harcosaként 
tartják számon. Követője is akadt, egy 
bizonyos Vlagyimir Makarov, aki szin- 
tén nem a Nobel-békedíjért teper: mi- 
után feletteseink megbizonyosodnak 
rátermettségünkről, be kell épülnünk 
mellé, álcánk érdekében még egy kö- 
zös repülőtéri mészárlástól sem riad- 
va vissza. (Ezt külön dobozban kiveséz- 
zük, legyen elég most annyi, hogy nem 
véletlenül figyelmeztet a játék már a 
kampány elején, méghozzá többször 
is, hogy ha gondoljuk, inkább ugorjuk 
át azt a bizonyos pályát - persze ezek 
után ki az, aki nem lesz még inkább kí- 
váncsi rá?) A történtek mindeneset- 


re folytatódik az igazi Call of Duty sorozat: de meg lehet felelni ekkora 
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Várható volt, hogy 
előbb-utóbb bedurvul 
a Született feleségek 


oO 
A játék szinkronhangjait illetően mindenki 50 Centet emlegeti, pedig túl bonyolult mondatokat nem bíz- 
il tak a srácra. Itt van azonban a tökéletes amerikai katonahang, Glenn Morshower (a 24 című sorozatban 
Pierce ügynök), vagy Soap szerepében Kevin McKidd (a háborús veterán Hunt doki a Grace Klinikából). 


-GYAKRAN VALÓBANA TEL 
[TTSZSZRÁRÁA EN AZ ÉLETÜNÉGS 
ölllané e! rogy "FUTUNK - AZ ÉLETÜNK! 


lőném a meglepetéseket (mert 
lesznek bőven), csak megemlíte- 
ném: atombomba nélkül most sem 
ússza meg a világ; 


"Én, aterrorista / 


Oda se nézz! 


Activision minden illetékese) való- 
színűleg jól tudta, hogy mit vállal be 
a játék legbrutálisabb jelenetével, 
amely során a főhős néhány terroristával 
karöltve lövi halomra a népeket egy 
moszkvai reptéren. Hiába a játékdobozon 
piros keretben virító 18-as szám, hiába 
figyelmeztet a játék többször is, hogy 
gyengébb idegzetűek nyugodtan ugorják 
át a pályát, a kíváncsiság valószínűleg 
. c f úgyis győz. A pálya valóban sokkoló, de 
hosszasan lehet érvelni mellette és ellene 
is. A dolog elméleti részéről szívesen 
merengenék hosszabban is, de inkább 
kh ! g csak egy zavar: ha mindannyiunk érdeke 
f a játékok társadalmi elfogadtatása, jót 
tett ez a botrány nekünk? 
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eséses orosz ka 
se is megbocsátl 
net továbbra sem ál 
tán, mert javarészt a töl 
alatt pörgö-forgó címerek, 
a háttérben ,szabócsaládos 
formájában előadott katonai 
dek alkotják a sztori gerincét. Rend- 


ben, játék közben is alakul zkép, 
de amikor az ember a r 


Reméljük, hogy Soap terve Csak tudnám, az éjellátó 
összejön, Vagy kik a putkzo okulárémat hova tettem... 
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Semmi semmi, visszajöhetek később is 
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ti éppen, kevéssé tud el- 
oO mélyülni a míves dra- 
maturgiában. Persze hiá- 
ba zavaros kicsit a történet, 
legalább van, és ugyan nem egé- 
szen eredeti, szolgál néhány meg- 
hökkentő fordulattal. 


PEC OPS 

Az újdonságnak számító Spec Ops já- 
tékmód 25 küldetést takar, amelyek 
java szólóban, de kooperatív módban 
is végigjátszható. Aki valaha is pró- 
bált már hasonlót, annak valószínű- 
leg nem kell ecsetelnem, hogy milyen 
kiváló móka cimboránkkal vállvet- 
ve harcolni (főleg ha az előző Mo- 
dern Warfare vitán felül legzseniáli- 
sabb pályáját, a Death From Above- 
uk újra jelkettiben - erről 
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"4 Ezt vehetjük célzásnak 


TITULUSOK, ÚJ LOGÓK, ÚJ FEGYVE- 


a 


motiválva van újra és újra nekironta- 
ni, hátha összejön most a keményebb 
fokozat, vagy javul a részidő. Van itt 
minden, mint Bécsbe": hullámokban 
ránk törő ellenséget aknákkal-távcsö- 
ves puskával-Predator rakétával visz- 
szaverni, lopakodva eljutni A pont- 

ból B-be, helikopterről fedezni társun- 
kat, míg ő vergődik el A pontból B-be, 
és így tovább. Az ilyen típusú küldeté- 
seknél előre kiválaszthatjuk a nehézsé- 
gi fokozatot, aztán nincs más dolgunk, 
mint túlélni az egészet. Máskor a stop- 
per ellen versenyzünk: ilyen a játék ele- 
jén látott kiképzőpálya, amelyen ha 35 
másodperc alatt végigdöngetünk, ak- 
kor három csillag a jutalom, ha 40 má- 
sodperc alatt, akkor csak kettő, és így 
tovább. Hasonló az is, amikor a Call of 
Dutyhoz képest kicsit szentségsértő 
módon motoros szánkókkal verseny- 
zünk (szerencsére azért menet közben 
le lehet lőni az ellenfeleket, amit - vall- 
juk be - egy tradicionális téli olimpia 
keretei között a döntőbírók rosszallás- 
sal fogadnának), vagy amikor a bra- 

zil nyomornegyedben rohangálunk két- 


ÚJ 
REK, ÚJ KIEGÉSZÍTŐK A FEGYVEREKHEZ, 
ÚJ KÉPESSÉGEK, ÚJ JÁTÉKMÓDOK... 


ségbeesetten, bombákat hatástalanít- 
va, még mielőtt késő lenne. A csillagok 
egyébként ahhoz kellenek, hogy új és 
új küldetésekhez férjünk hozzá: elő- 
ször csak öt küldetés közül választha- 
tunk, nyolc csillag után kapjuk a máso- 
dik ötöt, húsz után a harmadik ötöt... - 
nem bonyolult, értjük. 


NA DE A MULTI, A MULTI! 
Kezdem azzal, amibe nem lehet bele- 
kötni: az előző Modern Warfare rész 
multijára okkal cuppant rá a kedves 
játékostársadalom. A szintlépés min- 
dig komoly motiváló erő, plusz a ren- 
geteg járulékos apróság, amivel me- 
net közben jutalmaznak minket: új 
titulusok, új logók, új fegyverek, új ki- 
egészítők a fegyverekhez, új képessé- 
gek, új játékmódok... mindig ott a csá- 
bítás, hogy legalább a következő szin- 
tig hátralévő néhány meccset gyorsan 
letúrja az ember. A Modern Warfare 2 
multija ezen apróságok tekintetében 
még többet ad, úgyhogy dőzsölhetünk 
a jóban. Karakterünk még inkább test- 
re szabható, így valóban ,összerakhat- 


úszkálhat a pénzben: a Modern Warfare 2 megjelenése utáni első 24 órában, csak Észak-Amerikában és az 


1] Lapzártánk idején még nincs teljesen pontos adat, de Bobby Kotick Activision vezér Dagobert bácsi módjára 
Egyesült Királyságban 310 millió dolcsit hozott a cégnek. És akkor még ott van a világ összes többi része... 


Valaki vigyáz rám... 


Halál fentről... és lentről 
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A CALL OF DUTY 4 legemlékezetesebb pályája volt a Death From Above - aki játszott 
vele, valószínűleg nem vitatja. Ott egy AC-130 fedélzetéről, biztonságos magasból kellett 
fedeznünk embereinket. A kijelzőn csak a fekete-fehér tájat láttuk, és az embereket jelző 
apró fehér pöttyöket. Nem volt vér, nem volt haláltusa, ennek ellenére azt hiszem, ott egy 
kicsit mindenki ráérzett a háború, az öldöklés igazi abszurditására. Ezúttal újraélhetjük az 
élményt, méghozzá kooperatív módban: cimboránkkal együtt küzdhetjük végig magunkat a 
pályán, miközben egyikünk a földön próbál érvényesülni, míg a másik az égből fedezi. 


juk" magunknak azt a multis já- 
tékélményt, ami leginkább illik 
hozzánk. A kozmetikai vál- 
toztatások mellett érdemes 
kiemelni, hogy a ,killstreak"- 

ek jutalmait immár meg- 
változtathatjuk: ha ugyan- 

is egyhuzamban több ellenfél- 
lel végzünk, különféle jutalmakat 
kaphatunk - kezdve az egyszerűb- 
bektől, mint az égből pottyant lő- 
szeres láda, az egészen durvákig, 
mint a taktikai atomcsapás, ami 
mindenkit kinyír közel s tá- 


volban. A lényeg, hogy a sg 
lehetséges killstreak ju- § 
talmak közül mi választ- Al 
hatjuk ki a három nekünk ati 
tetszőt, és akkor már nincs 

más dolgunk, mint túlélni el- f 
lenfeleinket, hogy fel is tudjuk a 


használni őket. Egy random 
TDM (team deathmatch) 
során persze elképzelhe- 

tő, hogy valami über mes- 
terlövész pozíciót találva ha- 
mar felszalad a számláló, no de 


fa LOF DUTY: 
FOKUSZ MODERN WAREANS 2 


y 

igy látjátok Ti 
Modern Warfare 2 screen- 
shot pályázatunk nyertesei 


,Amikor megtudtam, hogy a STEAM egy 
embernagyságú Companion Cube-ot ad 
ajándékba az előrendelőknek (egyenesen 
Oroszországból), nem egészen így gon- 
doltam a dolgot!" (Tóth Tibor) 


, Ő sem vakarózik már bal kézzel..." 
(Kóti Imre) 


Brutális egy reklám, de hátha ezzel 
elérik, hogy végre mindenki bekapcsolja 
a biztonsági övet." (Puskás Máté) 


hogy a 25 kill utáni sok XP-t érő mini- 
achievementet hányan fogják trükkö- 
zés nélkül megszerezni, arra kíváncsi 
lennék. Új opció a ,deathstreak", ami 
sovánka vigaszt nyújt az eső-kelő kez- 
dőknek: ha többször kinyírnak minket 
anélkül, hogy mi bárkivel is végeztünk 
volna, ,ellophatjuk" ellenfelünk kaszt- 
ját, azaz következő éledéskor az ő ké- 
pességeivel és fegyverével induljunk 
harcba. (Hátha azon múlik.) De választ- 
hatjuk akár azt is, hogy éledés után 10 
másodpercig nagyobb életerővel bír- 
junk, így egy-két lövéssel tovább húz- 
hatjuk. (Hátha azon múlik.) Ide került 
át egyébként Duncan nagy kedvence, a 
Martyrdom is. (Ha egyszer van szabad 
5-6 órátok, kérjétek meg, hogy mesél- 
jen róla, helyesli-e jelenlétét a kompe- 
titív multiplayerben... de mit is várhat- 
nánk valakitől, aki egy Heckler 8 Koch 
MP5-oössel alszik?) (Nem vicc.) 


SZABD MEG A PERKJEIDET! 
Szóval a Martyrdom legalább már nem 
foglal perkhelyet. A perkek terén a fő 
változás (a számos kiváló, új perk mel- 
lett), hogy mindegyiknek létezik egy 
nPro" verziója is, amelyet a fegyverek ki- 
egészítőihez hasonlóan egyedi részfel- 
adatok teljesítése után kapunk meg. 


Nem kell semmi bonyolultra számíta- 

ni, a Stopping Power (nagyobb lősebzés) 
pro verziója az alap sebzésnövelés mel- 
lé a légi támogatásként lehívott helikop- 
terek, egyéb járművek ellen ad további 
bónuszt, és így tovább. Persze akit iga- 
zán elkap a gépszíj, az úgyis cserélge- 

ti majd a perkeket, hogy mindegyiknek 
megszerezze pro verzióját - ez egyrészt 
egy rakás XP-t ad, másrészt legalább vé- 
gigpróbálgatjuk azokat a perkeket is, 
amelyeket amúgy átugranánk. (Meg- 
jegyzem, ez is csak azt jelzi, hogy kivá- 
lóan működik az Infinity Ward által ki- 
talált rendszer.) Ha pedig már szóba ke- 
rültek a fegyverek kiegészítői is, egy 
pillanatra hajtsunk fejet a hőérzékelő 
távcső előtt, amely már az egyjátékos 
kampányban is imba volt, multiban pedig 
egy kisebb csodával ér fel. 


MODERN WARFAIL! 
INSANITY WARD! 

A multiplayer körüli balhét már alaposan 
kiveséztük a hírrovat elején (12. olda): a 
lényeg, hogy nincsenek dedikált szerve- 
rek, mindenki Steamre van zavarva és az 
Infinity Ward p2p (peer-to-peer) rend- 
szerét kénytelen hasz-  . nálni (a lé- 
nyeg, hogy a ,Köz- nu 

pont" választja ki, [/ 


a játékosok közül ki legyen a host). Nos, 
tény, hogy belefuthat az ember nagyobb 
lagokba, de a gyakorlatban a helyzet ko- 
rántsem annyira szörnyű, mint amennyire 
a hangos kisebbség felfújta - lehet, hogy 
nekem volt irtó nagy mázlim, de eddig 
8-9 óra multizás során összesen 2-3 olyan 
meccsem volt, ahol már valóban magas- 
ra ugrott a pingem. A konzol eltüntetése 
(amit az Infinity Ward például a FOV, az- 
az a látómező megváltoztatásának letiltá- 
sával, és így azonos játékfeltételek megte- 
remtésével indokolt), vagy a modok elha- 
gyása engem különösebben nem zavar, de 
aki a Call of Duty 4 multijában ehhez szo- 
kott hozzá, annak valóban kellemetlen le- 
het az átállás. Az is érthető, hogy bizo- 
nyos módokra a játék megjelenése után 
néhány nappal még nehezen dobálja össze 
a játékosokat a szerver - például mert a 
jó öreg SED is szintlimites. (Az IW szerint 
így akarták megóvni az újoncokat a ke- 
ményebb S8.D-rajongóktól. Hardcore mód 
sem véletlenül csak S8.D-hez és TDM-hez 
van.) Hogy 9v9 lett a legnagyobb létszám, 
szintén nem bántó: a 18-as meccsek töké- 
letesen megfelelnek, a pályák is erre let- 
tek optimalizálva (persze egy patchben 
miért ne adhatna az 
Infinity Ward 
nagyobb 


PROGAMER SZEMMEL 


Interjú Reaperrel (Szalai Ádám), a Team Gigabyte játékosával 


Hogy tetszik a multi? Milyen a CoD 4-hez képest? 

Sokkal élvezetesebb, látványosabb. Bár még csak pár napja játszunk vele, úgy éreztük, hogy 
pörgősebb is adott mapokon. Elhamarkodott kijelentést persze nem szeretnénk tenni két év 
CoD 4 multi után a néhány napos CoD 6 multi jövőjéről. 


Progamer szemmel mekkora para, hogy nincsenek dedikált szerverek? 

Különösebben nem hátráltat, talán egy kezemen meg tudom számolni, hogy hány jelentő- 
sebb lagunk volt a játékok során. A betöltés gyorsabb, mint CoD 4-ben, viszont nincs annyi 
állítható funkció a szerveren. Egyelőre ez nem is volt szükséges, mert nem éreztük a hiányát. 
Véleményem szerint - és ezt a többiektől is kérdeztem - nem is olyan rossz ez a rendszer, 
amit kitalált az IW. 


Nem zavaró, hogy kisebb lett a maximális játékosszám? 

Nem. A pályák hangulatosak, egy-kettő volt csak a sokból, ami néhányunknak éppen nem 
tetszett. Ez pedig szinte elhanyagolható, hisz CoD 4-ben is csak öt map maradt a végére! 
Többnyire 6vé TDM-et toltunk, és a mapoknak ez a létszám bőven elég. 


Egymással játszotok, vagy nyitottan, a nagy tömeggel? 

Természetesen egymással játszottunk , nyitottan", a többiekkel, hisz egyrészt némi hiá- 
nyosság van az együtt játszani vágyók felhasználói oldalán, ami szerintem később javításra 
szorul. És persze mindenki egyenlő esélyekkel indul így az MW2 hajnalán, miért különcköd- 
jünk? Így legalább látjuk, hogy mire lehet képes egy sima szerveren egy hobbi-pro játékos! 
Persze azért mindig a scoreboard tetején voltunk... :) 


Összességében van valami, aminek örültetek volna, ha még bekerül? 

Egy beépitett warmodnak mindenképp örültünk volna, szerintem/tünk jó lenne, ha lenne 
egy jól kezelhető, eleve a játékban beállítható ,pro" mód. Az is elég lenne, ha pontosabban 
lehetne minden paramétert megadni. 


Várjatok, lépteket hallottam! Ja, 


A hadsereg szupertitkos trükkje: a 


ri 


nem, csak mennek lefelé a telekárak 


sisakra szerelhető farsangi Wall-E álca 
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Az MW2indulása körüli hiszti nem csupán minket, földi halandókat viselt meg. Több kiadó egyértelműen emiatt 
menekítette át játékát a jövő év elejére, de egyéb szakmai káosz is adódott: a legnagyobb amerikai játékbolt- 


6 lánc, a GameStop a kiadó tiltása ellenére is idő előtt kezdte árusítani a játékot, amire eddig még nem volt példa. 


pályákat a PC-seknek, egy svunggal meg- 
emelve a limitet is?). De ez megint csak 
személyes preferencia kérdése, nagyobb 
klánok esetében ez is egy kellemetlenség 
lehet a többi között. Mindezek fényében 
a ,Modern Warfail" és , Insanity Ward" 
jellegű hőbörgéseket nem igazán tudom 
komolyan venni, de hát tudjuk, milyen 

az ember. Tény: az új rendszer bizonyos 
szempontból fullosabb, bizonyos szem- 
pontból pedig fapadosabb, mint a régi 
volt. De a Call of Duty 4 multis statisztiká- 
it látva az IW srácainak kezében is ököl- 
be szorulhatott az AK-47, mivel az orruk 
előtt nem kétszer, de nem is háromszor 
annyian játszogattak vígan kalózkópiával, 
mint eredetivel. (Az amúgy megvan, hogy 
amikor a Modern Warfare 2 PC-s kalóz- 
változata elérhetővé vált az internet sötét 
bugyraiban, mindenkori rekordot döntött 
a magyarországi internetforgalom?) 


FEDEZEKBŐL FEDEZÉKBE 
Vannak azonban olyan kritikák, amelye- 
ket én is jogosnak érzek: apróság, de na- 
gyon zavar például a kihajolás lehetőségé- 
nek hiánya. Az egyjátékos kampány során 
csak akkor tűnt fel, mikor Veteran fokoza- 
ton újrakezdtem, és természetesen estem- 
keltem. Addig nem is igazán kellett óva- 
toskodni. Multiban azonban tényleg fá- 
jó: főleg amikor valakivel szembekerülve 
tudjuk, hogy hol a másik, és mégis kényte- 
lenek vagyunk teljes szűzi tenvalónkat ki- 
tolni a zord nagyvilág elé, csak hogy lead- 
junk egy sorozatot (nem a Dallast). Ezen- 


felül értékelem a matchmaking rendszer 
kényelmét, de nem bánnám, ha kicsivel 
nagyobb beleszólásom lehetne a dologba, 
és válogathatnék, hogy milyen paraméte- 
rek szerint meghatározott összecsapásból 
óhajtom kivenni részemet. A testreszab- 
hatóság egyébként a Spec Opsra is vo- 
natkozik: az egyébként istenes kooperatív 
résznél is érződik, hogy sokkal nagyobb 
benne a potenciál. Ezek közül persze min- 
den orvosolható egy patch által, úgyhogy 
ha az Infinity Wardban felhorgad az el- 
szánás, akkor meg tudják majd csinálni. 
Több kritikám nincs, a játék egyéb as- 
pektusaiba még ha akarnék, se tud- 

nék nagyon belekötni. A grafika, a ze- 

ne, a hangeffektek, szinkronok, az összha- 
tás mind-mind kiváló. De hogy érdemes-e 
megvenni a játékot? Meglepően kevés 
olyan emberrel találkoztam, aki egyaránt 
várta volna az egyjátékos és a multis részt 
is. Márpedig az egyjátékos mód önmagá- 
ban - bármennyire is remek - csak a Spec 
Ops (egyedül is nyomható) küldetései ré- 
vén nyújt annyi játékidőt, amivel már nyu- 
godt szívvel ajánlható bárkinek. A multi 
persze akár önmagában is megállja a he- 
lyét, és rengeteg felfedeznivalója révén 
hosszú-hosszú időre fog minket a gép elé 
kötni. Ha azonban csomagként nézzük az 
egészet, a szingli kampányt, a multit és a 
Spec Ops egyjátékos-kooperatív küldetése- 
it, akkor ár-érték arányt tekintve a Modern 
Warfare 2 a stílus minden rajongójának kö- 
telező vétel. (Anyu, kész vagyok a cikkel, 
most már mehetek vissza multizni?) 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/modern-warfare-2 


( GameStar 


Az Infinity Ward 
továbbra is tudja a 
receptet, hogy mitől 
igazán ütős egy FPS. 


HARDVERIGÉNY: 
3.2 GHz Intel vagy AMD Athlon 64 


32007, 1 GB RAM, Geforce 6600 GT 
vagy ATI Radeon 1600XT, 12 GB HDD 


"4 kiváló egyjátékos kampány 
4 kiváló grafika, fizika és hang 
4 kooperatív mód 

4 gazdag multiplayer... 

- ..ami azért néhol fapados 

- nincs kihajolás a fedezékekből 


Régi görög bölcsességet idézve: 
CLESS 00, MORE PEWPEW! 


BEMUTATÓ 


DRAGON AGE: 
VÉRVONALAK 


DRAGON AGE 


KIADÓ Electronic Arts FEJLESZTŐ Bioware RÖVIDEN Még hogy lejárt az offline szerepjátékok ideje! Aki ezt állítja, arra ítélem, hogy NE próbáljá kia Dragón Age-et/ és maradjon le az évRPG-jéről! 


A Baldurs Gate hangulata és a KOTOR/Mass Effect 


jogutódja, valamint 100-- óra játék! 


OLT ANNAK IDEJÉN egy 
v Baldurs Gate nevű csoda, 

és persze annak második ré- 
sze, amely játékok az akkoriban kis- 
sé döglődő szerepjáték-piacot olyan 
szinten rúgták ülőgumón, hogy az 
RPG-community azóta a BG harma- 
dik részére vár, kábé messiás-szinten. 
A játékért felelős Bioware nevét már 
ekkor úgy emlegették, hogy ez az igé- 
nyes számítógépes játékok Mekkája. 
És valóban, azóta is él ez a hiedelem 
(és nem is alaptalanul): amit a kanadai 


//BZ alias Béla 


THE FORGOTTEN FORGOTTEN 
REALMS 

Azt már a legelső hírek megerősítették, 
hogy hiába reménykednek a hardcore 
Baldurs Gate-rajongók, ez a játék már 
nem a Forgotten Realms világában ját- 
szódik. Vannak, akik szerint ez egyfajta 
árulás, ám a játékban tapasztaltak alap- 
ján csak üdvözölni tudom, hogy a Bioware 
egy teljesen új világot alkotott meg a já- 
ték kedvéért. Már a Mass Effect esetében 
is láthattuk, hogy a Biosrácok nem kispá- 


lyáznak, és képesek egy olyan mélységű Bemutatom ifjú barátun- 


srácok összemuzykálnak, az biztosan világ összegyúrására, ahol egy picit se ér- kat, Bélát 

überkidolgozott kerettörténettel, cso- zed, hogy az egész csak egy odaskiccelt 

daszép grafikával és maratoni játékidő- háttér. A Dragon Age világának -— ame- A 

vel bír majd. Nem sokkal később piacra lyet Theldas névre kereszteltek - is olyan a. a 
került a Star Wars-univerzumban ját- mélységei vannak, hogy már csak az na- 9 fr. 
szódó Knights of the Old Republic két pokat vehet el az életünkből, hogy végig- (At 2 4 £ wz 
része, ahol már teljesen más - de a leg- rágjuk magunkat a történelmen, a hely- — 4 759 A rő 
több játékos által még fejlettebbnek kiki- színek jellegzetességein és a fontosabb x E." áz 2 4 c 
áltott - rendszer szerint fejlődtünk, mo- szereplőkön. Oké, maga az alaptörténet Z we p ja 
rális döntéseink szinte valósághűen estek persze némelyest sablonos - hiszen itt is k m— § je 
latba a személyes kapcsolatok ápolá- a jó és a rossz harcáról szól minden. An- ki 
sa közben, az ,életszimuláció" terénirtó- no voltak mindenféle gonoszottyok a vi- vi ) Í 
zatos nagyot lépve előre. A Mass Effect lágban, akiket a Grey Warden szövet- ! ; 4 
már csak hab volt a tortán, így aztán a ség - egyfajta lovagrend - űzött vissza ! j z 
Dragon Age: Origins bejelentése óta min- sikeresen valamiféle másvilágra. Örült v a. 

den RPG-fanatikus tűkön ült, hogy végre is Ferelden nevű ország népe... egy ide- " j j j 
megkáparinthassa a játékot. ig, aztán szépen belenyugodtak a tény- att / 


MAGYAR SÁRKÁNYÖLŐK MENNI LONDON 


Béla legyőzte a világ Grey Wardeneit! 


OKTÓBER 28-ÁN FELVIRRADT A NAGY NAP, amiről nem 
sokkal azelőttig nem is tudtam. Az Electronic Arts hazai nagy- 
követe ugyanis csak annyit mesélt, hogy majd lesz valami 
dregonédzs-bemutató Londonban. Oké, gondoltam, jöhet a szo- 
kásos hajnalban indulunk, este j kis jellegű kirándulás, két 
óra ingame, sok óra utazás, két sör és egy parfüm megvásárlá- 
sa a duty free shopban... Nos, az utolsó előtti pillanatban közöl- 
ték, hogy ez egy háromnapos út lesz, amelynek keretében egy 
24 órás Dragon Age-maraton zajlik majd le. Nem is akármilyen, 
hiszen az egész világról sereglenek Londonba a négyfős csapa- 
tok, hogy az 50 000 dolláros (!) fődíjért bizonyítsanak. Elcso- 
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dálkoztam rendesen, hiszen ilyen hardcore mutatványban eddig 
nem volt részem. 

Egyébként itt kell megjegyeznem, hogy igazi ,játék-ökomenikus 
szeretetküldetés" volt ez a túra, hiszen jómagam és az általam 
képviselt GameStar mellett a Guruból Chris, az Indextől Hancu 
csatlakozott a csapathoz, az egyetlen nem-újságíró az rpg.hu 
képviseletében Kriston Dávid volt. A megérkezés és a gyakor- 
lás után kedd este egy kellemes össznépi sörözés előzte meg a 
megmérettetést, bemutatva, hogy nincs az égvilágon semmi- 
lyen ellentét az állítólagosan egymásra lángot okádó konkuren- 
sek között. Sörben a béke! 


Ég 
A Dragon Age a legmorcosabb hírű Eurogamer 8 pontján kívül minden 
TH külföldi kritikust megőrjített, 9, 10 pontok röpködnek mindenhol. 


Ugyehogyugye? 


se 


A 
DRAGON — 
AGE VILÁGA SÖ- 
TÉT, ÉS HÜLYÉN 
MEGFOGALMAZ- 
VA , REALISTA 
FANTASY" 


KARAKTER GENERÁL 


be, hogy most akkor nekik jó. El is feled- 


Mágiára vetjük a varázslókat, 
ééérted? 


fv 


e. 


"ay 


ÚT sek 


Fogadás balról, zászlónak 
tiisz-teee-legj! 


hegyesfülű íjászra kattintana, álljunk is velük is igen visszafogottan haverkod- 


ték ezt az egész cécót, és a szürke lova- 
gok is szép lassan a múlt poros emlékei 
lettek. A rend ugyan még létezik, de már 
korántsem veszik őket olyan komolyan. 
És ugyebár, ahogy lenni szokott, az éj- 
fattyak serege egyszer csak visszatér, 
mégpedig pont akkor, amikor mi, a játék 
főhősei épp csak belépünk a szürkék so- 


A játék elején egy már megszokottan igé- 
nyes és mindenre kiterjedő karakterge- 
nerálással nyitunk. Mint a játék saját vi- 
lága is mutatja, nem teljesen a megszo- 
kott fantasysémák szerint haládünk, itt 
nincs annyi faj vagy éppikaszt, ám a kez- 
deti.-egyszerűség mögött szénné bonyo- 
lítható rendszer áll. Alapvetően ember, 


meg egy pillanatra. A Dragon Age vilá- 

ga sötét, és hülyén megfogalmazva , rea- 
lista fantasy". Az elfek például olyasmi bá- 
násmódban részesülnek, mint a hatvanas 
évek Amerikájának ,niggerei", vagy kissé 
korábban az indiánok - az elfek itt egy le- 
nézett, alulértékelt nép, ahumánok meg- 
vetésének tárgyai. A törpéket szintén fu- 


nak. Ráadásul azon is el kell gondolkod- 
nunk, hogy merjünk-e női karaktert indí- 
tani - a rasszistoid beállítottság mellett 
Ferelden népe a nőket is eléggé a faka- 
nál (nem, nem külön írva!) mellett képze- 
li el, ezért ha egy női harcossal beállítasz 
valahová, a nép harsány röhögéssel fogad 
egészen addig, amíg némi hírnevet össze 


raiba. Na, és kinek kell megmenteni a vi- 
lágot, na, kinek...? 


elf vagy törpe fajok között magozgat- 
hatunk, de mielőtt mindenki egy kecses, 


Az első nap párórás gyakorlása után szerdán reggel 10-től indult 
a verseny, teátrális és vérprofi körítéssel. Beöltözött , király" adta 
a feladatot, páncélos lovagok grasszáltak az ódon bíróság közép- 
korira faragott termében, miközben a csapattagok először órán- 
ként, majd kétóránként váltották egymást. Az aktuális játékost 
folyamatosan biztatták, informálták a mögötte ülő , inaktívak", 

a kivetítőkön pedig váltakozva mutattak minden csapatot, vagy 
épp a képernyőiket. 

Az első órákban persze még mindenki lelkes volt, egymás vál- 

la fölött bámultuk a képernyőt, és frissen indított, Béla nevű ne- 
mes törp hercegünk minden mozdulatát gondosan megterveztük. 
Közben a csapatok nyitó interjúit mutogatták, amelyben a ma- 
gyar csapat arról beszélt, hogy tulajdonképpen szerintünk sem- 
mi esélyünk, csak a sör miatt jöttünk. El is neveztek minket Team 
Beernek... 


rán kezelik, mivel bár közöttük is lehetnek 
nemes származásúak, a gőgös emberek 


nem hentelsz magadnak. 


Játék közben rájöttünk, zseniálisan választottunk karaktert. A ne- 
mes törp harcos az egyedüli küldetésekben is jól helytállt, nem úgy, 
mint például az amerikai, csak leányzókból álló csapat női varázsló- 
ja, aki bizony az első pár szinten, az egyedül végigtolandó küldeté- 
sekben csúful elvérzett. A négyóránként tartott , kiszavazóshow"-k 
első alkalmával biztosak voltunk benne, hogy valahol a középme- 
zőnyben vagyunk, de akár a végén is lehetünk, és akkor bizony 
Xboxon kell küzdenünk a bennmaradásért. Ezek után kiderült: har- 
madikak vagyunk a tízből. Nocsak - néztünk egymásra. Akár ebből 
még villantás is lehet. És ugyan mi hárman Chrisszel és Hancuval 
tudtuk, hogy újságíróként nem vihetjük haza a nyeremény ránk 

eső részét (a szabályok értelmében , hivatásosként" fel kellett aján- 
lanunk valamilyen jótékony célra), mégis felbuzgott bennünk a 
versenybirizga. Időközben felpakoltam egy hírt a GameStar Online- 
ra a verseny állásáról, valamint az online közvetítésről - kábé húsz- 
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A fodrásztanonc esete a 
vörös hajfestékkel 


HÁTTÉR TÖRT? ÉN ELEM! 

A karaktergeneráláskor ráadásul bonyo- 
lult háttérsztorit kapunk minden egyes 
irányítható karakterhez, tehát nem csak 
úgy ,belecsöppenünk" a világba, mint 
pár olyan játékban, ahol névtelen sen- 
kiket kell megszemélyesítenünk. Éppen 
ezért a vezetéknevet sem tudjuk megvál- 
toztatni (viszont a keresztnévhez bátran 
írjunk Bélát!), de eme kis kellemetlen- 
ségért cserébe kapunk többféle kezdé- 
si lehetőséget - máshonnan indul a tör- 
pe nemes férfi, vagy az elf szolgálólány, 
és ez a játék első tíz százalékát ki is töl- 
ti, tehát senki ne azt várja, hogy majd 
lesz egy Nagy Start Zóna, ahonnan min- 
den egyes karakterrel nekiállhatunk a 
sztori és a világ felfedezésének. A tör- 
pe nemes például az aktuális mélynö- 
vésű király fiaként egy testvérek közöt- 
ti trónviszályba keveredik, és csak ennek 
valamilyen szintű megoldása után jut el 
a játék fősztorijának kezdetére. Azért ez 
sem kisszék, lehet tanulni a Bioware me- 
seszövőitől! 


MEG MINDIG GENERÁLUNK... 
Fontos az is, milyen kasztot választunk 
induláskor, ugyanis ez is nagyban befo- 
lyásolja az induláskor elfoglalt helyün- 
ket a világban. A harcosok választása vi- 
szonylag egyszerűbb, mész, zúzol, örülsz 
- de persze azért itt is egyre finomo- 

dik majd a választék, ahogy mész előre 
a történetben, szakosodhatsz mindenfé- 
le fegyverre és támadási módra, ahogy 
szintlépések során tanulod a különböző 
kombókat - ezek tulajdonképpen a má- 
gusok különböző varázslataihoz hasonla- 
tosan használhatók, csupán nem manát, 
hanem staminát használnak, de az elv 
kábé ugyanaz. A rugók kasztja már szé- 
lesebb választékot kínál, de alapvető- 

en itt a távoltól íjazós/hátbaszúrós/lopa- 
kodós jelleg uralkodik. A mágusok pedig 
talentezhetnek támadó vagy defenzív va- 
rázslatokra, de amint megtapasztalhat- 
juk, nincs kifejezett gyógyító kaszt, ezért 
mágusunkat elvihetjük egyfajta áldás- 
osztogató, gyógyításokat dobáló pap- 
szerűség irányába is. No, de akkor ta- 


lán kezdjünk végre játszani (persze csak 
azután, hogy mindenki kellőképpen idió- 
ta szemeket, orrokat és füleket pakolt a 
karakterére, meg persze arctetoválást, 
ami überbrutál). 


AZ EREDETTÖRTÉNET 

A játék első része tehát végigkalau- 

zol minket addig a pontig, hogy belé- 
pünk a Grey Warden , csapatba" - itt 
derülnek ki saját motivációink, és per- 
sze már ez a rész is bővelkedik harcok- 
ban és több szálon végigvihető beszél- 
getésekben. Így hát, mire a  wardenek 
közé érünk, nem számítunk többé sü- 
letlen egyfejűnek, megtanuljuk saját ka- 
rakterünk irányítását, valamint a csa- 
patjátékba is betekintést nyerhetünk. 
Aztán, amikor végre megtaláljuk az utat 
a wardenekhez, át kell esnünk egy ,be- 
avató" küldetésen, aminek végeztével 
végre minket is taggá fogadnak. Az iga- 
zi, nagy történetszál még csak itt indul 
- és eddigre már vagy tucatnyi órát ját- 
szottunk! 


A halott szörny helyére mindenki 
képzelje oda saját főnökét 


CSAPAT, VIIII-GYAZZ! 

A játék elején - és még sok helyen a ka- 
landok során - egyedül vagyunk, ezért is 
fontos egy megfelelően balanszozott, fo- 
lyamatosan tápolt és jó cuccokkal fel- 
vértezett fő karakter megléte. Ilyenkor 

a képlet marha egyszerű: megyünk, ke- 
resgélünk, felfedezünk, és ha jön az el- 
len, a játék automatikusan megállítja az 
időt, ránk bízva, mit teszünk. Nem má- 
sért, mivel a harcrendszer a Baldurs Gate 
Space-nyomogató, fél-valós idejű, néme- 
lyest stratégiai megközelítését viszi to- 
vább, ezért is neveztük el páran a simán 
hentelős hack nslash játékok mintájára 
stactnslash"-nek. A megállított idő alatt 
ugyanis kiadhatjuk a parancsainkat, mi- 
lyen varázslatot vagy kombót kezdjen 
végrehajtani szerencsétlen Bélánk, merre 
helyezkedjen, melyik fattyat ütlegelje. Az- 
tán a ISpacel újbóli megnyomására me- 
het a harc, aztán újra ISpace], megint pa- 
rancsok, újra harc... E módnak aztán fő- 
leg akkor lesz nagy szerepe, amikor már 
csatlakoztak hozzánk mások is - ilyenkor 


perces eltéréssel kvázi élőben lehetett követni az eseményeket a 
rendezvény weboldalán keresztül. Ezúton is köszönöm azt a hihe- 
tetlen csődületet, amit okoztatok - onnantól kezdve még este, éj- 
jel és hajnalban is tonnányi magyar GS-olvasó volt ébren, drukkolt, 
hozzászólt, bátorított, buzdított. Ötezernél több hozzászólás gyűlt 
össze - felemelő érzés volt, még egyszer kösz, srácoklányok! 


A második kiszavazásnál esett le nagyon az állunk. A királybácsi 
felállt, és közölte: magyarok... Ti vezettek! No, csak lestünk, mint hal 
a csapban. Pedig olyan ellenfeleink voltak, mint a spanyol csapat, 
akik láthatóan a játék elejét már végigtolhatták valamilyen preview 
verzióban, vagy épp a Bioware-közösség legfanatikusabb rajongó- 
iból álló Bioware team, akik gyaníthatóan szintén nem először lát- 
ták a játékot. 
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Ahogy haladt az idő, a Bioware team vált a legfőbb ellenfelünk- 
ké. Hol elsők, hol másodikak voltunk, cserélgetve velük a helye- 
zésünket, és körülöttünk folyamatosan estek ki a csapatok. Elő 
ször a csehek, aztán az amerikaiak, később pedig szép egymás- 
utánban mindenki más. Az igazsághoz hozzátartozik, hogy ha 
valamikor is rákényszerültünk volna az xboxos selejtezőre, tu- 

ti kiesünk, annyira nem ment annak a fura konzolos verziónak 
az irányítása, meg úgy en bloc az átérzése. De szerencsére er- 
re egyszer sem került sor, és a végén, 24 óra folyamatos játék 
után, több hektó energiaitallal megtömve, karikás szemekkel áll- 
tunk a Bioware csapat mellett, kettőnk között dőlt el a verseny. 
És akkor már némelyest reménykedtünk, hiszen láttuk a kiveti- 
tőn, hogy az utolsó guestet, ahová szinte egyszerre érkeztünk el, 
ők többször irdatlanul elbaltázták. Rossz oldalra álltak, és több- 
ször atomjaira irtották magukat, míg mi egy nekifutással át- 


Ji 


Máris elérhető az első patch, amely többek között a kissé 
húzós nehézségi fokozatokat egyengeti ki. Érdemes letölteni, 
a magyar változatot is támogatja ofkorz. ta 


, 
- 
( 7 A S 
1 13 eg PC-N SZEBB A 
HETE) mint a gonoszok Pe vEÁKUTÉ mondták SARKAÁNYOK 
minusz harom érettségin IS... 
J KORA! 
jó stratégia nélkül egy pillanat alatt hullák juk a ISpacel-t, a tankkal nekironti t új ALKALMAM NYÍLT ARRA, hogy 


leszünk. A játék ugyanis normál fokozaton a főrohadéknak, a DPS oldalról csépe 
is übernehéz! li ugyanőt, az egyik mágusunk vagi 


STRATÉG A NAPMELEGTŐL... a gyógyító még hátrébbról osztja rá 


kipróbáljam a Dragon Age konzolos 
változatát is. Igyekeztem pártatlanul 
közelíteni az élményhez annak ellenére, 
hogy eléggé konzolellenes vagyok, de 
még a nagy toleranciaszintemet is alul- 


gónk kissé félreállva távolról sebez, 


Szóval, egy idő után már válogatha- az áldást. Az AI bámulatosan okos h5 teljesítette a konzolos verzió. A játék leg- 
tunk különböző csapattagok közül. Ér- ába aggróz szanaszét a tank, egy időt fontosabb fícsöre, a taktika veszik oda 

demes jól kiszemelni, kikkel vágunk neki után a szinte folyamatosan csopi ts - nem változtatható a nézet, nehézkes a 
egy-egy kalandnak, mert hiába vagyunk ban támadó ellen egy rés "ráveti [/ parancsok, varázslatok és stratégiai, he- 


mi überre tápolt DPS-harcosok, hamég magát a gyógyítóra, ezért nem lyezkedési utasítások kiadása. Alapvető- 
két-három hasonló harcossal kezdünk egyszer kiosztani a csapatot, majdás? en persze szép ítt is minden, csillognak a 
portyázni, hamar rájövünk, mennyire hi- seritalt szürcsölve várni a : FeleKKti KÉS KÉS TÉS ILNÁZÉS I b 
ányzik a jó öreg Healer István vagy RU- ta végét. 7 sége kerarmara tárol dea lés 
gó Rudi. Ha azonban összerakunk egy zi ZSEB E kezelhetőség... A PC-s kidolgozottságnak, 
ütős csapatot (jelesül egy tank, egy DPS, NEKEM TÉRKÉP ! TÁJ, 37 sokszerűségnek sajnos nyoma sincs, egy 
egy healer és egy távsebző, aki lehet tá- NAGYJÁBÓL [S EGER 5 hátulnézetes TPS-sé degradálódott ez 
madó mágus vagy rugó), viszonylag szép Ugyan a játék előzeteseis ER a verzió, és bár többször nekiálltam és 
sikereink lehetnek. Persze ezt sem ad- ben az átvezető mozikiésze 7 játszottam Xboxon egy adagot, végül rá 
ják ingyen: akinek beragadt a [Space] a beszélgetős részekamel- 4 kellett jönnöm, ez a platform tökéletes 
gombja, ne is reménykedjen semmi- lett leginkább TeSáa B lehet ugrálós, ügyességi bohóckodások- 
ben. Itt nem működik a szimpla me- ,nézd a hátam" nézés HOZ; GEegy. lyen valam TE ZESEZZE Kát vő Sa; 
ke s zgdz BA ú 7 kiszolgálására egy törött kávéfőzőnek is a 
gyek és zúzok elv, egy idő után azt vesz- tet mutogattak (hi- dés több esélye van. Sorry... 9 
szük észre, hogy folyamatosan kalapál- szen így a legszebba- tn 
új 8 j 


We űj rint...! És a dicsőség, hogy egy újonnan meg- 


estünk a csatán, és már sideguestekkel töl- 
töttük az időt. Ennek ellenére a torkunkban 
dobogott minden dobogásképes belső szer- 
mesa a úi vünk, amikor a király bejelentette: a Team 
ü § :] Beer, akarom mondani, Hungary nyert! Ötven- 
ezer dollár, fejenként több mint kétmillió fo- 


jelent játékban mi vagyunk a világ legjobbjai... 
Mámorító érzés volt, elhihetitek. Ráadásul ki- 
harcoltuk, hogy a jótékonykodást magyar vo- 
natkozású helyre is elkölthetjük, ezért épp 
gyermekkórházakat keresünk, ahová vehet- 


EG ba nénk valamilyen inkubátort vagy életmentő 
f , berendezést - és természetesen az oldalára 
a E írjuk, hogy BÉLA! 
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játék, ez tény), a harcolós részeket szin- 
te kivétel nélkül az egérgörgővel a lehe- 
tő legmesszebb zoomolva toljuk majd 
végig. Így lehet ugyanis a leginkább be- 
látni a környezetet, kihasználni a terep- 
viszonyokat, és stratégiai pontossággal 
elosztani a csapatunk elhelyezkedését. 
Zseniálisan használható minden egyes 
varázslat is, ha jobban átlátjuk a pályát. 
Van, amikor egy szobaajtóhoz érve előre 
állunk a mágussal, majd villámgyorsan 
kinyitjuk az ajtót (Space), bekészítünk 
egy baromi nagy területre ható tűzlab- 
dát vagy épp földrengést (ismét Space), 
belőjük az épp kinyíló ajtón, rá az oda- 
át sorakozó mobokra (újabb Space), 
majd egy hólyaghurutos harcikutya tör- 
tető sietségével visszazárjuk az ajtót 
(utolsó Space). Ugye, mennyivel hatéko- 
nyabb így, mint rájuk törni az ajtót, és 
ni magunkat a túlerőbe? Ilyen és ehhez 
hasonló stratégiai trükkök tucatjait fog- 
juk kifejleszteni a játék során, amikor 
már ötvenedszer töltjük vissza ugyanazt 
a játékállást, vagy pofozzuk helyre kó- 
tyagos karaktereinket. Ja, ugyanis halál 
itt sincs igazán - ha az éles csata véget 
ért, halott karaktereinkről kiderül, hogy 


Piros karikák vs. sárga 
karikák 


csak utolsó erejükből halottat színleltek, 
és felkelnek a földről, azonban rajtuk ra- 
gad némi hátráltató debuff - például vé- 
reznek, és nem tudnak full HP-re vissza- 
gyógyulni, vagy épp az erejük csak rész- 
legesen tér vissza. Az ilyen ,baleseteket" 
az itt-ott megtalálható vagy lootolható 
elsősegély-kitek használatával tehet- 
jük semmissé. Az egészség, a mana és 

a stamina egyaránt a megszokott üveg- 
csék használatát igényli, de vigyázat, 
nem találunk giant mana potiont minden 
bokorban. Sőt, kicsi potiont sem, és csak 
nagyon kevés bokorban. 


KÖNNYEN KEZELTELEK, 
MEGSZERETTELEK 

A Dragon Age kezelőfelülete egyéb- 
ként teljesen kézreáll - persze csak an- 
nak, aki már látott pár RPG-t életében, 
de az is tény, hogy nem kell hardcore 
szerepjáték-addiktnak lenni ahhoz, hogy 
eligazodj. A fő játéktér minden WoW- 
vagy mezei RPG-rajongó számára ős- 
alap, alul a hotbarral, amelyre az adott 
karakter varázslatai, kombói, buffjai 
vagy épp a gyorsan felhasználható tár- 
gyak kerülnek. Balra fent éppen aktuá- 
lis karakterünk, vagy csapat esetén ka- 


87 


A BABÉRJAIN A BIOWARE - más fejlesztőktől eltérően nem várnak addig, míg 
az alapjátékot már lassan végigtolja a népes közönség nagy része, hanem már a megjelenés 
napján elérhetővé tett három letölthető pakkot. Ebből ráadásul kettő ingyenes: a The Stone 
Prisoner egy új történetszálat fed fel, valamint egy Shale nevű kőgólemet, aki az alapjáték 
karaktereihez hasonlóan bőséges háttérsztorival rendelkezik, és csapatunk tagjaként 
bolyonghatja be a világot. A Blood Dragon Armor még viccesebb kiegészítő, ugyanis azon 
túl, hogy egy teljes páncélt kanyaríthatunk magunk köré, az élmény még a Dragon Age-en is 
túlmutat. Ezt a páncélt ugyanis majd használhatjuk a később megjelenő Mass Effect 2-ben 
is! Míg e két DLC ingyenes, a Wardens Keep egy bagatell 7 dolláros összegért érkezhet. 


Ebben egy új guestlánc során felfedhetjük, 


ni történt a régi korok Grey Wardenjeivel, szert 


tehetünk pár új képességre is a kalandok során, és beszerezhetünk pár egyedi tárgyat. Ezek 
legfontosabbja egy olyan láda, amelybe azon holmijainkat pakolhatjuk, amiket nem akarunk 
mindenhová magunkkal cipelni a szűkös inventory miatt, de eladni sem lenne kedvünk. 
Természetesen a 7 dolláros árat is csak a normál változat tulajdonosai készítsék elő, a 


deluxe-tulajoknak ez is ingyen jár. 
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raktereink portréja látható, ezt övezi 
egyik oldalról a piros életerőcsik, mási- 
kon pedig a mana vagy stamina csíkja. 
Ezzel egyébként harc közben bajlódtam 
néha, ugyanis a csicsás megoldás miatt 
nem látni azonnal, egyetlen szemvillanás 
alatt, hol jár épp az életerőm - emiatt 
sikerült már párszor későn észbe kapni, 
és kanadai óriásfenyőket megszégyenítő 
nyekkenéssel a földre omolni. A karak- 
terlap is nagyon könnyen érthető, ráadá- 
sul két fegyverszettet is felbpakolhatunk 
magunkra, amelyek között egyetlen 
gombbal válthatunk, így egy rugó si- 
mán hordhat tőröket az egyik szettben 
és íjat a másikban, és ha az ellenség el- 
szalad előlünk, nem kell a hátizsákban 
turkálnunk a távolsági fegyverért. A 
mozgatás egyszerű - ahová klikkelek, 
oda megy a karakter, a csapat meg 
vagy követi, vagy ha úgy állítom be, a 
helyén marad - új területek felfedezé- 
sére, lopakodásra ez utóbbit javaslom, 
ilyenkor ne csörtessen utánad minden- 
ki. A karakterek csatában tanúsított vi- 
selkedését és alap felállását is tudod 
szabályozni, legyen agresszív vagy vé- 
dekező, netán passzív, vagy épp távol- 
ból támadó (persze ez nem ment meg 
attól, hogy a csatákban másodpercen- 
ként átrendezd az arcvonalat). A kame- 
raállás egy egérgörgőnyi mozdulat, csak 
azt sajnáltam, hogy a kamera dőlésszö- 
gét nem lehet külön állítani, ez pár csa- 
tában életfontosságú lett volna... Sebaj, 
annyi baj legyen. 


A KÓD NEVE EX. KÓDEX 

Mint már mondtam, a játék történe- 

te ultraüberepikus. Ennek egy részét 
megtudhatjuk kalandozásaink és fel- 
adataink során, de az igazán hardcore 
fantasy-történészek keressék meg az 
összevissza eldobált és elrejtett kóde- 
xeket. Ezek legtöbbje könyv (nocsak), 
de szobortalapzatokon vagy plakáto- 
kon is előfordul kódexlapra való infor- 
máció, érdemes tehát bátran végigkat- 
tintgatni mindent. Ezekről aztán a világ 
teljes történelme elénk tárul, még ta- 
lán a fereldeni töketlen fecske repülési 
idejét is megtudhatjuk. Az itt olvasot- 
tak egyébként tippeket is adhatnak ké- 
sőbbi feladatok megoldásakor, például 
ha két ellenséges frakció között kell vá- 
lasztanunk. 


ELKÉPESZTŐ HANGOK ÉS 
ELHANGASZTÓ KÉPEK 
Bevallom, már amikor kábé egy éve elő- 
ször láttam ingame jeleneteket a játék- 
ból az EA akkori londoni bemutatóján, 
simán elgurult az állam a fotel alá, és 
ez az érzés a végleges változat láttán 
is megmaradt. A karakterek és a hát- 
tér kidolgozottsága a lehető legapróbb 
részletekig tökéletes, a fémpáncélok 
csillogása végre nem valami gagyi mű- 
anyag utánzatot juttat eszembe, szinte 
érzem az olajozott acél szagát, ha a hő- 


sök fémalkatrészeire nézek. Az arckife- 
jezések sem holmi baltaarcú, érzelem- 
mentes bábfigurákra, hanem igazi, ér- 
ző, életteli lényekre emlékeztetnek. A 
szájszinkron tökéletes, a félelem vagy a 
harag kifejezései pedig a lehető legélet- 
szerűbbek. A hangok terén is maximális 
tiszteletet érdemelnek a Bioware-sek a 
szereplők szinkronjai cseppet sem gé- 
piesek és monotonak, a zene dinamikus 
és nagyívű - hőseposzhoz illő a körítés. 


ZÁRSZÓNAKIS EGY A VÉGE 

Ez a játék gyönyörű, és ha lehet ilyet 
mondani vérestollú kritikusként, akkor 
tökéletes. Apró problémákat ugyan ta- 
lálhatunk (kamerakezelés, pici dizájnbeli 
bugok, beszélgetés közben elhang- 

zó logikai bakik), de egy alsó hangon 

70 órás (!) játékmenettel büszkélkedő 
megaeposz esetében ez simán tűrésha- 
táron innen található. A játék hangula- 
ta mindenkit magával ragad - persze le- 
gyél 18 éven felüli, ugyanis bizony van 
itt erőszak, és ha ügyes vagy, még né- 
mi szex is. Az első csaták után a páncé- 
lunktól az arcunkon át a hajunk szálai- 
nak végéig vér borít majd minket, és pár 
kivégzés olyan brutális, mintha horrorfil- 
met néznénk (vagy híradót). De ne értse- 
tek félre, ez is csak az egész része -— van 
itt felemelő történelem, hősök, barát- 
ság, szerelem, háború, harag és min- 
den egyéb, mint egy igazi hőseposzban 
- vagy magában az életben. Csak egy 
áramszünet választhat el tőle! GS 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/dragon-age-origins 


BZ 
Ez az a játék, ami miatt 
annyit hiányzol, hogy 

kirúgnak a suliból vagy 
a munkahelyedről. 


HARDVERIGÉNY: 

2,6 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 
512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


4 70 (vagy 100, vagy ki tudja) óra 
játékélmény 

4 maximálisan kidolgozott történet 
4 csodálatos grafika, hang 

6 néha beakadt kameraállás 

6 konzolverzió borzalmas 


ÚJ TÁRSAK MÉG TÖBB ZOMBI 


tCh magjar Felrattaji psz 


terido ! a-fenas2 
Fé re [Fel egy nerdőő 18 
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TORCHILI 


KIADÓ Runic Games FEJLESZTŐ Runic Games RÖVIDEN Újra megcsinálták a Diabló: 


MINAP ELKÉPZELTEM egy 
A szituációt: vajon hogy talál- 

ták ki a Torchlightot a Runic 
Games munkatársai? Gondolom, egy 
sörözőben ültek és azon filóztak, hogy 
most mit csináljanak. A Flagshipnél 
a Mythos sajnos megbukott - vi- 
szont a fejlesztőcsapat nagyon jó volt, 
így nem lett volna érdemes szélnek 
ereszteni őket. Mivel a cég alapvető- 
en blizzardos ,örökséggel is rendelke- 
zett", így gondolom, két sör után vala- 
ki azt mondta: , Itt van ez a Blizzard, 
ott dolgoztunk, tudják, mitől döglik a 
légy. Nem véletlen a Diablo és a WoW 
sikere sem. Nézzük meg, ez a két játék 
miért jön be nagyon a népeknek. Pél- 
dául grafikailag - a WoW már 5 éve 
sem volt a legtutibb durranás, bum- 
fordi volt, elnagyolt, néha rajzfilmsze- 
rű, a népek mégis imádják: a sok fa- 
nyalgó, akik más játékoknál elsőként 
emlegetik fel a grafikát, a WoW ese- 
tében meg sem szólal. Vagy ott van a 
Diablo II, már vagy kilenc éve veszik 
folyamatosan.." 
Egy percig némán töprengett minden- 
ki, majd valaki kibökte: , Akkor csinál- 


junk olyan játékot, ami a WoW gra- 
fikai világát elegyíti a Diablo füg- 
gőséget okozó 

hentelésével, 

hangulatá- 

val és véletlen 


hod 


dungeongenerálásával!" Ezen megint 
elgondolkodott egy percig mindenki, 
(elvégre két sör után voltak - mazur) 
hisz jól ismerték az emlegetett játéko- 
kat és nagyon logikusnak tűnt, hogy ez 
egy működő recept - a tizenhárom év és 
az öt év sikere önmagáért beszél. Szinte 
bizonyos, hogy sosem volt ilyen helyzet 
és tuti, hogy másképp zajlott a megbe- 
szélés, amikor elhatározták a Torchlight 
elkészítését, de egy dolog tény: akár így 
is történhetett volna... 


WORLD OF TORCHLIGHT 
Aki a Torchlightot el szeretné képzel- 
ni, annak ismertetőül ennyit: egy város- 
ból indulunk ki, ahonnan egy lejárat ve- 
zet egy bányába. A bányából pedig ren- 
geteg egyéb világba/helyre jutunk el, 
amelyet a számítógép véletlenszerű- 
en generál minden egyes újabb játék el- 
kezdésekor. Bal gombbal harcolunk, job- 
bal a beállított varázslatot lőjük el, pi- 
ros félgömb az életünk, kék a manánk... 
Ismerős? Igen, kétségtelenül az — a 
Torchlight egyik legeslegnagyobb elő- 
nye, hogy kb. 10 másodperc alatt úgy 
kezeljük, mintha ezer éve ismertük vol- 
na. Másik előnye már a dungeonokban 
jelenik meg: amint az első kobold elő- 
mászik, egyből olyan feelingünk lesz, 
mintha WoW-oznánk - a figura ugyan- 
is elég hasonló, sőt hasonlóan is mozog 
(csak nem siránkozik a gyertyái miatt). 


A 


Micos cak b jobba GÉ szebb a tálalás delgzjz ugjanaz / 
Mi a közös a fáklyafényben és magában az ördögben? Hamar kiderül... 


És amint az elsőt megöltük, rá fogunk 
jönni, hogy elindul a hatalmas hentelés 
korszaka... de egyelőre még oda ne jus- 
sunk el. Maradjunk csak a jó öreg gra- 
fikánál. A kamerát nem lehet mozgat- 
ni, csak zoomolni, ami pályaépítés és vé- 
letlenszerűség szempontjából logikus. 
Amennyiben takarásba kerülünk, a fe- 
kete részen kék kontúrként látszunk mi 
(és szövetségeseink), és pirosként az el- 
lenségek - ismét logikus, a harcot akkor 
is lehet folytatni, ha egy böhöm szobor/ 
párkány/bármi más eltakart minket. 
Viszont ha valaha játszottunk WoW- 

ot, akkor az ott tapasztalt, kicsit eltúl- 
zott, durva vonalú rajzfilmszerűséget 

itt is felfedezhetjük - mint mondtam, a 
koboldok faja csak egy, ami hasonlít. S 
szemben mondjuk a Runes of Magic cí- 
mű MMO-val, amelyet sokan , WoW- 
koppintásnak" tartanak, a Torchlight 
esetében rengetegen észrevették ugyan, 
hogy hasonlít a WoW-ra, de mivel eleve 
más a stílus, más a perspektíva, Így nem 
kezdtek el fanyalogni rajta, hanem még 
örültek is, hogy ,no lám, vannak grafi- 
kai stílusok, amelyek mindenkinek be- 
jönnek". A fejlesztők szempontjából tö- 
kéletes. A terv egyik része ezzel meg is 
volt: nem elég, hogy a játék 10 másod- 
perccel a betöltése után már úgy játsz- 
ható, mintha 50 éve ezt csináltuk vol- 
na, hanem grafikailag azonnal otthon is 
érezhetjük magunkat - vehetitek ezt be- 


A HARCOT AKKOR IS LEHET FOLYTATNI, 
p. HA EGY BÖHÖM SZOBOR/PÁRKÁNY/BÁR- 
MI MÁS ELTAKART MINKET 


játék körül nyüzsgő kö 


A TORCHLIGHT készítői abszolút 
2009-ben élnek, azaz úgy gondolják, 
manapság a legfontosabb dolog a 

össég, akiknek 
meg kell adni a lehetőséget, hogy 
szétmoddolhassák a játékot. Ezért 
ingyen és bérmentve odaadják a TorchEd 
nevű eszközt, amellyel magát a játékot is 
tervezték - ez egy intuitív, könnyen hasz- 
nálható eszköz, amellyel szinteket lehet 
tervezni, tesztelni, játékos-, szörny- és 
tárgystatisztikákat lehet beállítani, sőt 
még a guestek eseményeit, scriptelést és 
globális játékbalansz állítását is lehetővé 
teszi. Emellett a játék olyan formátu- 
mokat használ, amelyek segítségével 
könnyen lehet animációkat importálni. 
Jól hangzik, nem? Moddolásra fel! 


7? 
e 


: Psszt! Tüsike elaludt 


lemagyarázásnak is, de a Torchlight gra- 
fikája bumfordian erőt sugárzó. És ez 
nekünk, embereknek úgy látszik, bejön... 


A FÁKLYA ÖRDÖGE 

Max Schaefer, aki többek között a 
Diablo dizájnere is volt, nem akart vál- 
toztatni a jól bevált recepten: három 
karakter közül választhatunk, az egyik 
egy brutális, izmos harcos, a másik egy 
ügyes, távolsági fegyveres hölgy, a har- 
madik pedig varázsló - épp úgy, mint 

a klasszikus Diablóban. Ha ott bejött 

ez a játékmechanika, itt miért ne jön- 
ne be? Ráadásul négy alaptulajdon- 

ság van, mint a Diablóban... Mindenki 
minden varázslatot megtanulhat, min- 
den tárgyat használhat (ha megvannak 
a megfelelő tulajdonságai), ugyanúgy, 
mint a Diablóban. S a legnagyobb okos- 
ság, hogy a mai játékosok nagy része 
sosem játszott az első Diablóval, ugyan- 
is az még a 486-osok korszakában ké- 


szült, 4 MB RAM-mal is működött, így 
mai szemmel nézve nem túl szép, sőt. 
Aki pedig van olyan idős, hogy tolta, ab- 
ban erős nosztalgia él a Diablo iránt, és 
mindent szívesen kipróbál, ami olyasmit 
adhat élményileg, mint a 13 évvel ez- 
előtti játék. Mindehhez társul az a gra- 
fika, amelyet szinte mindenki elfogad 
kérdés nélkül, és olyan hang- és zenei 
világ, mint az első Diablóé... Visszate- 
kintve 13 évvel ezelőttre, a háttérzenék 
hangulatát tökéletesen sikerült vissza- 
adni, ami nem csoda, hiszen ugyanaz a 
személy volt a zeneszerző: Matt Uelmen 
- nagy nyeremény volt ő a csapatnak. 
Szerencsére arra már nem emlékszem, 
hogy azokon a régi vacak hangkártyá- 
kon hogy szólt, de most nagyon ott van 
a háttérzene a szeren. 


AKKOR EZ MOST DIABLO, 
VAGY SEM? 


Lássunk egy analógiát - mondjuk ve- 


ma Estherlan Rutns - Floor 12 
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 4tAB az ETSO 
." Pókiszony gyógyításra, ERKAMÜLL 


"" menjünk le a dungeonba. 5. 5 


A Margit-híd felújításáig 
ez a pontonhíd az átkelő 


szítése lesz - sokkal több környezettel, fix dungeonokkal, de ugyanezzel a játékmechanikával. A kínai 


Ha 
jé A Torchlightból egy ingyenesen játszható MMO is készül, amely voltaképpen a single kampány kiegé- 


Perfect World adja majd ki, előreláthatóan 2011-ben. 


gyünk két zenekart. Az egyik le- 

gyen például a Rainbow 1980-81- 
ből, azaz a Joe Lynn Turner, Ritchie 
Blackmore, Roger Glover, Don Airey, 
Bob Rondinelli-féle felállás. A má- 

sik a Deep Purple 1990-ből: Joe Lynn 
Turner, Ritchie Blackmore, Roger 
Glover, Jon Lord, Ian Paice. Két kü- 
lönböző zenekar, 10 év különbséggel, 
mégis a tagok 60 százaléka ugyan- 
az. És mind a két zenekar nagyon jó 
volt a maga idejében (a poén az, hogy 
ma Don Airey a Deep Purple billen- 
tyűse - de ez már nem ide tartozik). 
Mit akarok ezzel demonstrálni? Hogy 
ugyanazok az emberek, ugyanazok- 
kal a dalírókkal tudtak két különböző 
zenekarban is nagyot alkotni. Magya- 
rán ex-Blizzard North-osok (a dizájner 
és zenész ugyanaz, a többit meg ki 
tudja) 1996 után ismét megalkottak 
egy Diablót, aminek ezúttal más a ne- 
ve, de ugyanazt a fílinget adja vissza, 
mint amit az első Diablo adott - mind- 
ezt úgy, hogy 2009-es konfiguráció- 
kon fut, sokkal színesebb, változato- 
sabb a grafika és beletettek egy-két 
érdekes ötletet. Itt van például a pet 
esete. Míg a Diablóban általában csa- 
pattal mászkáltunk, itt a petünkkel 
megyünk (aki lehet kutya vagy macs- 
kaféle), akinek van saját inventoryja 
(nagyon hasznos dolog) és a dungeon 
közepéről ki lehet küldeni a feles- 
leges holmival a városba, hogy ad- 


Él 91. 
Elértem a 26-os szintű 
megvilágosodást 


Az ehavi tüdőszűrés negatív A 
eredménnyel zárult BO s 


me 
Csak nehogy kérjék a 
horgászengedélyemet! 


ja el. Fantasztikus újítás! Szerencsé- 
re az inventory nem logikai játék tí- 
pusú, mint a Diablóban volt - minden 
tárgy egy slotot foglal, legyen az egy 
apró ékkő, vagy egy bazi nagy páncél- 
darab. A faluban van ládánk, amiben 
holmit tárolhatunk és van megosz- 
tott láda, amibe azt a holmit tehet- 
jük, amit a többi karaktereinknek aka- 
runk átadni. Sőt, lehet pecázni ( WoW- 
szindróma), és amilyen halat fogunk, 
annak segítségével ideiglenesen fel- 
turbózhatjuk a petet - én már fogtam 
Unigue tárgyat (csizmát) is, bizony! 
Ebből is látszik a Torchlight lényege: 
újra megcsinálták a Diablót, picit fű- 
szereztek rajta új ötletekkel, kivették 
az idegesítő inventory rendszert és le- 
hetővé tették, hogy a kedves játékos 
tudjon lootolni bármikor, ha véletlenül 
tele lesz a hóci... inventoryja. Bingó, a 
Diablo hibái kijavítva. Éljen! S tudjá- 
tok, ebben az egészben mi a retten- 
tő nagy poén? Olyan ez a játék, mint 
amikor az ember tizensok év után új- 
ra legózni kezd - hiába ugyanolyanok 
az építőelemek, az elképesztő fíling 
átjön és ettől kezdve csak ragadni le- 
het a billentyűzethez és menni-menni- 
hentelni-lootolni. Ja és mindehhez a 
játék kemény 20 dollárba (3600 fo- 
rint) kerül újonnan! Magyarán vadiúj 
játék a Diablo totális fílingjével 
budgetáron! Jól indul a Runic Games. 
A többi pedig majd idővel kiderül. GS 


gamestar.hu/jatek/torchlight 


GYU 
Diablo remake, ami az 
eredetihez képest nem ( 
lett több, csak jobb. 


HARDVERIGÉNY: 

800 MHz, 512 MB RAM, 3D VGA 64 
MB RAM (minimum ATI Radeon 7200, 
NVIDIA GeForce 2 vagy Intel GMA 950) 


4 rég nem tapasztalt Diablo-fíling 
k új ötletek 

§ netbook üzemmód 

.- meg lehet unni a sok hentelés miatt 
.— magas szinten kevés pénzt dobnak 
.- apró problémák a kamerával 


BEMUTATÓ 


PRO EVOLUTION 
S0CCER 


KIADÓ Konami FEJLESZTŐ Konami RÖVIDEN Amióta csak megjelent PC-n, azóta versenyzik a FIFA-val — hol nyer, hol veszít. 


A PC-s foci örökrangadója újabb fordulóhoz érkezett 


ÉHA SZOKTAM magamban be- 
He szélni. Tudom, ezt sokan a las- 

san megbomló agyam egyik 
egyértelmű jelzéseként állítják be, de 
szerintem természetes, hogy az ember 
megbeszéli a dolgokat önmagával. Ezút- 
tal például azt beszéltem meg, hogy bajban 
vagyok. Nagy bajban -— mert ez a meccs 
most nagyon döntetlenszagú; hiába jobb az 
egyik valamiben, amikor a másik meg más- 
ban jobb. Nem lehet eldönteni... 


BAJ(NOK)OK LIGÁJA 

Itt van ez a jó kis Pro Evolution Soccer 
2010, ami szemmel láthatóan sokkal 
szebb, élesebb, jobb grafikus motorral ér- 
kezett PC-re, mint versenytársa. Ennek el- 
ső jele a FIFA-ban általam erősen kritizált 
hálóanimáció - amennyiben itt lövünk egy 
gólt, a háló csodásan animálódik, véletle- 
nül sem vágja félbe a labdát, az egésznek 
tényleg olyan érzete van, mintha igazi len- 
ne, csak a suttyanó/csattanó hang hiányzik 
(csak hát elvileg messze vannak a mikro- 
fonok ugye), ahogy a labda a hálóba vágó- 
dik. Meg ha jobban megnézzük, minden as- 


Torresnek csak Gerrard 
lehet ellenfele 


kh Rel 
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pektusból szebb, tisztább a kép, soha nem 
folynak egybe a modellek, még akkor sem, 
amikor egymást kaszabolják a játékosok. 
Eleddig bátran állíthatnám, hogy végtele- 
nül elégedett vagyok a PES grafikus mo- 
torával. A közönség is elviselhető, a játéko- 
sok is eléggé kidolgozottak. Ámde amikor 
elkezdenek futni... Nem tudom, lehet, hogy 
csak bennem van meg az a furcsa érzés, 
mintha a futásanimációval nem stimmelne 
valami? Valahogy nem természetes. Nem 
vagyok rajzfilmes, nem vagyok animátor, 
nem tudok mindenféle kinetikai blablára hi- 
vatkozni, de engem speciel zavar a dolog, 
mert... nem természetes. Pedig maguk az 
animációk szenzációsak, tehát amikor a já- 
tékos lő, fejel, becsúszik stb., elképesztően 
jól ki van találva, de a folyamatos futás - 
egalábbis nekem - elég gáz. S de jó lenne, 
ha ez lenne a legnagyobb problémám. 

A játékba ugyanis be van építve a Bajno- 
kok Ligája. Éljen! Gondoltam, kiválasztom 
a Lokit, ha már ennyi év után magyar csa- 
pat is bejutott. Nincs benne. NINCS BEN- 
NE! A , világhírű" román Unirea Urziceni ott 
van, a mi Lokink meg sehol. Ez mínusz na- 
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PI 


gyon sok pont, kedves Konami, egy egész 
országot sikerült halálra sértenetek. Van 
egy elméletem arról, hogy a Konami felhív- 
ta a debreceni csapatot, hogy csillió dollá- 
rért megvenné a licenceket, de ott elutasí- 
tották őket. Nem, szerintem fel sem hívták 
őket a piszkok. Ettől kezdve meglehetősen 
kiakadva folytattam tovább a PES-ezést. 
Tovább növelte elképedésemet, hogy egyes 
licencek még mindig hiányoznak. North 
London néven el is indultam a Ligában 
(Angliából csak két csapatot licenceltek), 
amelyben nem voltak német csapatok! S 
itt most álljunk meg egy pillanatra. A PES- 
nek ez immáron a tizedik kiadása (PC-n a 
nyolcadik), egyszerűen nem fér a fejembe, 
hogy egy hárommillió példányban a bol- 
okba szállított játék kiadója miért nem ké- 
pes megállapodni tíz éve az UEFA-val vagy 
a FIFA-val, vagy egyesével a csapatokkal, 
esetleg az Electronic Arts embereivel, vagy 
a Jóistennel, vagy mittudomén - döbbe- 
net. Minden egyes évben minden egyes kri- 
tikus elmondja, hogy , kellenek még licen- 
cek", a Konami minden egyes bejelentéskor 
elmondja, hogy ,most aztán lesznek licen- 


messze 

a" RMF NANI 
Ettől a zebre is 
elszégyelné magát 


UniCredit 5 


em észlákls BIB . 
Labdarúgás - sokan 
üldöznek egyet edition 


TEHIELLINI CB a 


Ragaszd a labdát a kapufára című 


verseny első helyezett fótója 


iCret 


] nem támogatja ezt a módot. 


cek" és minden marad a régiben. Röhej, ko- 
molyan mondom. Azonban az, hogy a Baj- 

nokok Ligáját licencelték a Loki nélkül — ez 

örök harag. 


VEGYÜK ELŐ AZ XBOX 
360-KONTROLLERÜNKET 
És hadd puffogjak tovább. Évről évre kiad- 
ják ezt a klassz kis fociprogramot PC-re, di- 
cséret érte a Konami fejlesztőinek, akik vál- 
alják az ezzel járó munkát (petárdák lövöl- 
dözése, örömtüzek). Ámde minden egyes 
évben panaszkodunk arra, hogy a képer- 
nyőn megjelenő kontrollgombok grafikái 
az Xbox 360-as változatból kerültek át. A 
gép állandóan felhívja a figyelmünket arra, 
ogy X vagy Y vagy bármelyik más gomb 
egnyomásával tudunk továbblépni (még 
akkor is, ha billentyűzettel próbálkozunk), 
illetve az xboxos kontroller gombjai jelen- 
nek meg. A nyolcadik PC-s PES-ről van szó, 
kedves Konami, ennyi év alatt csak lehetett 
volna szánni egy hetet arra, hogy PC-sít: 
sék az élményt. Komolyan mondom, szánal- 
mas. Vagy csak egy titkos ,adjunk el Xbox- 
kontrollert a PC-seknek" elv van mögötte? 
Ha Microsoft-termékről lenne szó, meg is 
érteném. De így... És ha már a kontrollerről 
volt szó: a játék irányítható billentyűzet- 
tel is, de semmilyen szinten nem ajánlom 
ezt a módszert. A komplett menürend- 
szer, a ,megfelelő" irányítás mind-mind 
kontrollerre lett kitalálva — aki billentyű- 
Zettel próbálkozik, az jóval szegényesebb 
és frusztrálóbb élményt kap majd, pe- 
dig PC-s témakörben a billentyűzetes irá- 

1, ; Ea SE e HA H , benne 


kai 


VOLTAKÉPP A PES ŐSI PROBLÉMÁJA, hogy nincs benne elég csapatlicenc. Ennek elle- 
nére három ismert bajnokság teljesen benne van a játékban, ezek a Serie A (olasz), Eredivisie 
(holland) és Ligue 1 (francia). Az angol bajnokságból csak a Manchester United és a Liverpool 
lett licencelve, míg a spanyol pontvadászatból 12 csapatot sikerült , megszerezni": 

Athletic Bilbao, Atlético Madrid, Barcelona, Deportivo La Corusa, Espanyol, Mallorca, 
Racing Santander, Real Madrid, Real Valladolid, Sevilla, Valencia, Villarreal. 

Azért reméljük, hogy ez a kör a PES 2011-ben végre bővülni fog... 


A PES 2010-ben is található 360 fokos kontroll, azonban csak a PC-s (megfelelő joypaddal), Xbox 360- 
as (megfelelő kontrollerel) és a PS3-as változatban. Sem a Wii-s, sem az Xbox 360-as gyári kontroller 


nak, akinek még nincs. Aki erre azt mond- 
ja, hogy ,mit nekem joypad", az pedig szen- 
vedjen csak a billentyűzettel, én szóltam, 
ogy azzal nem az igazi. Másik érdekes as- 
pektus: ha a program észlel joypadot (ma- 
gyarán ha a legelső ,press any key" felirat- 
nál a joypaddal kattintottunk), akkor bil- 
lentyűzettel már nem is tudunk a menük 
között navigálni -— ez persze nem nagy baj, 
a valóban van joypadunk, de akkor is elég 
fura. Szóval kedves Konami, ideje végre az 
xboxos kontrollergrafikákat kivenni a játék- 
ból, oké? Mi PC-sek vagyunk... 


JÁTEKMÓDOK ÉS EGYEBEK 

Jól van, most egy kicsit sokat puffogtam 

a játékkal kapcsolatosan, volt bennem fe- 
szültség bőven, egy picit dicsérni is ideje 
lenne (mielőtt újra szidni kezdeném). Van 
egy nagyon fontos aspektusa a játéknak, 
ami miatt majdnem annyira elkezdtem él- 
vezni, mint annak idején a PES 4-5 kor- 
szakban - ez pedig nem más, mint az, hogy 
a valódi taktikát sokkal jobban betartják, 
mint a FIFA-ban. Valódi taktika alatt nem 
feltétlenül csak azt értem, ahogy a gép át- 
hozza a labdát a középpályán, vagy ahogy 
helyezkednek a játékosok, hanem azt, ami- 
kor mondjuk be lehet ívelni a védők mögé 
a leshatárra a labdát a csatárnak. A FIFA- 
val alapvető bajom volt, hogy a védekezés- 
kor a középcsatárom is a középkörig visz- 
szajött például, így egy előrevágott lab- 
dára csak a védők startoltak rá. Itt más a 
helyzet, sokkal életszerűbben, kevésbé ,me- 
chanikusan" reagálnak a játékosok - a csa- 


. tár azonnal elindul előre, amint a legkisebb 


esélye is van annak, hogy megszerezzük a 
labdát. Többször előfordult, hogy a vaktá- 
ban előrevágott labdára a csatárom is 
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komolyan rástartolhatott, sőt, volt olyan, 
hogy meg is szerezte. Ilyenre a FIFA 10 
esetében például sosem volt példa. Sok- 
kal inkább érezhető, hogy mely játékosa- 
ink támadnak és kik védekeznek — mint- 
ha picit több ,személyiségük" lenne. Mon- 
dok erre egy példát: a FIFA-ban játszott 
bajnokságomban a negyvenvalahány rú- 
gott gólom mintegy 80 százaléka a kö- 
zépcsatáromtól származik. A többiek egy- 
szerűen nem is nagyon kerülnek kapu kö- 
zelébe - a PES-ben viszont nagy a szórás, 
még a középhátvédem is lőtt gólt, egy ki- 
pattanó labdából. Apropó lövés: egy pi- 
cit megint hadd kellemetlenkedjek. Vala- 
hogy az az érzésem, hogy hiába állítom a 
övés erejét és irányát, a mesterséges in- 
telligencia sokszor beleszól, és nem jól... 
No mindegy, ez persze amolyan megérzés, 
mint az is, hogy a nehézségi fokozatok leg- 
inkább amiatt nehezebbek, mert a bíró szi- 
gorúbb, a kapus jobban véd és az ellenfél 
jobban megtartja a labdát. Viszont itt vég- 
e vannak bedobások, lesek, szabadrúgá- 
sok - néha focimeccshez hasonlít, ami tör- 
énik. Sőt, jól alkalmazott előnyszabályokat 
is láttam, amikor a gép nem fújta be a tét- 
en lest (bár ez ma már nem létezik, de re- 
élem, értitek, mire gondolok). Szóval di- 
cséret a gépnek. Sajnos néha egyébként a 
sbufferelés" miatt néha furcsa dolgok tör- 
énnek, amikor az ember nagyon szerel- 
ni akar — egyszerűen jobban kell figyelni és 


EDZENI KELL, JÓ SOKAT 
Ez az a rész, ahol a PES jócskán verseny- 
társa fölé nő - már évek óta ostorozom a 


FIFA-t emiatt az ostobasága miatt, azon- 
em hallgatnak rám... A PES-ben 


Ballag már a vén Juve 
tovább, tovább... 


em kell adott gombokat lenyomni hússzor. 


igen jó edzési lehetőségek vannak, a free 
training alatt mindent lehet gyakorolni, lö- 
vést, cselezést, passzt - el is árulja a prog- 
ram, melyiket hogyan lehet előhozni -, ami 
igen dicséretes. Emellett a szögletek és 
szabadrúgások gyakorlása sem árt, hiszen 
elvileg egy mérkőzésen ezek igen fontos 
ehetőségek lehetnek. Apropó gyakorlás: 
nyugodtan szánjuk rá azt az egy-két órát, 
amíg megfelelően megtanuljuk, hogyan kell 
őni, szerelni stb. Ez később életet ment- 
het. Persze vannak, akik sokkal jobban sze- 
etik az ilyesmit mérkőzés közben intézni, 
ám legyen, de igazából a free training mód- 
ban lehet megfigyelni és megtanulni, adott 
formációban hogyan mozog a csapat, me- 
lyik játékos merre játszik, mit csinál, kire 
számíthatunk, ha elveszítjük a labdát és ki- 
re, ha megszerezzük. Ami viszont tényleg 
a legfontosabb: a kapura lövést gyakorol- 
juk rengeteget. 


em z 
LEGYÜNK LEGENDÁK 

Ez valami olyasmi, mint a Be A Pro - a kü- 
önbség talán csak az, hogy itt egyből a 
mély vízbe dobnak minket, de utána unal- 
mas edzőmeccseket kell játszanunk a min- 
ket leigazoló csapat fakójában. Természe- 
tesen bármennyire is jók vagyunk a pró- 
bameccsen, sajnos nem a Barcelona fog 
értünk jelentkezni. Ez a játékmód is jó s0- 
káig tart majd, valamint a Master League 
is, amelyen azért történt egy és más vál- 
oztatás, főleg amolyan ráncfelvarrás-sze- 
rűen. Sokkal átláthatóbb, kezelhetőbb lett 
a dolog, s picit immár egy focimenedzser- 
e is hasonlít — valahol ez is volt a cél, bár 
nekem, megmondom őszintén, hiányzik a 
focimenedzserekből megszokott transfer 
market, azaz átigazolási piac, ahol minden 


elérhető játékos megtalálható. Voltakép- 
pen valami hasonló kombinációt itt is ki le- 
het hozni, ha az ember megfelelően használ- 
ja a játékos megfigyelőket. Egy dolog biz- 
tos, megéri jó playereket keresni, főleg ha a 
klubunk meg tudja engedni magának a lu- 
xust, hogy sokat költsön. Apropó pénz: vég- 
re valós pénznemben játszhatunk, ami sok- 
kal hitelesebbé teszi ezt a kvázi menedzse- 
res módot. Ezzel a móddal is csak egy a baj: 
elég limitált a játékban található csapatok 
száma, így csak a modder közösségben bíz- 
hatunk, hogy majd jönnek a különböző baj- 
nokságok és csapatok - no persze a Konami 
is ígérte, hogy a megjelenés után frissíteni 
fogják az adatbankot. Ha már szóba jött az 
adatbank és a frissítés, érdemes megemlí- 
teni, hogy a Konami igen komolyan veszi az 
online játékmódot, így aztán érdemes ebben 
mélyebben turkálni. Bevallom, nem vagyok 
nagy multizós, így aztán a játéknak ez az as- 
pektusa hidegen hagyott. Fontosabb szá- 
momra a meccshangulat — amellett, hogy a 
Konami azt ígérte, hogy ezt nagyon fel fog- 
ják fejleszteni, én valahogy nem éreztem 
agyon másnak, mint eddig. A szur- 
kolás elég repetitív, a közönség 

nem reagál megfelelően, a já- 
tékosok nem kiabálnak egy- 

mással stb. Azt hiszem, ez 
az a terület, ahol még le- 
et fejlődni, nem is keve- 
set, például a bevonulási 
jelenet is egy az egyben 
gyanaz minden meccs 
előtt. Ez először jó, má- 
sodszor már izé, harmadszor 

neg uncsi. Még jó, hogy ki lehet kap- 
csolni, bár én inkább azon dolgoznék, hogy 
ez ne legyen automatikus. De nagyon elka- 


Gerrard aki még meccs közben is 


ügyel a frizurájára 


9) 


J A PES 2010-ben 258 csapat található, amelyekből 139 licencelt - az üres ligát beleértve a játékban 55 
csapat van, amelyet editálással teljesen meg lehet változtatni. 


ri A taktikánk: Fusson ki 


landoztam: a legnagyobb újítások a PES 
2010-ben főleg a taktikai résznél érezhe- 
tők - ezt érdemes próbálgatni, nézegetni, íz- 
lelgetni, az újonnan játékba került taktika 
csúszkák sokat segíthetnek abban, hogy fi- 
5 nomra hangoljuk játékunkat, a kártya-rend- 
szer is nagyon jó segítség lehet. A játék tel- 
jes menürendszere pedig végre méltó egy 
profi videojátékhoz, nekem sokkal jobban 
tetszett, mint az eddigiek. 


A MAGYAR CSAPAT 
Annak ellenére, hogy a Loki nincs benne a 
játékban, a magyar válogatott szerencsé- 

re benne van. Igazából egyik játékost sem le- 
het felismerni, de mindegyik ,hasonlít" a va- 
lódi önmagához. A gond csak a nevek kiejté- 
sével van. Eddig főleg Dzsudzsák és Szélesi 
nevét hallottam Zsuzsaknak meg Szlesinek. 
Tudom, ezek csak apró részletek, pici figyel- 
metlenségek, de a magyar válogatottból jó 
néhány játékos Angliában játszik, ahol meg- 
szokhatták volna már a nevek kiejtését (a pél- 
dában emlegetett játékosok pont nem angol 
csapatok alkalmazottai) és alkalmazhatták 
volna ezeket. Számomra igen érdekes volt, 
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TI MONDTÁTOK 


A PES vs. FIFA dologhoz meg annyit 
fűznék hozzá, hogy aki PC-n nyomul, 

az PES-el tolja, mert a PES fejlesztői 
törődnek a PC-s néppel. Akinek konzolja 
van, az meg tudja, hogy a FIFA a legjobb 
focis játék. - Dagadt1987 

A FIFA PC-s változatát is fejlesztik 

- csak a grafikus motort kéne végre 
lecserélni. 


Tényleg jól ki vannak dolgozva, de lassan 
arra is gyúrhatnának, hogy a játékosok 
valóban , éljenek" — k3llörm4án 

Ebben egyetértünk - nagyon steril 

az egész. 


Fel vagyok háborodva, hogy Fernando 
Torres inkább Carlos Tevezre hasonlít, 
mint saját magára, Steven Gerrard úgy 
néz ki, mint a troll a Harry Potterből, és 
Peter Crouch olyan, mintha Down-kóros 
lenne... - munee 

Szegény Crouch, remélem, gyógyít- 
ható! 


hogy a Konami eleve számíthat modderekre, 
ugyanis alapból van League A mindenféle 
vegyes csapatokkal és League B olyan csa- 
patokkal, mint TEAM A, TEAM B, TEAM C. 
Én toltam egy mecset a TEAM M-mel, ez 
tök egyforma kopasz arcokból áll — persze 
jogos, hogy ezeket írja majd felül a modder, 
de ha valaki nem moddol, azért lehetett vol- 
na random arcokat betenni, hogy ne 11 tök 
egyforma pasi szaladgáljon a pályán. Min- 
denesetre élménynek igen eredeti, hogy 11 
klónozott csávóval vág neki az ember mond- 
juk egy bajnokságnak. A történetnek meg- 
van a diszkrét bája kétségtelenül - na ilyen 
a FIFA-ban tuti nincs. 


LEVONVA A PONTOKAT ÉS A 
TANULSÁGOKAT 

Sokat gondolkodtam, hogy vajon a PES 
jobb vagy rosszabb-e, mint az ez évi FIFA. 
Kétségtelen, hogy grafikailag, taktikailag 
jobb. Kétségtelen, hogy licencileg és baj- 
nokságok száma alapján rosszabb. A Be a 
Pro vs. Become a Legend mód kb. eldön- 
tetlen. A menedzserszerű liga módozatok is 
hasonlóak. Viszont a Lokit kihagyni a Baj- 
nokok Ligájából megbocsájthatatlan bűn... 
Szóval hajszállal bár, de kevesebb pontot 
kap, mint nagy riválisa, bár játékmechani- 
kailag picit jobb. Egy a lényeg, ebben az év- 
ben mindkét focis játékot érdemes kipró- 
bálni - az egyik ,ebben" jobb, a másik meg 
amabban". Viszont ha csak az egyiket ve- 
hetném meg, bajban lennék, nagy bajban. 
Ahogy írtam is a cikk elején. Ilyenkor jöhet 
a pénzfeldobás, mint a focimeccs elején — 
legalább hiteles lesz a döntés. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/pro-evolution- 
soccer-2010 


GYU 
Van miért fanyalogni, 

de van miért örülni is — 
jó kis játék a PES 2010. 


HARDVERIGÉNY: 
PIV 25 GHz, GeForce FX vagy Radeon 
9700 sorozat vagy jobb (128 MB Ram, 
PS 2.0), 1 GB RAM 


8 Bajnokok Ligája 

6 több és jobb taktikai lehetőség 
8 edzési lehetőség 

6 nincs benne a Loki! 

6 kevés a licenc 

6 furcsán futnak a játékosok 


A FIFA-val folyó versenyben ez 
most fix döntetlen 
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GAMESTAR 


Rohamosan közeledik 2010... rohamosan távolodik 2009... A nagy rohanás közepette hadd nyújtsunk egy biztos pontot Neked: a 
GameStart, Magyarország legnagyobb játékmagazinját! Mi akkor is szeretünk Téged, ha újságárusnál vásárolod meg, akkor is, ha 
előfizetsz. (Rendben, egy kicsit még akkor is, ha csak kölcsönkéred valakitől.) De irántad érzett rajongásunkat, ezt a törékeny, kicsi 
lángot most hadd öntsük némiképp tárgyiasult formába! Nem köntörfalazunk: ajándékokat szeretnénk adni Neked! Egy dobozos 
Assassins Creed 2-t. Mellé egy 4 GB-os pendrive-ot, vagy egeret, vagy USB-hubot, vagy egy zajcsökkentő fülhallgatót... Sőt, 
emellett még nekünk tennél szívességet azzal, ha megnyernéd Gainward GeForce GTX 275 videokártyánkat, netán JKW Minix 
netbookunkat a hozzá tartozó FIFA 10 játékkal. 


UTCÁN VÁSÁROLVA ÉVES ELŐFIZETÉS 


Nem tagadjuk, GameStart vásárolni mindenképpen Előfizetni a GameStarra? Ez nemcsak a magasabb 
öröm. Odalibbenni kedvenc újságárusodhoz, család, komfortigény jele (hiszen 2010-ben egyáltalán 
gyerekek, időjárás... - majd rátérni az üzletre, nem kell kimozdulnod a lakásból, mégis megkapod 
gyorsan lebonyolítani és vígan elvágtatni frissen kedvenc magazinodat!), hanem kifinomult üzleti 
vásárolt GameStar magazinoddal. Mindezt nem érzékre is vall. Jelentős összeget takaríthatsz meg az 
akarjuk elvenni Tőled, de gondolj csak bele: van ennél utcai vásárláshoz képest... de szerintünk Te ennél is 
jobb ajánlatunk, ami olcsóbb és kényelmesebb is! I ] . többet érdemelsz! Lássuk, tudunk-e segíteni... 


e 12 db GameStar magazin 


e 4920 forint kedvezmény az utcai vásárláshoz 
képest 


e Az utcai megjelenéshez képest 1 nap előny 


23 340 Ft 19 020 Ft 


e 12 db GameStar magazin 


e Testmozgás, havi egy alkalommal 
(az újságárusig, még télen is) 


KEDVEZMÉNYES 
 ÉVESBÉRLET 


PRÉMIUM ELŐFIZETÉS: 


Hát hogyne tudnánk! Téged megillet a Prémium Előfizetés, amelynek (4 PC ovo.Rom 
keretében nem csupán a legnagyobb hazai játékmagazinnal kedveskedhetsz § 
magadnak, de egy rakás exkluzív ajándékkal is! Lássuk csak, mit tartogat a 

VIP-csomag: 


e 12 DB GAMESTAR MAGAZIN 
e DOBOZOS ASSASSIN"S CREED 2 JÁTÉK (PC-S VERZIÓ) 


e 1 DB ÁLTALAD VÁLASZTOTT HARDVER AZ ALÁBBI LISTÁBÓL: 
Samsung Pleomax Laser egér (ML-500B) 
1600 DPI, stílusos, magasfényű felülettel 
Samsung Pleomax AcryI USB hub (UH 400B) 
1.0/1.1/2.0-kompatibilis hub, 1 bemeneti és 4 kimeneti porttal, adatátviteli sebesség 
480 MB/12 MB/1,5 MB 
Samsung Pleomax Alternatív Hi-fi zajcsökkentő fülhallgató (PEP-760) 
Meghajtó egység: 14,8 mm Mylar Speaker, érzékenység: 112 dB/1 kHz/1l mW, 
impedancia: 16, frekvencia-visszaadás: 20 Hz - 20 kHz, 
max. bemenő teljesítmény: 5 mW, 
vezeték hossza: 1,8 m, csatlakozó: 3.5 mm (standard minijack) 
takeMS MEM-Drive Easy II 4 GB flash-alapú háttértár 
USB 2.0 kompatibilis csatolófelülettel, előretelepített Carry It Easy Plus 
szinkronizációs és adatbiztonsági segédprogram - 128 bit AES-adatvédelem 


e A 2009-ES GAMESTAR MAGAZINOK DIGITÁLIS FORMÁBAN 
6 KEDVEZMÉNY AZ UTCAI VÁSÁRLÁSHOZ KÉPEST 
e AZ UTCAI MEGJELENÉSHEZ KÉPEST 1 NAP ELŐNY 


"Ha a PRÉMIUM ELŐFIZETÉS mellett döntesz, a választott hardver nevét a takeMS 
oldalon, az előfizetői díj befizetése után add meg, . 

legkésőbb -ig. j I 

A választott ajándékokat a dobozos játék megjelenésétől számított 2 héten belül postázzuk. j ) 

A játék megjelenése 2010. március 


GAITNJVZXNTJO 


Megrendelhető: IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest; Madách Imre út 13-14. A ép. 4.em. 
Tel: 06-1-577-4301 Fax: 06-1-266-4343 

E-mail: terjesztes(oidg.hu Internet: gamestar.hu 


Kérjük, hogy számlázási és kézbesítési címeden kívül telefonszámod is add meg a megrendelésnél, valamint tüntesd fel, 
hogy postai úton vagy Kiadónkban személyesen kívánod-e átvenni az ajándékokat. Az előfizetés időtartama alatt az 
előfizetés nem mondható fel. Az előfizetői akció a készlet erejéig érvényes. Minden jog fenntartva. 
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KIADÓ Ubisoft FEJLESZTŐ Neocore Games RÖVIDEN A kora-középkori Britanniában játszódó, az Artúr- 
54 mondakörre épülő RTS, körökre osztott menedzsmenttel. 


A király visszatér, a király nevében. Mennyei 
sb királyság //Duncan 


, ő kn A EGY HAZAI FEJLESZTÉSŰ 

Hi játékot tesztel az ember, ak- 

§ 4 B kor több okból is különösen a 

S; De cz , he szívéhez nő az alkotás. Egyrészt min- 

/ te Vé denkiben fel kell, hogy törjön az egész- 
fot / séges patriotizmus, amikor hazánk fi- 

s y f ai lépnek alkotásukkal a világ elé, más- 


pa ? részt pedig szinte hazajár az ember a 


stúdiójukba, ha az történetesen két ut- 
a cával a GameStar szerkesztősége mel- 
lett van. 
Tehát nehéz objektívnek maradni ilyen- 
kor, de mindenki épülésére azért meg- 
[4 próbálom, és garantálom, hogy akkor 
é sem a hazafias érzelmek beszélnek be- 
lőlem, ha esetleg túláradóan jókat írnék 
ü a az Arthurról. 


KÖPÖD KI?! 

Történetünk Uther Pendragon halála után 
játszódik, amikor Britannia urai a biroda- 
lom trónját áhítják, hatalmi harcuk pe- 
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dig egymással viaskodó kiskirályságok- 
ra szabdalja a szigetet. A jól ismert le- 
genda szerint csakis az lehet a trón jogos 
örököse, aki az Excaliburt képes kiszaba- 
dítani sziklabörtönéből ütvefúró és vaze- 
lin használata nélkül, és az egyetlen, aki 
képes ezt megtenni, Artúr, Pendragon el- 
titkolt gyermeke. Dicsőséges uralkodásá- 
nak azonban hamar gátat szab a torzsal- 
kodó nagyurak által megosztott biroda- 
lom, és azok a titokzatos, misztikus népek 
is, amelyek ekkortájt tűnnek fel Britannia 
északi vidékein. 

A játék Sir Ector beköszöntőjével kezdő- 
dik, aki rögtön királyaként üdvözöl min- 
ket, amiből azonnal kiderül, hogy tu- 
lajdonképpen mi magunk személyesít- 
jük meg a királyt. Segítőnk rögtön fel is 
ajánlja nekünk fia, Sir Kay kardját, vagyis 
kerekasztalunk első lovagja a játék legele- 
jén csatlakozik hozzánk. 

Hűbéresünk a sziget délnyugati sarkán 
álldogál seregével, és személyén keresz- 
tül rögtön meg is győződhetünk arról, 
hogy miért is tekinthető a játék egy jó ér- 
telemben vett , régimódi hardcore game"- 
nek. Nos, először is a seregre kattintva 
egyetlen gyalogos csapattestnél 15 fon- 
tos paramétert látunk felsorolva, a seb- 
zéstől az íjászokkal szembeni ellenálló ké- 
pességen át egészen addig, hogy egy sze- 
zonban mennyit kajálnak - és ebbe még 
nem számoltuk bele azokat a képessége- 
iket, amelyeket valamennyi egységnél mi 
magunk fejleszthetünk, ha a katonák szin- 
tet léptek. Szóval az alaphang megvan, és 
a komplexitás érzését csak fokozza, ami- 
kor először látjuk meg egy hős adatlap- 
ját. Az még csak egy dolog, hogy a srác- 
nak van öt darab kulcsfontosságú ké- 
pessége, amely a harctudását, a vezetői 
képességeit vagy éppen a mágiahaszná- 


felol 


latát érinti, vagy, hogy rendelkezik egyé- 
ni tulajdonságokkal is, melyek az erejét to- 
vább befolyásolják. Ezek mellett viszont 
sötét tekintetű (de egyébként jófej) lova- 
gunk moralitásfaktorára, lojalitására is fi- 
gyelnünk kell majd, és megfontoltan kell 
válogatnunk 30 megtanulható skillje (va- 
rázslatok és egyéb különleges képzettsé- 
gek) között, továbbá menedzselnünk kell 
a játék során összegyűjthető varázstár- 
gyait is, amelyek közül akadnak majd igen 
erősek. 


EGY SENKI ARTUR KIRÁLY 
UDVARÁBAN 

Kay uraság ekkor még ugyan csupán el- 
ső szintű, de a fentiekből látható, hogy 
lovagjainknak kiemelt szerepük lesz a 
King Arthurban: velük mozgatjuk csa- 
patainkat, személyesen is részt vesz- 
nek a kézitusákban, varázslataikkal fo- 
lyamatosan beavatkoznak az ütközetek- 
be, egyéb tulajdonságaik pedig olyan 
faktorokat befolyásolnak, mint a gazda- 
ságunk vagy a lakosság morálja. Ilyen 
spanokból összesen 12 gyűjthető ösz- 
sze a játék során, de jelentkező ennél 
több is lesz, érdemes tehát megfontol- 
tan dönteni, nehogy később kelljen egy 
már felturbózott lovagot a válságra hi- 
vatkozva létszámleépítenünk. Mindez 
még ugye a stratégiai térképen törté- 
nik, hiszen a játék alapvetően két rész- 
ből áll: a nagytérképen diplomáciai és 
igazgatási feladatokat látunk el, itt to- 
borozzuk katonáinkat, menedzseljük hő- 
seinket, és veszünk részt a műfajban 
szokatlan, szöveges kalandokban, míg a 
harcmezőn - amely kvázi egy külön já- 
ték - vérre menő küzdelmet folytatunk 
az ellenséges sereg katonáival és hőse- 
ivel. Ismét leszögezem tehát, amit már 


— mmm — e a em 


AZ EGÉSZ TÖRTÉNET alapja a kelta mitológia, amire azonban nagyon sok minden rakó- 
dott rá még az elmúlt időszak szerepjáték-kulturájában is. A mondakör több idegen fajt is 
tartalmaz, és az Arthurban természetesen ezek rendre fel is tűnnek. A legnagyobb szerepet 
a sidhe-k kapják, akiknek két alfajuk is feltűnik, miután hatalmunkat egyre északabbra, a 
tündérek felé terjesztjük ki. A sidhe eredetileg egy gael szó, ezeket az autentikus kelta tün- 
dérnépeket jelöli. Mitológiájukban a föld alatti halomsírokban élő népet nevezik így, amely 
az embernél jóval ősibb faj, és nem összekeverendő a Tolkien-féle elfekkel. Régen kiszorultak 
Britanniából és most, a játék történetének legelején tértek vissza. 


SEELIE: A sidhe egyik alfaja, ők a ,vilá- 
gosak", minden értelemben. Az Arthurban 
őket akkor tudjuk megidézni, ha mi is ,jók 
vagyunk". Jellemük egyébként viszonylag 
összetett, hiszen ők nem rosszindulatúak 
ugyan, de nem értik, nem ismerik az embe- 
reket eléggé, ami a játék során is vezethet 
nehézségekhez. Ők a tündérszerűbbek. 


UNSEELIE: A sidhe sötét megfelelői. A szi- 
tuáció az elf-sötét elf konfliktussal vonható 
párhuzamba, hiszen ők zsarnokibb, inkább 
emberellenes frakció a sidhe népen belül. 
Mindez külsejükben is megnyilvánul, hiszen 
inkább emlékeztetnek kísértetekre, semmint 
tündérekre. 


Tm feelir" Blue... 
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54 EEZEKBZETETE 
y Tihany az alapítólevél 
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A MÁGIA HATALMA 


Manában az erő 
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v LIGHTNING BOLT: sokat nem is kell elmondani róla, a név és a látvány magáért 
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METEOR: Merlin egyedi varázslata. Területre hat, de 
célozni kell vele, hiszen idő kell, amíg maga az égitest földet 
ér. Ám ha jó helyre érkezik, akkor hatalmas pusztítást képes 


végezni az ellenség soraiban. 


korábban is többször hangoztattunk, 
hogy tudniillik a King Arthur a piac mai 
kínálatát tekintve szokatlanul összetett, 


több műfaj jellemzőit ötvöző játék. 


KALANDRA FEL! 

Őszintén szólva, mielőtt a végleges ver- 
ziót elkezdtem tesztelni, nem gondol- 

tam volna, hogy ennyire jót tesznek a já- 
ték hangulatának a sztorielemek. Volt egy 
prekoncepcióm, hogy mivel az emberek 
többsége mégsem azért játszik stratégi- 
ai játékot, hogy szöveges kalandokat ol- 
vasgasson, ezért ez a különös megoldás a 
visszájára fordulhat. A gyakorlatban a do- 
log úgy működik, hogy a térképen bizo- 
nyos időközönként megjelennek perga- 
menre emlékeztető tekercsek, amelyek 
mindegyike egy ilyen, szöveges küldetést 
rejt. Ezekhez konkrétan oda kell állítanunk 
egy sereggel, majd kiválasztani annak élé- 
ről azt a hőst, akivel a kalandot végre kí- 
vánjuk hajtani (aminek oka, hogy lovag- 
jaink még az ilyen missziókra való ráter- 
mettségükben is különböznek egymástól). 


beszél. Már a játék elején használható varázslat a ,hagyományos" Lightning Bolt, amely 
egy mennydörgés kíséretében küldi a másvilágra a szerencsétleneket. 


komoly veszteséget okozva. 


Ezen feladatok megoldása a jó öreg fele- 
letválasztós módszerrel történik (néhány 
grafikai illusztrációval kísérve), és kime- 
netelük a döntéseink függvényében, telje- 
sen eltérően alakulhat. Előfordulhat, hogy 
varázstárgyakkal, pénzzel, élelemmel gaz- 
dagabban jövünk ki egy sztoriból, sőt akár 
komoly haderők is csatlakozhatnak hoz- 
zánk, máskor viszont egy kiadós csetepa- 
té a dolog vége, vagy még annál is rosz- 
szabb. Most, hogy élesben játszhattam a 
játékkal, már úgy látom, hogy ezek az in- 
termezzók teljesen alkalmasak a stratégi- 
ai játékokat oly gyakran fertőző egyhan- 
gúság feloldására; míg egy Total Warban 
a csaták közt semmi más nincs, csak a 
szürke és repetitív birodalommenedzsel- 
getés, addig itt ezek az apró, de színes 
elemek nagy pluszt adnak a játékélmény- 
nek. Simán lehet például olyan is, hogy 
egy lázadók ellen vívott győztes csata 
után szól a tanácsadónk, hogy elnyertük a 
lakosság szimpátiáját, ezért aztán íjászok 
és lovasok sietnek a segítségünkre tarto- 
mányunk más vidékeiről. De ha diplomá- 


FORGÓSZÉL: Strongholdokban kifejleszthető képesség, 
amit ezután bármelyik varázslónk megtanulhat. A meginduló 
tornádó felkapja és elröpíti a megtámadott csapat harcosait, 


POOL OF DARKNESS: Mordred egyedi varázslata. Mágiaellenállással nem rendel- 
kező egységekre brutálisan veszélyes. Az ellenséges egység fölött egy hömpölygő fekete 
felleg jelenik meg, amely beszippantja a katonákat. 


OS 


DRAGON STRIKE: a játékban számos közelharci varázslat 
van, amelyek a harcoló hőseinket segítik. A Dragon Strike is 
ilyen, ezzel a varázsló képes maga körül mindenkit lángba 


borítani adott távolságon belül. 


ciai küzdelmekben veszünk részt, sokszor 
annak is van valamilyen háttérsztorija, és 
ennek megfelelően eltérő jutalom is jár 
értük. Dorset és Dumnonia, a két rivális 
szomszéd háborúskodásába például úgy 
szólhatunk bele, hogy mindkét király érve- 
lését ,meghallgathatjuk" az ügyben, majd 
valamelyiknek segítünk a másik ellenében, 
máskor pedig az Artúr-mondakörhöz kap- 
csolódva kell meglelnünk a tó tündérét. 
Hangulatos és érdekes. 

Összesen négy fejezet történéseit kell vé- 
gigjátszanunk, és mindegyikben elágaz- 
nak a szálak, tehát a dolgok alakulása at- 
tól függ, hogy milyen konfliktushelyzetben 
hogyan döntünk. Emellett persze az egyes 
szituációkban hozott döntés a saját jelle- 
münket, ezzel pedig kerekasztalunk lovag- 
jainak lojalitását, és számos egyéb paramé- 
tert befolyásol. Sőt, fenti példánkban, ha 
Mark királynak segítünk, rögtön az ütközet 
után be is áll a seregünkbe, így máris szert 
teszünk egy újabb társra, aki nagyon szeret 
minket, ha jóságosak vagyunk, de rögtön 
elküld minket a búsba, ha rosszak. Artúr 


király jellemének mérésére emiatt tehát 
egy speciális műszer is rendelkezésünkre 
áll, amelyet úgy hívnak: morality chart. Ko- 
ordinátarendszerre emlékeztet leginkább, 
aminek két tengelyén az óhitű/keresztény 
és a zsarnok/erkölcsös dichotómia alap- 
ján tájol be bennünket. Bármilyen uralko- 
dók is legyünk, ennek a diagramnak megfe- 
lelő új egységek és megtanulható képessé- 
gek ütik a markunkat. Így aztán szerintem 
érdemes következetesnek lennünk abban, 
hogy melyik irányba kívánunk elmozdulni, 
hiszen a legkeményebb cuccokat tapaszta- 
latom szerint az egyes tengelyek széléhez 
közeledve kaphatjuk meg (például ha na- 
gyon jók, vagy nagyon rohadékok leszünk). 
A keresztények egyik specialitása például 
a Sage, amely minden pogány egységet se- 
bez, erkölcsös-óhitűként pedig irdatlan vil- 
lámcsapást tanulhatunk meg a játék vé- 
gén. Összesen egyébként 20 olyan katonai 
egység van, amely csak ennek a műszernek 
a segítségével érhető el, hovatartozásunk- 
tól függően. 


A JÁTÉKON nehéz fogást találni, de 

ha már muszáj, akkor én a csatatéren 
található Victory Locationöket hoznám 
fel. Szubjektív, de érzésem szerint kissé 
feleslegesen bonyolítják a csatát, ahol 
emiatt nem tudunk a hadvezetési straté- 
giára, az ellenség elpusztításának ideális 
taktikájára koncentrálni. Egy lovasság a 
csatában az ellenség bekerítésére való, 
nem pedig arra, hogy egy kilométerekre 
lévő, jelentéktelen zászlót foglaljunk el 
vele. 


Ez már megint Ti 
vaze... 


ÖTVÖZŐ JÁTÉK 


ARTUR ÉS A HAVEROK 

A történet első fejezetében a küldetések 
gyakorlatilag végigvezetnek bennünket 
Britannia déli régióján, így kvázi értelmet 
adva hódításainknak. Mire eddig eljutunk, 
bele is jövünk a dolgokba, és lassan, de 
biztosan kezdjük átlátni a játékot, és egy- 
re magabiztosabban megvívni - az egyéb- 
ként egyre nagyobb és bonyolultabb - 
csatáinkat. Az ütközetek menetével kap- 
csolatban nincs mese, muszáj a Total War 
sorozatra asszociálnom, és ez nem kriti- 
ka. Annál ugyan többnyire kevesebb har- 
cos lesz a pályán (harcmodorunktól füg- 
gően általában 8-12 csapategységből álló 
sereget vezetünk, és az egyes különítmé- 
nyek létszáma is főleg 30 és 50 között 
alakul), de az ütközetek ettől nem lesznek 
egyszerűbbek, sőt! Az egyik dolog, ami a 
Creative Assembly klasszikusához képest 
alapvető különbség, az a győzelmi pontok 
megléte. Ezek a pályán elhelyezett stra- 
tégiai pontok, amelyek segítségével gya- 
korlatilag a katonai veszteségünk számá- 
tól függetlenül, vagy inkább azt mondom, 
hogy a kiegyenlítetlen katonai erőviszony- 


irány fi tó 
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A KING ARTHUR A PIAC MAI KÍNÁLATÁT TEKINTVE 
SZOKATLANUL ÖSSZETETT, TÖBB MŰFAJ JELLEMZŐIT 


Kijött a szelem a palackból mel 8 


ok ellenére is kiharcolható a győzelem. 

A másik különbség természetesen a va- 
rázslatok és egyéb speciális extra képes- 
ségek hatása az ütközet végkimenetelé- 
re. Mivel egy seregben akár 4 hős is lehet 
egyidejűleg, és az ő speciális képzettsége- 
ik meglehetősen sokrétűek, ezért aztán - 
főleg a játék második felétől - a hangsúly 
érzésem szerint a lovagjaink felkészült- 
ségére és összetételére helyeződik át. Itt 
már olyan mágiát tudnak előidézni, amely 
az ellenség sorait szörnyű villámcsapás- 
sal, gyilkos fekete köddel, vagy akár az 
emberek feje felett megjelenő, minden 
élőt magába szippantó fekete lyukkal rit- 
kítja. Néhány varázslat a közelharcban te- 
szi szinte természetfelettien erőssé kapi- 
tányunkat, aki így egyetlen ütésével szinte 
komplett szakaszokat képes megsemmisí- 
teni, megint más képességek pedig olyan 
sak, mint az íjászokat hatástalanító köd- 
felhő megidézése, vagy a teleportálás a 
térkép gyakorlatilag bármely pontjára. 
Ennek ismeretében nem csoda, ha idővel 
akár kizárólag hősökből, és az ő konkrét 


Erdei pajzsika bemutató 


Lovashorgász verseny 
páncélos deition 


Stanislaw Go Lem 
a híres híró 


csapatukból (tehát 
effektíve sereg nél- i 
küli haderőből) álló 
hadsereget is létre- 
hozhatunk, amely 

már csupán a hő- 

sök erejével el- 
pusztíthat ellen- " 
séges seregeket. 

Ezt a stratégi- 

ai eltolódást mu- 

tatja az is, hogy az 
Arthurban megtanul; a 
hatunk egy valagnyi 

olyan tulajdonságot is, 
amelyek kizárólag az el- 
lenséges hősök gyengíté- 
sére vagy ártalmatlanítá- 
sára szolgálnak (hogy aztán 
börtönbe vessük, majd jól 
megkínozzuk őket váltság- 
díj reményében). A ta- 
pasztalat az, hogy 
a King Arthurt 
többféle takti- 
kával is 


végig lehet játszani, de az biztos, hogy 
a gépi ellenfelünk igen erős, okosan ösz- 
szeválogatott és összetett seregekkel áll 
majd ki a csatákban. 


LOVAS PARÁDÉ 

Ódzkodom attól, hogy túlságosan merész 
kijelentéseket tegyek az alkotásra, hi- 
szen az még kérdéses, hogy a néhol ki- 
mondottan bátor és újító játéktechnikai 
elemek mennyire nyerik majd el a nagy- 
közönség tetszését, de van egy része a 
King Arthumak, ami megkérdőjelezhe- 
tetlenül világszínvonalú, ez pedig a gra- 
fika. Megkockáztatom, hogy valós ide- 

jű stratégiai játékban egyetlen katona so- 
ha nem volt még annyira kidolgozva, mint 
itt. Többnyire a hasonló játékokban az 
íjász és a könnyűgyalogos az, akit a leg- 


jobban elnagyolnak a fejlesztők: a csillo- 
gó páncélú lovagokkal heteket elszöszöl- 
nek a textúrafelelősök, a többi egység- 
nek meg a kaja utáni tízperces ejtőzés jut. 
Nos, itt még utóbbiak is annyira szépek 
lettek, hogy az ember csata előtt reflex- 
szerűen rájuk közelít és vidáman megfor- 
gatja a kamerát a seregei fölött, gyönyör- 
ködés céljából. Parádés anyagtextúrák, jól 
eltalált snaderek, szép modellek. Néme- 
lyik akár egy külső nézetes RPG-be is si- 
mán elmenne. Itt egyébként jót tesz az 
egységek sokszínűsége is. A játék során 
alkalmunk lesz óriásoktól kezdve a kelta 
tündéreken, azaz a sidhe-ken át hatalmas 
páncélú, szépen megrajzolt emberi csa- 
patokkal, sőt még akár szellemcsapatok- 
kal is csatározni. A kézitusák animálása is 
nagyszerű, bár a nagy forgatagban alig- 


STRATÉGIAI JÁTÉKBAN EGYETLEN 
KATONA SOHA NEM VOLT MÉG ANNYIRA 
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KIDOLGOZVA, MINT ITT 


ha lesz időnk ezt megfigyelni. A környe- 
zet szép, és mindenképpen kiemelném az 
épületeket, amik néhol igen pompázatos- 
ra sikeredtek. 

Egy dolgot nem értettem csupán, hogy 
az egységeink felett látványosan lobo- 

gó zászlókat miért nem lehet teljesen ki- 
kapcsolni. Praktikusnak nyilván praktikus, 
de a hangulat kedvéért azért én kipró- 
báltam volna, hogy milyen, amikor a táj- 
ban és a seregemben ezek nélkül az ikon- 
szerű objektumok nélkül gyönyörköd- 
hetek. Az mondjuk jó pont, hogy közelre 
zoomolva átlátszók lesznek, majd eltűn- 
nek, és gyorsan hozzáteszem, hogy a csa- 
tában használt indikátorok és ikonok szin- 
te mindegyike ki-be kapcsolható a kénye- 
lem kedvéért. 


NAGYPOLITIKA 

A birodalmunk menedzselésében egy 
egyszerűbb mechanizmust követ a King 
Arthur. Eszerint a megszerzett tartomá- 
nyok élére lovagokat nevezhetünk ki, akik 


ök Ez nem Tihany, hanem 


I Ózd (a nagy varázslód) 


Szelet Elek a tihanyi zdés tn — 
hentes 7 Je Yi MNtnymmeee samt 


HŐSÖK 


Kardok és varázsbotok 


TECHNIKA SZÉPSÉGEI 


Egy mondatos kis akármi 


A KING ARTHUR egy éveken át fejlesztett, teljesen saját motorral dolgozik, mely minden 
elemében a félig valós idejű, félig körökre osztott játék teljeskörű kiszolgálására lett optimali- 
zálva. Így lehetséges, hogy nem csak a tájak lettek nagyon szépek, de a hardvernek a katonák 


példátlanul részletes kidolgozására is marad erőforrása. A fejlesztőknek állítólag még egy 
gyenge laptopon is sikerült elindítaniuk, amin, bár a grafika minimumra csökkentésével, de 


teljesen játszhatóan futott. 


tudásuknak megfelelően igazgatják az 
adott régiót, a birodalmi szintű törvény- 
kezésre pedig az erődítményekben van 
mód. Itt hozhatjuk tehát meg a dönté- 
seket az országlással kapcsolatos nagy- 
politikai kérdésekben, illetve mód adódik 
számos fejlesztés végrehajtására is. Szin- 
tén ezekben a birodalmi központokban 
van lehetőségünk nagyon hasznos kerü- 
letek felépítésére, de megfontoltan kell 
döntenünk arról, hogy melyekre specia- 
lizálódunk, lévén erre is csak korlátozott 
hely áll rendelkezésre a városon belül. 
Mozogni vagy harcolni egyébként a té- 

li évszakban nem lehet, de ekkor örülhe- 
tünk az éves bevételeinknek, valamint az 
esztendő korábbi részében megszerzett 
tapasztalati pontjainknak is, hiszen ilyen- 
kor léphetünk szintet mind a hadserege- 
inkkel, mind pedig lovagjainkkal. Itt nyílik 
alkalom tehát arra, hogy jól átgondolva 
újabb varázslatokat és képességeket vá- 
lasszunk (vagy növeljük a már meglévők 
erejét), sőt, egy-egy pontot minden szin- 
ten szétoszthatunk még az öt főtulaj- 
donság között is (harctudás, hadvezetés, 
kormányzás, ésatöbbi). Bizonyos opcio- 
nális kalandok is a nagypolitika részének 
tekinthetők, hiszen egyes esetekben a 
válságkezelés is ezen az úton-módon tör- 
ténik (tehát amolyan szöveges feladat- 
ként), valamint a hősök mellé rendelhető 
királykisasszonyokat is guestekből fogjuk 
megszerezni. Ők egyrészt a traitek miatt, 
másrészt pedig a kiszemelt lovag lojalitá- 
sa miatt fontosak - azért az sokat jelent, 
ha a tanúnk egy király, ugye. Érdemes a 
térképen megpillantott minden egyes kis 
tekercsre rámenni, hiszen első végigját- 


szásra - a fejlesztők szerint - a tartal- 
mak jelentős részével a játékos még csak 
nem is találkozik, a több száz órányi be- 
fektetett játékidő ellenére. Gondoljunk 
csak bele: kizárt, hogy minden varázs- 
latot, minden sztorielemet vagy minden 
egységet egyáltalán lássunk harc közben, 
pedig Britannia vidékei első ránézésre 
nem is tűnnek olyan nagynak. A magam 
részéről egyébként a King Arthur egyen- 
súlyozását jónak találtam, az elején még 
viszonylag könnyű dolgunk van, aztán a 
játék közepe felé már igencsak össze kell 
szednünk magunkat még normál fokoza- 
ton is. Nem véletlen, hogy a 4 nehézségi 
szint közül a very hard" opció az első já- 
ték alkalmával nem is elérhető. 


VAN MESE 

Muszáj még beszélnem a körítésről, hi- 
szen egy ilyen természetű játéknál az at- 
moszféra rendkívül fontos. Az átveze- 
tőket tekintve ne számítsunk Warcraft- 
szintű 3D-animációkra, a festett 
grafikákkal illusztrált látvány a domi- 
náns, és ez szerintem nem is baj. A zene 
is teljesen ott van a szeren, van köztük 
néhány kiemelkedő alkotás, bár nekem 
egynémely muzsika kicsit harsánynak 
tűnt, huzamos idő után kicsit zavaró le- 
het hallani. A fentebb említett pompás 
látvány esetén jogosan felmerülő kérdés 
még a gépigény problémája, amivel kap- 
csolatban annyit tudok elmondani, hogy 
minden vizuális opciót totálisan feltor- 
názva az AMD 4850-es VGA-val és egy 
viszonylag erős procival néha lassulást 
észleltem ugyan, de egyrészt a beállítá- 
sok jól skálázhatók, másrészt a minimum 


gépigény (amit nyilván gyengébb lát- 
ványra találtak ki) teljesen korrekt. Ide 
kapcsolódik, hogy a srácoknak a töltési 
időt is sikerült lefaragniuk, ami így még 
egy nagyobb csata előtt is simán elvisel- 
hető hosszúságúra fogyott, és ez azért is 
különösen nagy öröm, mert előzetesen 
ezt egy komoly rizikófaktornak láttam. A 
többjátékos módban számos választható 
pálya valamelyikén oszthatják egymást a 
játékosok, nagyjából a Total Warban lát- 
ható csapatvásárlásos módszerrel. Bár 
ezt a GameStar exkluzív korai tesztlehe- 
tősége miatt nem volt módom kipróbál- 
ni, a csaták minőségéből ítélve ez is na- 
gyon szórakoztató lesz. Meg azért ez a 
játék nem is a multiról szól, valljuk be. 


VERDICTUS ARTHURUS 

Ha röviden akarnám összefoglalni a ta- 
pasztalataimat, azt kell mondanom, hogy 
a King Arthur a valaha volt legjobb ma- 
gyar játék. Azért nem merem kijelenteni 
ezt ilyen egyértelműen, mert kishazánk- 
ban született már egy-két alkotás, ame- 
lyeknek a mai napig vannak szerelmesei, 
másrészt ez egy műfaját tekintve minden 
korábbi hazai kísérlettől (nyilván az ő sa- 
ját Crusadersüktől eltekintve) különbö- 
zik, tehát nyilván nehezen összehasonlít- 
ható. Az Arthurt nagyon jó játszani, na- 
gyon lehet szeretni és nagyon rá lehet 
kattanni. Nemrég éppen egy játékfor- 
galmazóval beszélgettem, aki azt sérel- 
mezte, hogy a mai játékok néhány órányi 
szórakozást kínálnak csupán, bezzeg a 
régi szép időkben... Nos, ezek a régi szép 
idők térhetnek vissza most a 

King Arthurval. GS 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/king-arthur 


DUNCAN 
Minden idők legössze- [4 a 
tettebb, legszóra- fi 

koztatóbb magyar 
fejlesztésű játéka 


HARDVERIGÉNY: 
6600 GT 256 MB RAM 
3500 MHZ AMD X2 
1GBRAM 


4 összetett játékmenet 
"4 gyönyörű grafika 

4 jó varázslatok 

"— van néhány gyengébb zene 

"— a győzelmi pontok a csatában 
szerintem feleslegesek 


W ÖRÜLBELÜL EGY ÉVE je- 

K lent meg a Star Wars Force 

Mnleashed x360-ra. A kiadó 
abban reménykedett - az előző ré- 
szek sikerét tekintve -, hogy a Csilla- 
gok háborúja név elég nagy ahhoz, hogy 
szépen produkáljon egy kis pénzt. Vall- 
juk be, jogosan, hiszen az elődöket te- 
kintve, amint kiejti valaki a száján a 
Star Wars nevet, az egész világ tűkön 
ülve várja, mi lesz a végeredmény. Bár 
a LucasArtsnak esze ágában sem volt 
megjelentetni a játékot más platformon, 
mégis kezünkben tarthatjuk a Force 
Unleashed Ultimate Sith Editiont, ami 
csak PC-re jelent meg. Lássuk, mit is rej- 
teget ez szép kis csomag számunkra. 
A játék maga egy third person kasza- 
bolós fajta, megfűszerezve egy nagyon 
halvány RPG-elemmel. Vagyis emberünk 
szintet lép, és minden egyes szinttel 
kap egy pontot, amit elkölthet karakte- 
re fejlesztésére. Fejleszthetőségünk há- 
rom nagy csoportra van bontva. Force 
Powers - ezt talán nem kell nagyon ma- 
gyaráznom, a használható Erőinket fej- 
leszthetjük. Force Talents - a tulajdon- 
ságainkat erősíthetjük vele, mint pl. 
több életerő, gyorsabban töltődjön az 
Erő csíkunk stb. Force Combos - ezzel 
használható kombó mozdulatokat vehe- 
tünk, ez a játék sava-borsa, hiszen ha a 
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játékban minél több kombót használva 
gyilkolászunk, annál több XP-t kapunk. 
Joggal merülhet fel a kérdés, mi- 

ben tér el az Xboxon megjelenő 

Force Unleashed a PC-s verziójú Sith 
Editiontőf? Amit itt most egybegyúrtak, 
az nem más, mint az Xboxra is megje- 
lent DLC-modulok. Vagyis az alapjáté- 
kon kívül még süttethetjük hasunkat a 
Tatooine-on, fagyaszthatjuk a t"künket 
a Hothon, valamint ellátogathatunk 

egy röpke gyilkolászás erejéig a Jedi 
Academyre is. Persze mindeközben szét 
kell kaszabolnunk 465 822 különböző 
életformát, kiirthatjuk majdhogynem az 
egész Skywalker famíiliát, pacsizhatunk 
az Emperorral, de haladjunk csak szé- 
pen sorban. 


KI VAGYOK ÉN? 

Valójában egy Sith padawant irányí- 
tunk, akinek mestere nem más, mint 
maga a hatalmas Darth Vader nagy- 

úr. Nem hagyományos padawanok va- 
gyunk, hiszen semmi sem láthat napvilá- 
got, amit teszünk. Ezért én inkább rogue 
Jedinek mondanám, a pályákon nem kü- 
lönböztetünk meg szeparatistát a biro- 
dalmiaktól, vagyis mindenkit le kell mé- 
szárolnunk, akire Vader nagyúr rámutat, 
és úgy, hogy tanúk ne maradjanak. Ez a 
legjobb rész. Persze nem lehet mindezt 


UNLEASHED 


ULTIMATE SÍTH EDÍTION 


KIADÓ Aspyr FEJLESZTŐ LucasArts RÖVIDEN Használjuk az Erő sötét oldalát — 
egyszer talán mi lehetünk a birodalom új császára! 


A bejelentés után majd" két hét- 
tel már a kezünkben tarthatjuk a 
játékot //Malachit 


"II 


TLTTTTTTTTTNNŰK 
c fem 


Agyonvillámollak, a villany- 
számlát meg én fizetem... 


teljesen egyedül csinálnunk, ezért min- 
dig velünk lesz hű robottársunk, Proxy, 
akinek különleges tulajdonsága az át- 
változás. Legtöbbször Vader nagyúr 
alakját ölti magára, aki rajta keresztül 
üzen nekünk, mi lesz a következő cél- 
pontunk. Velünk van még a pilóta is, aki 
egy szőke csöcsi, hasznos társunk lesz, 
ő fog ellátni minket mindenféle infor- 
mációkkal, miközben rohangászunk fel s 
alá a pályákon. 


A JÁTÉKMENET 

Most, hogy már ismerjük a kerettörté- 
netet, meg kell említeni magát a játékot 
is. Konzolátiratról beszélünk, úgyhogy 
ne reménykedjünk semmi jóban. Az irá- 


nyítás pocsék. Automatikus célpontki- 
választó rendszere van, ami azt jelen- 
ti, hogy ami közelebb van, arra áll rá a 
kurzor automatikusan. Ez szép és jó, de 
a billentyűzettel való irányítás mind- 
ezek ellen van. Szinte soha nem lehet ki- 
választani azt, amire célzunk. Ez legin- 
kább a bossharcoknál élesedik ki, ott 
lesz a legnagyobb szükségünk az ál- 
landó mozgolódásra. Van egy lehető- 
ség a célpont befogására a Ctrl billen- 
tyűvel, de ez nem mindig jó ötlet. Főleg 
amikor a boss behívja segítségül a kör- 
nyező harcostársait... Minden pályának 
vannak albossai, valamint egy fő bossa. 
Ezeket addig kell püfölnünk különböző 
technikákkal, amíg életerejük annyira le- 


BEGYAKOROLT KOMBÓK HASZNÁLATÁVAL 
PÖRGŐS JÁTÉKMENETET KAPUNK, DE MÉG- 


Ezt ide berakom, és készen 
lesz az überlézerkard 


9 ég 
1 


SEM KÖZELÍTI MEG AZ ELŐDEI HANGULATÁT 


Hé, ez ezt a csávót nem vág- ? 
ta már valaki kettőbe? ee] 


. Most fejlesztettem a lopakodá- 
somat, talán nem vesz észre 


(e) 


1] A játék a filmhez képest úgy a harmadik és a naegyedik epizód közé tehető, a letölthető kiegészítők meg 


a negyedik és ötödik közé. 


csökken, hogy már nem tudnak véde- 
kezni. Ekkor a képernyő alján bevillan a 
kivégzési folyamat első gombja, amit ha 
gyorsan megnyomunk, a játékmenet át- 
vált animációra. Akik igazán régi moto- 
rosok, mint jómagam, azok emlékeznek 
még az ősidőkből a Dragons Lairre, ami 
hasonló elven működött. Ott ugyanis a 
játék nem volt más, csak egy cinematic, 
ahol csak ültünk és élveztük a történe- 
tet, majd néha meg kellett mozdítanunk 
a joysticket egy adott irányba. Minder- 
re persze volt körülbelül 0,5 másodper- 
cünk, különben hősünk meghalt és kezd- 
hettük az egész játékot elölről. Ez élve- 
zetes volt úgy öt percig, majd miután 
századjára néztük végig ugyanazt az 
animációt, mert nem tudtunk továbbha- 
ladni, idegesen vágtuk a sarokba a játé- 
kot. Az SE-ben is hasonló a szitu, talán 
annyi könnyebbséggel, hogyha elront- 
juk az adott gombot, nem kell elölről le- 
püfölnünk az adott ellenfelet. Ez azért 
elég látványossá teszi a játékmenetet, 
ámde ez a pozitívum elég kevés, már 
csak azért is, mert egy adott albossnak 
ugyanaz az animációja. Egyszerűen 
uncsi végigcsinálni huszadjára, szeren- 
csére, ha nem akarjuk, nem kell ragasz- 
kodnunk a kivégzésükhöz, elég addig üt- 
ni őket, amíg el nem fogy az életerejük. 


AZ ERŐ MEG MINDIG 

VELÜNK VAN 

Egy Sith lovagot irányítunk, tehát az 

Erő sötét oldalát használhatjuk. Na, nem 
mintha ez olyan nagy baj lenne, higgyétek 


el, élvezni fogjátok. Ne feledjük, titkos kül- 
detéseket hajtunk végre, vagyis minden- 
ki ránk fog támadni, aki a pályákon él és 
mozog. Pontosan ezért simán beleugorha- 
tunk egy nagyobb, helyiek által vívott cse- 
tepatéba, hiszen úgyis mindenkit ki kell ir- 
tanunk. Mindenki maga döntheti el, ho- 
gyan játssza ki karakterét, van, aki kivárja, 
amíg legyengítik egymást a felek és a ma- 
radékot lekaszabolja, a bátrabbak bele- 
ugorhatnak a közepébe és mindenkit le- 
csapnak, akit érnek. Ezt elég látványo- 
san is csinálhatjuk, hiszen a harc menete 
a kombók kihasználását jelenti. Azt azért 
megjegyzem, hogy aki meg bírja jegyez- 
ni az összes kombót, az előtt le a kalappal. 
Kívülálló szemében ez csak annyit jelent, 
hogy a játékos harc közben úgy püföli a 
billentyűzetet, mintha sok apró legyet sze- 
retne lecsapni. Mindezek hátrányára a já- 
ték az Euphoria motort használja, ami ne- 
kem csak a GTA 4-ben jött be idáig egye- 
dül, mert a SE-ben borzasztóan idegesítő, 
amikor valami robban mellettem, vagy be- 
lém ütnek egy nagyot, repülök vagy húsz 
métert horizontálisan, landolásnál felszán- 
tom a fél bolygót, és négyfelé törnek a 
végtagjaim. Ezek után hősünk olyan lom- 
hán kászálódik fel a földről, mint egy kis- 
nyugdíjas a 7-es buszra, és természete- 
sen ilyenkor veszítjük el az életerőnk nagy 
részét, mert közben úgy lőnek ránk, mint 
állat. Ez az eset az Emperor elleni harc- 
nál éleződik ki a legjobban, mert ha elkez- 
di hozzánk vagdosni a környező dolgokat, 
akkor gyakorlatilag tuti végünk van, mi- 
vel amint felállnánk, azonnal kapjuk a nya- 
kunkba a következő adagot addig, amíg 
meg nem halunk. Na, itt elhagyta néhány 
csúnya szó az ajkamat. Néha, ha esés köz- 
ben püföltem a Space-t, akkor sikerült 
még a levegőben talpra ugranom, és köny- 
nyedén a földre érkeznem, de nem talál- 
tam meg azt a ritmust, amivel ezt gördü- 
lékenyen használni tudtam volna. Viszont 
van ennek a pozitívuma is, hiszen a pályá- 
kon szinte minden mozdítható. Még az el- 
lenfelek is. Ha egy harcba igazán beleme- 
legszünk, azt vesszük észre, hogy minden 
robban, különböző tárgyakat vágunk el- 
lenfeleink fejéhez, de a legviccesebb az, ha 
megemelünk egy katonát, a közelében lé- 
vő másik katona belekapaszkodik szeren- 
csétlen társába, majd így lehet őket jobb- 
ra-balra ráncigálni. Ez azért elég vicces. 

A történet előrehaladtával lassan ki- 
derül, kik és miért ügyködnek a háttér- 
ben, és arra is fény derül, hogy nem kis 
Erő birtokában vagyunk, amit a játék 
végén, ha a jó befejezést választjuk, kü- 
lön meg is említ Vader nagyúr. Az egyik 
küldetésnél az a feladat, hogy egy Csil- 
lagrombolót, igen, jól látjátok, egy Csil- 
lagrombolót kell lerántanunk az égből 
az Erőnk segítségével. Még a hősünk is 
visszakérdez: hogyan hozzam le az ég- 
ből azt a Csillagrombolót? Hát használd 
az Erőt, a méret nem számít, te kis bu- 
tus - érkezik a válasz a rádión. Na per- 
sze... 
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STAR WARS 
THE FORCE UNLEASHED 


BEMUTATÓ 


TATOOINE: 

Nagyrészt homokkal borított bolygó a galaxis Külső 
Peremén, az Arkanis szektorban. A galaxis középpontjától 
43 000 fényév távolságra található. 


A rendszer felfedezésekor, a Régi Köztársaság korában 
először úgy gondolták, hogy három nap van a rendszerben 
(a Tatooine-t is beleértve), ezért évtizedekig így szerepelt a 
térképeken. A későbbi közelebbi vizsgálat feltárta, hogy a 
fényes, kristályos, csillogó homok tévesztette meg a korábbi 
érzékelőket, amelyek a bolygóról visszavert fény erősségét 
mérték. 

Dzsava- (jawa) legendák szerint a bolygó valamikor vízben 
gazdag volt, és óceánok voltak a felszínén. 

Főellenség: Obi-Wan Kenobi, és a szelleme 


HOTH: 

A Birodalom Külső Perem régiójában, a Corelli Kereskedel- 
mi Útvonal közelében található, a galaxis központjától 50 
250 fényévnyire. A Hoth rendszerhez tartozik. 


Egyike a hat bolygónak a Hoth rendszerben. Ez az egyetlen, 
amelyiken élővilág is van. 

A Korai Köztársaság felderítői szerint barátságtalan, fagyos 
világ, aktív meteortevékenység jellemzi, ez a bolygó űrbeli 
környezetében a navigációt igen veszélyessé teszi. 

Gyenge napja alig melegíti, ennek megfelelően a napi középhő- 
mérséklet -32 "C, a külső hőmérséklet éjszaka akár -60 fokra 
is leesik. Rossz idő esetén jégviharok söpörnek végig rajta. Jó 
időnek számít, ha csak havazik. 

Főellenség: Luke Skywalker 


JEDI TEMPLOM: 

Ez a pálya akkor lesz aktív, ha a Jedi 
utat választjuk. Ez a játék közepén he- 
lyezkedik el, ahol főhősünk találkozott 
már egyszer apja szellemével. 


YODA BEÁJULNA 
Ha mindezt látta volna Yoda mester, 
biztosan könny gyűlt volna a szemébe 
a gyönyörűségtől, és úgy seggbe rúg 
volna azt a useless Luke-ot, hogy végig- 
szántotta volna a fél lápvidéket, amiért 
ott szenvedett azzal a mocsárba ragadt 
X-szárnyúval. Itt merült fel bennem a 
kérdés, hogy az utolsó pályánál, amikor 
a Halálcsillagra kell menni, miért nem 
húzza magához azt a bolygót? Sokkal 
praktikusabb lenne. 

A történet a játék végén fog kettéá- 
gazni, ha sikerült legyőznünk mesterün- 
ket. Ugyanis, mint tudjuk, a Sitheknél 

így megy az előlépés, vagyis legyőz- 

zük Vadert, majd dönthetünk, hogy le- 
öljük-e őt, vagy az Emperorra táma- 
dunk. Itt dől el, hogy a jó oldalt választ- 
juk-e, vagy maradunk a sötét oldalnál. 
Ha megöljük Vadert, akkor a sötét ol- 
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forrás: wikipédia 


kh A 


ve 


nál marad 
etérürn 
k Jedil 
ot sor a már fent emlí 
megnyitásához: 
Kenobi el pr. 
is, járhatunk ..palotájában-is, va- 
lamint Boba Fettel is összeakasztha 
a bajszunkat. Bár a történet jó és izgal- 
mas, ha begyakoroljuk a kombók hasz- 
nálatát, pörgős játékmenetet kapunk, 
de mégsem közelíti meg az elődei han- 


nk Obi-Wan 


. gulatát. A játékterek lineárisak, csak 


irányba mehetünk, ha nagyon unat- 
kozi , akkor megkereshetjük a pá- 
lyákon eldugott kisebb fénylő kockákat, 
amelyek vagy plusz XP-t érnek, vagy 
olyan kristályokat nyerhetünk ki belő- 
lük, amelyekkel fénykardunk erejét és 
színét pimpelhetjük. De akinek az őrült 
mészárlás alatt még ezek keresésére is 


Egy kicsit sokan vannak 
a nyomomban... 


pályák 
tajd Lu Misk valker ellen 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
KE eselblt anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/star-wars-the-force- 
unleashed-ultimate-sith-edition 


GamesStar 


MALACHIT 

Egyetlen pozitívuma 
az erő sötét oldalának 
használása. Többet 
vártam tőle. 


vagyis a menüben nincs kurzor, valamint 


az xboxos kontroller XY gombjait lecse- 
rékékabilenyűzet különböző gombja- 


ira. Ez csak kezdeti felháborodást jelent, 
hiszen a játékmenetet ez nem zavarja, 
csak érezhető, hogy nem sokat dolgoztak 
az átportolásával. A grafika szép, a gép- 
igénye elég borsos, DirectX 10-et ne is 
keressünk, meg kell elégednünk a Havo 
motor teljes kényelmével. Nem néz ki 
rosszul, a történet szódával elmegy, leg- 
alább megtudjuk, hogyan formálódott 

a lázadók szövetsége. Viszont ha meg 
akarjuk nézni mindkét befejezést, kény- 
telenek vagyunk végigjátszani még egy- 
szer az egész játékot. A könnyítés talán 
csak annyi lehet, hogy a már felfejlesz- 
tett karakterünkkel kezdhetjük el megint 
a játékot. Egyetlen pozitívuma, hogy kö- 
rülbelül tizenöt másodperc alatt lehet 
uninstallálni a játékot. GS 


HARDVERIGÉNY: 

Intel Core 2 Duo 2,8 GHz / AMD Athlon 
X2 Dual-Core 5200--, 2 GB RAM, Radeon 
HD 4870 / Geforce 9800 GT VGA 


4 Star Wars univerzum új köntösben 
§ az erő sötét oldala 

§ érdekes sztori 

6 borzalmas irányítás 

6 idegesítő bossharcok 

6 nem közelíti meg az elődeit 


LEZATBASESI NTTADKB KAVE 
A DALT TI CKAL EXTHA, 
HETRE CAMAOB 


Ha az irányítás nem lenne ennyire 
elbaltázva, egész jó lenne 


A szórakozás szabadsága 


Az új Sony Ericsson Aino""V nemcsak dizájnjával, hanem tudásávalis hódít. Vidd magaddalkedvencmédiafájljaidat, 
melyeket az új Ainol" vezeték nélkül, Wi-Fi"M-n keresztül automatikusan szinkronizál a PC-del a médiaállvány és 
a Media Homel/" funkció segítségével, míg a MédiaGoV szoftver áz optimálizálásban segít. 


A 3 colos érintőképernyővel és a 8,! MP-es kamerával valóban részese Mi az eseményeknek! [4 
Ez a szórakozás szabadsága. Ez az új AinolM. pevu? 
ú § 


Jollile Communiiéations AB védj 


c 


Sony Ericsson 


PlayjNWow (3 


Korlátlan zeneletöltés 


Sony Ericsson 


AJ 


sonyericsson . com/hopperi nvasion A médiaállványt és a sztereó Bluetooth" headsetet az alapcsomag tartalmazza. i 


: : Próbáld ki most a PlayNow" plus 
90ny Ericsson Aino 


szolgáltatást 14 napig díjmentesen! 


Havi díj: 2400 Ft, a szolgáltatásra vállalt 
12 hónapos hűségnyilatkozattal. 


díjcsomaggal 


Új előfizetéssel, az előfizetésre és a díjocsomagra vállalt 24 hónapos 
hűségnyilatkozattal. Mobil előleg befizetése szükséges lehet. 


. 
A PlayNow" plus szolgáltatásra vonatkozó akció 2009. november 16-tól visszavonásig, meghatározott típusú készülékekkel és a szoftverfelhasználási feltételek elfogadásával érvényes. M b ] 
A készülékakció 2009. november 16-tól visszavonásig vagy a készlet erejéig érvényes. Az ajánlat igénybevételének további, teljes körű és részletes feltételei a T-Pontokban, oO 1 e 
partnerüzleteinkben és ügyfélszolgálatunkon érhetők el: 1430, 06-1/265-9210. 


KIADÓ 2K Ma. s Gearbox Software RÖVIDEN A Brothers in Arms fejlesztőinek legúj 


€6.. amely a Diablo által népszerűvé tett lootgyűjtögetést próbálja meg FPS-be oltani. 4] 


Egy játék, amelyben több fegyver van, mint ellenfél 


SILLIÓ-TRILLIÓ-GIGAMEG- 
Vere FEGYVER, 

ezernyi ellenfél, deformálódott 
törpe mutánsok, robbanó fejek, re- 
pülő végtagok... ezeket a csodákat 
ígérte nekünk a Gearbox Software a 
Borderlandsben. A csapatot eddig fő- 
leg Half-Life kiegészítőkről és a Brothers 
in Arms szériáról ismerhettük, de most 
úgy dönthettek, hogy ideje komolytala- 
nabbra venni a figurát és előállni valami- 
vel, amiben csak annyi a lényeg, hogy a 
golyóink eltakarják a napot (és árnyék- 
ban harcoljunk tovább). Ennek érdeké- 
ben fogtak egy, a Mad Max filmek vilá- 
gára hasonlító posztapokaliptikus világot 
(technikailag ugyan nem az, mert a boly- 
gó mindig is ilyen volt, apokalipszis sem 
kellett hozzá, de a hangulat eltéveszthe- 
tetlen), megtöltötték idióta karakterek- 
kel és lepukkant autókban őrjöngő masz- 
kos bűnözőkkel, majd a kezünkbe nyom- 
tak egy fegyvert és közölték, hogy , menj, 
van még ott, ahonnan ez jött". 


PANDORA SZELENCÉJE 


A történet szerint a távoli jövőben az 
emberiség néhány bolygón ősi, idegen 


eredetű technológiákat és csodafegy- 
vereket fedezett fel, és az ismert uni- 
verzumot behálózó lelketlen nagyvál- 
lalatok körében éppen ezek feltárása a 
legnagyobb őrület. Senki nem szeret- 
ne lemaradni a vonatról, így ha valahol 
felmerül a gyanúja annak, hogy az ide- 
genek szomszédjának a kiskutyája egy- 
szer meglátogatta a helyet, azonnal ar- 
cheológus-kommandók érkeznek oda és 
bőszen ásni kezdenek. Így járt Pandora 
bolygója is: elözönlötték a tudósok, a 
kincskeresők és a kétes erkölcsű szeren- 
csevadászok. Az ásatásoknak azonban 
hamarosan vége szakadt, mert véget 
ért a hét földi évig tartó pandorai tél 

és a bolygó finoman szólva is agresszív 
élővilága, magához térve a téli álomból, 
lelkesen nekilátott a táplálékszerzésnek. 
Az ásatásokat szponzoráló Atlus Corp. 
ekkor úgy döntött, hogy valójában nincs 
is itt semmi látnivaló és sietve visszavo- 
nult, csak néhány eltökélt tudóst, csóró 
kereskedőt és tízmillió zakkant banditát 
hátrahagyva. Mi, játékosként, jó néhány 
évvel a leírt események csatlakozunk a 
történethez, amikor négy újonnan (az- 
az eléggé késve) érkezett szerencseva- 


dász valamelyikének (a karakterekről a 
dobozban olvashattok bővebben) bőré- 
be bújva elkezdünk a futurisztikus tech- 
nológiákat rejtő legendás Vault után 
nyomozni. 


KARAKTERES KARAKTEREK? 
Sajnos a történet - az ígéretes felütés 
ellenére - nagyon butára sikerült és az 
utolsó fél órát leszámítva képtelen volt 
lekötni a figyelmemet akár egy perc- 

re is. Lényegében elejétől a végéig a 
Vaultot nyitó kulcs darabjait gyűjtöget- 
jük, és ennek érdekében a) megölünk va- 
lakit/valamit, vagy b) összegyűjtünk va- 
lamiből X darabot. Motivációnk ezen 
kívül nincs, más lényeges dolog nem 
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történik, az első öt percben szembesü- 
lünk mindennel, amit a sztori nyújtani 
fog a következő 20-25 órában, és attól 
kezdve csak egy ürügy arra, hogy egyik 
helyről a másikra menjünk. A különbö- 
ző NPC-k hasonlóan sekélyesek, pedig 
a Gearbox láthatóan vért izzadt, hogy 
valami egyéniséggel ruházza fel őket: 
mindannyian suttyók vagy őrültek, tele 
vannak , vicces" beköpésekkel és sokan 
még saját bemutatkozó képernyőt is 
kapnak. A cél ugyan világos, de csúnyán 
eltévesztették: a suttyóság irritálóan 
erőltetett (,Tyi, hinnye, öreg, meghótt a 
legjobb cimborám? Gyól van. Temessed 
má" e", én mék, megiszok a haverokka" 
egy sört a zemlékére"), a vicces" be- 


vszdijip" 
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szólások pedig vagy nem viccesek, vagy 
azok, de annyit fogjuk hallani őket, hogy 
még rémálmainkban is vissza fognak 
köszönni. Például minden egyes autó 
igénylésekor hallunk egy megjegyzést, 
amikor megközelítjük a ,kölcsönzőt" és 
hallunk egyet, amikor aktiváljuk... gyor- 
san kifogynak a szövegek. Az is lehet, 
hogy csak egyszer halljuk őket, de a 
szinkronszínész annyira béna, hogy tel- 
jesen kiöli belőlük a humort (itt most 
konkrétan egy bizonyos tudósra és dik- 
tafonos feljegyzéseire gondolok). 


A GAZILLIÓ NEM IS EGY SZAM 
A történet tehát éppen csak funkcio- 
nál, de szerencsére nem is ezzel akar- 
ták eladni nekünk a játékot, hanem a 
,gazillió" különböző fegyverrel. Bár ez a 
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dicsekvés bűzlik a PR-tól (elég nyilván- 
való, hogy ha egy fegyver 100-at se- 
bez, egy másik változata pedig 101-et, 
azt különbözőnek számolták), még így 
is FPS-ben eddig nem látott arzenál áll 
a rendelkezésünkre. Van 8 különböző 
fegyverkategória (shotgun, assault rifle 
stb.), 6-8 különböző gyártó (egyik fegy- 
verei pontosabbak, másikét könnyebb 
újratölteni) és számos egyéb speciá- 

lis tulajdonság, amelyek felbukkanhat- 
nak egy-egy puskán. Ráadásul némelyik 
fegyver elemi sebzést is végez: áramot 
vezet az ellenfelekbe, felgyújtja őket 
vagy savval marja le róluk a páncélt (és 
a húst). A változatosság annyira elké- 
pesztő, hogy félóránként kellett lecse- 
rélnem az addig verhetetlennek gondolt, 
csillogó-villogó puskámat, mert talál- 


9617 Recod Reduction 
1 4x Ueapon Zoom 


KEZÜNKBE NYOMTAK EGY FEGYVERT 
ÉS KÖZÖLTÉK, HOGY , MENJ, VAN 
MÉG OTT, AHONNAN EZ JÖTT" 


annak személyesen ad tápos fegyvereket multiban, és alaposan meglepődött, amikor több százan 


1] Mikey Neumann, a játék kreatív igazgatója poénból megígérte Twitteren, hogy aki előrendeli a játékot, 
jelentkeztek az ajánlatra. Ennek ellenére betartotta a szavát. 


tam egyet, ami 
egyszerűen le- 

mosta a szín- 

ről. Persze a vég- 

játék felé kezdenek 
beszűkülni a lehetősége- 
ink, mert mindennek van fel- 
ső határa, így egy idő után 
nehezebben kerülnek elénk 
jobb fegyverek, ráadásul ér- 
demes elköteleznünk magun- 
kat egy adott típus mellett, 
mert a használattal növek- 
szik a hozzáértésünk és ez 
különböző bónuszokkal jár 
(plusz minden karakter- 
nek vannak képességei, 
amelyek egy adott kate- 
góriát erősítenek). Ami 
azonban még a fegy- 
verek mennyiségénél 

is sokkal fontosabb: 

az FPS-irányítás 
rendkívül feszes 

és összerakott, 
meglátszik a 

sokévnyi tapasz- 

talat a csapat há- 

ta mögött. A fegy- 


RAJZOLT APOKALIPSZIS 


A grafika ilyen volt, ilyen lett 


AZ ELSŐ DOLOG, ami szembetűnik a Borderlandsen, 
és azonnal kiemeli az FPS-ek tömegéből, a sajátságos 
látvány, amely a rajzfilmszerűség ellenére több, mint a 
már megszokott cel-shading (ugyanis a textúrák sok- 
kal részletesebbek és továbbra is realisztikus fényhatá- 
sokat használnak) és eddig csak a legutóbbi Prince of 
Persiában találkozhattunk vele. A játék azonban nem 
volt mindig ilyen egyedi, a kezdetekben hagyományos, 
valósághű grafikával készült. A Gearbox jó érzékkel fel- 
ismerte, hogy így túlságosan beleolvadna a tömegbe és 
átalakították a látványt. Az akció természetesen siker- 
rel járt: az újképek megérkezése után érzékelhetően 
megugrott az érdeklődés a játék iránt. 


verek visszajelzése (hang, visszarúgás, 
lerobbanó végtagok) csodálatos és sem- 
mi kívánnivalót nem hagy maga után. 


PUSZTA, AMEDDIG A 

SZEM ELLÁT 

A Borderlands marketingjének másik 
sarkalatos pontja a könnyed szerepjá- 
ték-elemek megjelenése volt (el is ke- 
resztelték a műfaját büszkén RPS- 


nek, azaz Role-Playing Shooternek). De 
amennyire látszik a tapasztalat az FPS- 
részekben, sajnos ugyanannyira látszik 
a hiánya a szerepjátékos oldalról. Össze- 
sen négy fő pont van, amelyben a játék 
más, mint egy hagyományos FPS: egy- 
re jobb felszerelést gyűjtünk, szinteket 
lépünk, küldetéseket teljesítünk és egy 
hatalmas, nyílt világot járunk be. Ebből 
a négyből pedig sikerült kettőt teljesen 


A NÉGY SZERENCSEVADÁSZ 


A tégla, a lány és a többiek 


LILITH 


A CSAPAT egyetlen női tagja a titok- 
zatos szirénekhez tartozik, akik képe- 
sek átlépni egy párhuzamos dimenzió- 
ba, hogy az egyszerű emberek számára 
láthatatlanul közlekedjenek. A hölgy- 
nek nincs különösebben kedvelt fegyver- 
csoportja, a lényeg, hogy valamilyen ele- 
mi sebzést okozzon, és ő boldogan ve- 
szi kézbe. Képességei természetesen a 
fegyverek elemi sebzését erősítik, va- 
lamint képes az ellenfelek összezava- 
rására is. 

Különleges képessége a phasewalk, 
amellyel átlép egy párhuzamos dimenzi- 
óba, elrejtőzve a többiek szeme elől, rá- 
adásul fel is gyorsul. A megfelelő fejlesz- 
tésekkel az át- és visszalépéssel a kö- 
rülöttünk lévő ellenfeleket is alaposan 
leamortizálhatjuk, így támadásként is 
remekül használható. 


MORDECAI 


A FESZES BŐRRUHÁVAL divatot dik- 
táló mesterlövész nevéhez méltóan a táv- 
csöves puskákat részesíti előnyben, de ha 
sarokba szorítják, revolverrel is képes ala- 
posan megritkítani az ellenfeleket. Fegy- 
veres képességei megnövelik a pontossá- 
gát, képessé teszik a lövedékeit a pajzsok 
megkerülésére, feltöltik az életerejét, va- 
lamint - mint a többieknél is - különbö- 
ző ideiglenes bónuszokkal jutalmazzák, 
ha megüöl egy ellenfelet (mint például na- 
gyobb sebzés, gyorsabb újratöltés). 
Különleges képességével egy idomí- 
tott sólymot ereszt rá ellenfeleire, ami 
eleinte csak sebez rajtuk, de néhány fej- 
lesztés után már az elénk hulló lootot 
(legyen az pénz vagy fegyver) is meg- 
növeli. 


elszúrni. A felszerelés fejlesztése jól si- 
került: a fegyverekről már korábban be- 
széltem, ezek mellett a gránátjainkat is 
tuningolhatjuk (a sebzés mellett külön- 
böző tulajdonságokkal is felszerelhetjük, 
pl. pattoghatnak), egyre jobb pajzso- 
kat találhatunk, és minden karakternek 
vannak speciális ,class mod"-jai, ame- 
lyek az egyes képességeiket növelik né- 
hány ponttal. A rendszer elég összetett 


A VINNIE JONES formájú lufira em- 
lékeztető erőemberről már ránézés- 

re is süt, hogy ő a tank a csapatban (és 
ha esetleg efelől kétségeink támadnak, 
az egyik képesség fája is erre a névre 
hallgat). Ennek megfelelően a közelhar- 
cot részesíti előnyben, számos képessé- 
ge arra gyúr, hogy a közelharci fegyver- 
ként használt ólomcsővel minél nagyob- 
bat üssön. Ha esetleg mégis szeretnénk 
némi távolságot tartani, akkor rakétave- 
tőt érdemes a kezébe nyomni, ez a má- 
sik preferált fegyvere. 

Különleges képessége a berzerker 
mód, ilyenkor elrakja a fegyverét és a 
puszta öklével esik neki az ellenfelek- 
nek, miközben torkaszakadtából üvölt. 
Ha rágyúrunk erre a képességre, akkor 
ilyenkor kisebb sebzést is szenvedünk és 
még pénzt is kereshetünk. 


ahhoz, hogy változatosságot nyújtson, 
de nem annyira, hogy pár másodpercnél 
több időt töltsünk el az új cuccok ren- 
dezgetésével. 

A szintlépéssel sincsenek gondok (leg- 
alábbis játékos oldalról, az ellenfelekéről 
majd a következő bekezdésben beszé- 
lek): az egyes képességek pont megfele- 
lően erősek, megéri beléjük pontokat öl- 
ni, érezhető lesz a hatásuk. 


ROLAND 


A ZSOLDOS a kis csapat de facto vezé- 
re, aki valószínűleg a Pandorán állomá- 
sozó félkatonai Crimson Lance tagja le- 
hetett egykor (legalábbis az intróban 
számos utalás van erre). Különleges ké- 
pessége, hogy egy gépágyút helyez el 
maga előtt, amely besegít az ellenfelek 
ritkításában és fedezéket nyújt a szövet- 
ségeseknek, de megfelelő fejlesztések- 
kel akár gyógyítani és töltényeket rege- 
nerálni is képes. 

Kedvelt fegyvere a shotgun vagy a 
combat rifle, számos képessége is erősí- 
ti ezeket, kooperatív játékban pedig va- 
lószínűleg rá fog hárulni az orvos szere- 
pe, mert több módon is gyógyíthatja és 
erősítheti csapattársait. 


vő 


Ny 


Félkarú rabló! Emelje fel 
a fél karját! detésekkel és a nyitott világgal, ugyan- 
is a játék veleje egy MMO-kat is meg- 
szégyenítő darálás, minden egyes kül- 
detés a ,gyűjts össze X darab ezt", , ölj 
meg Y darab azt" párosból kerül ki, és 
ismétlődik addig, amíg rosszul nem le- 
szünk tőlük, és még annál is tovább. Rá- 
adásul az ellenféltípusok is elég hamar 
kimerülnek és a játék 90 százalékában 
ugyanazt a néhány rosszarcú banditát 
és rovart/kutyát irtjuk, csak a szintjük 
változik. És ez a másik gond, ugyanis a 
szintkülönbséget nagyon szigorúan ve- 
szi a játék, és két-három szinttel alacso- 
nyabb ellenfelek sem kihívást nem jelen- 
tenek (a fegyvereik alig karcolnak meg 
és egy-két lövéstől elhullanak), sem ta- 
pasztalati pontot nem adnak (amikor 
50 000 XP hiányzik a következő szint- 
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ly a manapság egyre jobban 
sze minket. A 


.A nagyobb problémák vannak a kül- 
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hez, nem sokat használ /A XP-t érő 
útonálló lemészárlása). Ráadásul kény- 
telenek vagyunk átvágni rajtuk, mert 
egy-egy helyen nagyon sokszor meg fo- 
gunk fordulni, az ellenfelek pedig újrate- 
remnek és ugyanolyan lelkesen nekünk 
esnek, mint korábban (akik játszottak 

a Far Cry 2-vel, azok pontosan tudják, 
hogy ez mennyire idegesítő tud lenni, ha 
csak A pontból B-be szeretnénk eljutni 
minél gyorsabban). 

A nyitott világ pedig igaz, hogy hatal- 
mas, de minden helyszín szinte teljesen 
ugyanolyan: szürke sziklák egymás há- 
tán, és ugyanazok az ellenfelek minden- 
hol (a Gearbox jól látta, hogy ezzel kez- 
deni kell valamit és egyértelmű, hogy 
ezért változtattak a grafikán, de erről is 
olvashattok egy dobozban). Ha láttuk az 
első és az utolsó térképet, akkor láttunk 
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mindent, amit a játék nyújtani tud, az- 
az a középső 20 óra nem más, mint ön- 
ismétlő darálás. 

nDe hát, Zara, mégis mennyiben más ez, 
mint bármelyik másik FPS, ahol szin- 
tén ugyanolyan ellenfelek hordáit mé- 
szároljuk a kezdettől a végig?" - jöhetne 
a kérdés, csakhogy egy hagyományos 
(jól elkészített) FPS számos más do- 
loggal ellensúlyozza ezt a hiányosságot. 
Például egy magával ragadó történet- 
tel (amelyről már korábban kifejtettem, 
hogy itt hiányzik), kiváló pályaterve- 
zéssel (amely itt egyáltalán nem léte- 
zik: van egy térkép, amely egyformán 
szürke és üres, benne ellenfelek... haj- 
rá gyakni) vagy feszes tempóval (amely 
itt megoldhatatlan, hiszen nem lineáris 
a játék, így rajtunk áll, hogy milyen tem- 
póban haladunk). 


TÖBB FEGYVER TÖBBET LŐ 
Fontos része a játéknak a koopera- 
tív mód, amelyet interneten át (ehhez 
szükségünk lesz egy Gamespy felhasz- 
nálói fiókra) vagy LAN-on is játszha- 
tunk, egyszerre legfeljebb négyen. Mi- 
után Rolandot, a zsoldost elvittem 


, 


Tibor már reggel érezte, hogy 
nem kéne kikelni az ágyból 


o 


26-27. szintig egyjátékos módban, be- 
lecsaptam a coopba is egy új karak- 
terrel (Brick-kel), de addigra már any- 
nyira elegem volt Pandora világából, 
hogy képtelen voltam igazán élvezni 
ugyanazt a darálást, amit addig is vé- 
geztem, csak ezúttal többedmagam- 
mal. Ezért pár óra után feladtam a 
harcot, visszatérve az első karakte- 
remhez, hogy letudjam vele az egyjá- 
tékos módot (mellesleg olyan rosszul 
megírt vége van a történetnek, hogy 
még a Fallout 3-at is alulmúlja, pedig 
ezért a dicsőségért meg kell küzdeni). 
Mindenesetre egy égető hiányosság 
már így is nyilvánvalóvá vált: az ellen- 
felek által elejtett fegyvereket az vi- 
szi, aki a leggyorsabban odaér hozzá- 
juk, semmilyen rendszer nem működik, 
ami igazságos elosztást tenne lehe- 
tővé, szóval online játékokban csak 
óvatosan (LAN-on persze ez nem je- 
lent gondot, legrosszabb esetben át- 
sétálunk a szomszéd szobába és orrba 
vágjuk a haverunkat, amiért megint 
ellopott valamit előlünk). A fejlesztők 
szerint ennek kiküszöbölésére szolgál 
a párbajrendszer (ha megütjük közel- 
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harcban egy társunkat és ő visszaüt, 
akkor párbajozni kezdünk), de sajnos 
ez kiegyensúlyozatlan, hiszen példá- 


a. Fétráto nej 
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ul egy csapatgyógyításra kihegyezett 
zsoldossal nem sok esélyünk van egy 
közelharcot tápoló berzerkerrel szem- 
ben, az esetleges szintkülönbségekről 
nem is beszélve. 

Összességében a játékban nagyon sok 
potenciál van és nagyon sok dolgot re- 
mekül valósít meg, de sajnos a pozití- 
vumokat maga alá temeti az élettelen 
világ és a szörnyű monotonitás, amitől 
a játék átkerül az ,egyszer végig lehet 


játszani" kategóriába. Ha a Gearbox 


formulán (nem sok hiányzott, hogy 
Diablo-méretű függőséget váltson ki), 
a folytatás akár Év Játéka esélyes is 
lehet, de most nem sikerült teljesen 
beváltani az elvárásokat. GS 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/borderlands 


ZARATHOS 
Egy elsőrangú FPS 

elveszett egy monoton 
RPG-ben. 


HARDVERIGÉNY: 

2,6 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 
512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


€ rengeteg fegyver 
kiváló irányítás 
4 szép grafika 

5 monoton 

5 üres 

5 meglehetősen buta ellenfelek 


KÜLDJ SMS-T És NYERJ! 


EBBEN A HÓNAPBAN KISORSOLUNK EGY GIGABYTE GY-N2650-8961 GRAFIKUS KÁRTYÁT, 
ÍÉTÉKOT ADJUK AJÁNDÉKBAI 


"GameStar 


AMELYHEZ AZ 


KÉRDÉS: EZ mé 
Hány százalékkal gyorsabb a tivakéti jő SS SZŐL JElENZők 


GV-N2650-896I a referencia modellnek e NVIDIA GeForce GTX 260 grafikus vezérlő 


számító GeForce GTX 260-as táji kEHÉmB ; 28 FT] a : MAS . 680 MHz-es magórajel 

: ei £ 1 j e 216 darab stream processzor, 
GS A: 10 1466 MHz-es órajel 
GS B: 25 7896 MB GDDR3 memória, 
GS C: 30 a 2500 MHz-es órajel 


.. 448 bites memóriabusz 

, PCI Express £16 2.0-s csatolófelület 

e D-Sub, DVI-I és natív HDMI kimenetek 

, DirectX 10, NVIDIA PhysX, CUDA, 
SLI technológiák támogatása 

, 25 96-kal magasabb teljesítmény, 
válogatott grafikus lapka 

" Ultra Durable VGA gyártástechnológia 

" GPU Gauntlet technológia - Kizárólag 
kézzel válogatott GPU lapkákkal készül 


Küldd el a megoldást 
(GS A, GS B vagy GS C) 


a 06-90-642-311 s telefonszámra, 


és tiéd lehet ez az értékes nyereménycsomag! 


Megfejtéseiteket 
november 19. és december 15. között várjuk 
(Az SMS díja 250 Ft - áfa. Mindhárom mobilszolgáltató 
hálózatáról elérhető!) 

SMS-rendszer szolgáltató: 

D. C. Lax Kommunikáció 

A játékosok a játék során hozzájárulnak, hogy személyes 
adataikat a játékot lebonyolító D.C. Lax Kommunikáció továb- 
bítsa a nyereményt biztosító IDG Hungary Kft.-nek. Probléma 
esetén ügyfélszolgálat: 
sms(0lax.hu. 
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KIADÓ Konami FEJLESZTŐ Zombie Studios RÖVIDEN A népszerű filmes franchise-ra támasz- 
kodó külső nézetes horror akcióval, agyafúrt csapdákkal és rengeteg vérrel. 


J 


MILYEN SIMA és akadály- 
A mentes volt a Fűrész filmek 
diadalmenete, olyan görön- 
gyös a belőlük készített SAW vide- 
ojáték születése. Kiadója mindvégig 
a csőd szélén táncolt, s csak az utol- 
só pillanatban karolta fel a projektet a 
Konami. Hogy eme cselekedetre a játék 
minősége, vagy inkább a filmek vitatha- 
tatlan népszerűsége sarkallta-e a japá- 
nokat, kiderül, ha velem tartotok az el- 
következő néhány oldalon. 


HELLO, DETECTIVE TAPP! 

A SAW kezdő képsorai kisebb meglepe- 
tést okoztak, ugyanis a széria mindegyik 
epizódját betéve ismerve mindenre szá- 
mítottam, csak arra nem, hogy a játékost 


Minden sarkon van egy 
tévé. Kiárusítás van? 


ey possibilit 
E ső 
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Élsz vagy meghalsz, te döntesz! 


Doktor úr, biztos, hogy nekem 
készült ez a fogszabályzó? 


//Chavalier 


Danny Glover, azaz David Tapp nyomo- 
zó bőrébe bújtatják a film alkotói, James 
Wan és Leigh Whannell, akik a Zombie 
Studios srácainak segítségére siettek. 
Nekik köszönhetjük a Fűrész kánonba tö- 
kéletesen illeszkedő, részben írásos üze- 
netekből és magnófelvételekből kibonta- 
kozó történetet, valamint a sosem látott 
új csapdákat és kínzóeszközöket is. 

Aki látta már az első részt, annak bizo- 
nyára nem jelent újdonságot, hogy Tapp 
a történet vége felé mellkasi sérülést 
szenved egy pisztolygolyónak köszönhe- 
tően. Nos, John Kramer, vagyis Jigsaw 
barátunk úgy döntött, nem hagyja elvé- 
rezni. Orvosi segítséget kerített, ám hő- 
sünket mindvégig elkábítva tartotta, s 
csak akkor engedte magához térni, ami- 


Lajől 


GIVE e. sztn3 ] 
2 


Meri, vagy nem meri? 


kor már kellően megerősödött ahhoz, 
hogy végigcsinálja a számára kigondolt 
játékot. 

A kezdő képsorokon Billy, a bábu a ret- 
tegett sorozatgyilkost alakító Tobin 

Bell hangján (az érintett színészek kö- 
zül csak ő vállalta a játékbeli szereplést) 
szól hozzánk, ismerteti a feladatot, majd 
kezdetét veszi a játszma. 


I WANT TO PLAY A GAME 

Első lépésként a Tapp fejére szerelt for- 
dított medvecsapdát kell levennünk, mi- 
előtt még lejárna az idő, ellenkező eset- 
ben premier plánban nézhetjük végig, 
miként tépi szét a nyomozó állkapcsát, 
és gyakorlatilag az egész fejét a halá- 
los szerkezet. A hatástalanítás viszony- 
lag egyszerű, amikor felvillan valame- 
lyik szám, akkor a hozzávaló billentyűt 
kell lenyomnunk. Ha ezzel végeztünk, 
akkor már csak az illemhelyről kell ki- 
jutnunk, ami kísértetiesen emlékez- 

tet az első film klausztrofób helyszíné- 


Még nem sejti, hogy d) 
kiírták a sztoriból e 
id 
JAG 


d 
px 
ess YT 


re. A tükör segítségünkre lesz, ahogy a 
későbbiekben is, valamint arra is érde- 
mes figyelni, hogy egyes üzenetek csak 
a sötétben láthatóvá válva nyernek 
majd értelmet. A lakat kódját megfejt- 
ve, az egeret használva kell kitekernünk 
a megfelelő számsort, s máris szabad- 
dá válik a Whitehurst Elmegyógyinté- 
zet gyomrába vezető út. A nyomasztóan 
szűk és sötét, kezdetben még kihaltnak 
tűnő folyosókon a fényforrásként szol- 
gáló öngyújtó világítja meg az utat. Ja- 
vaslom, nézzetek mindig a lábatok elé, 
ha nem akartok mezítláb végigtrappolni 
az itt-ott nagyobb foltokban szétszórt 
üvegszilánkokon. Ha mégis erre kerül- 
ne sor, akkor nemcsak véres lábnyomo- 
kat hagyunk magunk mögött, miközben 
Tapp nyomozó sziszegését és feljajdu- 
lását hallgatjuk, hanem életerőnkből is 
veszítünk. Bevallom, nem igazán értem, 
hogy hősünk miért nem próbálja fel a 
nála kevésbé szerencsés áldozatok vala- 
melyikének lábbelijét. Még jó, hogy adó- 
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0 
A Konami feltett szándéka, hogy a Silent Hill széria mellett a SAW filmekre támaszkodó játékokkal 
ült fedje le a horrorjátékok piacát. Csak remélhetjük, hogy nem évi rendszerességgel érkeznek az újabb 
részek, mert akkor ugrott a minőségbeli javulás reménye. 


dik lehetőség a sérülések gyógyítására 
egy-egy injekció formájában, amelyek- 
ből összesen négyet hordhatunk ma- 
gunkkal. Miután viszonylag sűrűn talál- 
kozunk eme gyógyászati eszközzel, ál- 
talában nem lesz hiányunk belőle. Még 
úgy sem, hogy gyakran kell szurkál- 
nunk magunkat a más emberekkel tör- 
ténő kapcsolatfelvételt követően. Bi- 
zony, Tapp hadnagy nem egyedül rója az 
enyészet kegyeire bízott intézet folyo- 
sóit. Jigsaw más embereket is szállított 
ide akaratuk ellenére, akikre szintén ko- 
moly megpróbáltatások várnak. Nem 
elég, hogy mindannyian szorult helyzet- 
ben vannak, némelyikük robbanó nyak- 
örvet, medvecsapdát, esetleg vasszüzet 
kénytelen extra teherként hordani, nyílt 
ellenségességbe csapó morózus han- 
gulatuk mögött ott bujkál az őrült zse- 
ni kegyetlenül morbid javaslata: ha ki 
akarnak jutni, szedjék ki a kulcsot a nyo- 
mozó hasából. Ennek következménye- 
ként a velünk szembejövő emberek ki- 
lencvenkilenc százaléka el akar tenni láb 
alól. Kénytelenek leszünk tehát megvé- 
deni magunkat, ennek érdekében pedig 
minden eszközt igénybe vehetünk, amit 
csak megenged a játék. Partvisnyéllel, 
baseballütővel, vascsővel, szikével, pró- 
bababa letépett karjával, és még egy ra- 
kás egyéb eszközzel kísérelhetjük meg 
jobb belátásra téríteni az életünkre tö- 
rő polgárokat. Fegyvereink egy idő után 
elhasználódnak, így előfordulhat, hogy 
puszta ököllel szerzünk majd érvényt a 
Whitehurst intézetben uralkodó farkas- 
törvényeknek. Sajnos a harc kiábrándí- 
tóan rossz, kifejezetten frusztráló, miu- 
tán a billentyűkiosztást erősebben vés- 
ték kőbe, mint Hammurabi törvényeit. 
A IShift] folyamatos nyomva tartá- 


Egyike az e űl 
gyszerűbb 
a megfelelő számokat, 


fejtörőknek. Egeres, bi 


sa mellett helyezkedik hősünk küzdőál- 
lásba, a jobb egérgombbal védekezik, a 
ballal kicsiket üt, míg a hármas billen- 
tyű birizgálását követően hatalmasakat 
suhint. Lehet, hogy velem van a gond, 
de ez a rendszer sehogy sem akar kéz- 
re állni. Amennyiben rendelkeztek egy 
Xbox 360-kontrollerrel, akkor talán cél- 
szerűbb azzal próbát tenni, hiszen a vak 
is látja, hogy a PC a fejlesztés egyik stá- 
diumában sem töltötte be az elsődleges 
célplatform szerepét. 


BUKTATOK ÚTON-ÚTFÉLEN 
Óriási szerencse, hogy a SAW nem pró- 
bál a Condemned széria örökébe lépni, 
ugyanis a fentebb ostorozott harcrend- 
szer miatt azonnal elvérezne egy párbaj 
során. Ellenfeleink kicsinálására akad 
azonban ötletesebb és szórakoztatóbb 
módszer is. Lehet, hogy csak kevesen 
fogtok vele élni, de érdemes megjegyez- 
ni, hogy melyik átjáróban hatástalaní- 
tottuk legutóbb a bukózsinórral párosí- 
tott sörétes puska csapdáját, ugyanis az 
ártalmatlanítást követően Tapp zseb- 
re teszi az összetevőket, amelyeket fel- 
használva később bármikor élesítheti a 
rejtett gyilkosokat. Elég vicces tud lenni 
- persze a maga morbid módján -, ami- 
kor a nyomunkban lohol valaki, és kiold- 
ja az általunk újfent veszélyessé vará- 
zsolt szerkezetet. A másik kedvencem a 
víz és az áram kombinációja volt, ami- 
hez egy félig kibelezett veze- 
ték, egy működőképes bizto- 
síték, valamint egy közeli kap- 
csolótábla és egy méretesebb 
víztócsa kell. Nyilván felesle- 
ges kifejtenem, hogy az áram- 
ütést követő vitustánc szó 
szerint haláli. A történet egyik 


. tartályban kotorászunk, sárga csík mutatja, mennyi ideig bírja még kell ú kontrolle. 2 illentyűzetes vezérlésné 
ja öalviselnita tál ántjuk ki időben a úgy lenyom a! esetén a különböző czme esnél 
Tapp nyomozó elviselni a fájdalmat. Ha nem rántjuk Ki ! a már leállított kjeltogi a két színes bot önböző színű gombokat 


y találkozzo 


"ra pörögni kezdenek. ". Hiba esetén 


kezét, akkor megsebesül. 
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csony költségvetéssel készített Saw filmet. A mindössze 1,2 mil- 
lió dollárból forgatott Fűrész alkotóit, James Wan rendezőt, va- 
lamint az Adam szerepét is eljátszó Leigh Whannell forgató- 


könyvírót egy csapásra híressé-és-gazdaggá-tetteztigyanis a 


befektetett pénz százszorosát köétaívissza Pénz vézérelte vilá- 
ygynkban a fenti események teljesefrlődikús I vetkézménye az, 
hó y addig fialtatják az aranytojást tojó tyúkot, amíg csak képes 


tAVED 4 
) tejgtadni; Eme botrányos képzavarral csak arra kívántam utalni, 


hogy azóta minden évben ú új rész érkezik a mozikba - épp a hato- 


: dikhál járunk -, ami pedig a piszkos anyagiakat illeti, a filmek el- 


készítése eddig 47 millió dollárt émésztett fel, ám azok cserébe 
közel 700 millió dollár forgalmat, gener áltak. ! 

Megszületett, hát.a most tizen hüszönéves generáció korszakos 
horrorja; amire látszólagjhasonlói $ÖrS vár, mint a feltámasztás 
előtt álló, vagy már isinételteh megfilmesített ! Rémálom az Elm 


utcában, Halloween és Pélitek 13 sorozatokra. Mark Burg produ- 
CeT, egy interjúban fejtette ki, hogy amíg kellően élénk érdeklő- 
dést tapasztalnak a filmek iránt, addig garantáltan érkeznek az 
újabb és újabb epizódok. Az évek során lefektetett hagyományt 
követve 2010 és 2011 októberébenis jegyet válthatunk másfél 
óra borzongásra, immáron 3D-ben is. Bár a hatodik résztől nem 
ájultak el a kritikusok, s a nézők sem rohamozzák oly lelkesen a 
mozikat, a film már a nyitó hétvégén profitot termelt. 

De mégis mitől sikeres a Fűrész, mi veszi rá emberek millióit ar- 
ra, hogy végignézzék a kegyetlen macska-egér játékot, amelyben 
hibázni nem lehet? A változatos halálnemeket bemutató kép- 
sorok naturalista mivolta azon elmélet hívei számára szolgáltat 
puskaport, akik úgy vélekednek, a filmek semmi másról nem szól- 
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1: REMÁRKABLE TEAT OF 
kő LRI 
2ddz BATÓBERÉÉÉN. MUTATTÁK BE a filmszínházak az ala-PRai kilskgzélélan erőszakról; egyrpyfun JINN kegyetle- 


nebb:csapdahelyzetekről. A néző a székébe szögézvé, körmeit tö- 
vig rágva szurkol az aktuális szereplőnek, miközben saját magá- 
nak se merné bevallani, hogy valójában arra kíváncsi, mit tesznek 
a törékeny emberi testtel Jigsaw ördögi szerkezetei. Mint ami- 
kor a kisgyermek eltakarja szemeit egy ijesztő jelenetnél, ám uj- 
jai közül kikukucskálva mindvégig nyomon követi a filmvásznon 
zajló eseményeket. Ennyi lenne az egész? 

Nem olyan biztos az, hiszen a külön-külön is élvezhető epizódokat 
együtt nézve és értékelve hajlamos elgondolkodni rajta az egy- 
szeri mozilátogató, hogy a halálos kórtól gyötört John Kramer 
nem ok nélkül lett gyilkossá. Helyesebben szólva nem is lett gyil- 
kossá, hiszen soha egyetlen emberi életet fonalát sem metélte el 
saját kezűleg. Helyette zseniális előrelátással keveri meg a hatal- 
mas, véget nem érő kirakósjáték darabkáit. , Áldozatait" megha- 
tározott szempontok alapján választja ki, akik mindannyian bű- 
nösök az ő mércéje szerint, vagy valamilyen szenvedély rabjai. 
Tetteikhez és személyiségükhöz illő kényszerhelyzetbe kerülnek, 
ahol Jigsaw döntés elé állítja őket: meghalnak, vagy tovább él- 
nek. Minden cselekedet következménnyel jár, ahogy a tétlenség 
is. Az életben maradásért hozott áldozat sokszor túl magas ár- 
nak bizonyul. A játék célja egy életre szóló lecke magáról az élet- 
ről, mind Jigsaw, mind az áldozatok számára. 

Hogy a két, homlokegyenest eltérő elmélet közül melyik a helyt- 
álló, annak megítélését a tisztelt olvasóra bíznám. Ha pusztán 
anyagi szempontokat veszünk figyelembe, teljesen mindegy, mi- 
ért fáradnak el a nézők a moziba, vásárolnak jegyet a vetítésre, 
amíg elegen teszik ezt, s életben tartják a sorozatot. 
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Egy ölelést? 


ff gsemenltszámena— h Mi történik, ha meghú- 


SÍSZHÓÁA 


pontján, nem sokkal az első fontos sze- 
replő kiszabadítása után hősünket egy 
disznóálarcot viselő figura elkábítja, majd 
a nyakára erősít egy robbanó nyakörvet. 
Ennek hátrányát akkor tapasztaljuk meg, 
amikor szembejön velünk az első olyan fic- 
kó, aki hasonló ,ékszert" visel. A furfangos 
szerkezet valóban izgalmas pillanatok- 

kal kecsegtet, hiszen amennyiben két ilyen 
ketyere bizonyos távolságnál közelebb ke- 
rül egymáshoz, mindkettő aktiválódik, s 
kezdetét veszi a versenyfutás, aminek a 
végén a vesztes elveszíti a fejét. A lényeg 
a következő: Tapp akkor növeli az esélyeit 
a túlélésre, ha tartja a távolságot, míg el- 
lenlábasa akkor maradhat életben, ha fo- 
lyamatosan a nyomozó közelében tartóz- 
kodik. Ilyen helyzetben nem érdemes leáll- 
ni harcolni, mert a mi nyakörvünk robban 
fel előbb, tehát futni kell gyorsan és oko- 
san. A legcélszerűbb egy olyan helyiséget 
keresni, amelynek ajtaján retesz található. 
Ha bezárjuk, netán még el is barikádozzuk 
a bejáratot egy mozdítható bútordarab- 
bal, akkor néhány másodpercig tartó dö- 
römbölés után diszkrét durranás, majd sí- 
ri csend lesz jutalmunk. 


TÖRD A FEJED 

Jigsaw ténykedése folytán a Whitehurst 
intézetben egyetlen pillanatra sem érez- 
hetjük magunkat biztonságban. Nem elég, 
hogy folyton a padlót vizslatjuk üvegszi- 
lánkok után kutatva, az ajtók kinyitásá- 
val is vigyáznunk kell. Ha nem nyílik azon- 
nal, akkor jól figyeljük meg, hogy egytől 
négyig melyik szám villan fel az ellensú- 
lyon, s azonnal tenyereljünk rá, különben a 
túloldalon elrejtett sörétes lerobbantja a 
nyakáról Tapp nyomozó fejét. Ilyen, és eh- 
hez hasonló, a filmekből már kölcsönvett 
helyzetekkel találkozhatunk. Az egyik al- 
kalommal több holttest közül kell azt ki- 
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Az eredeti kiadó, a Brash Entertainment Thomas Tull filmproducer 150 millió dolláros befektetése 


kardjaként a SAW videojáték feje felett a végleges törlés fenyegető rémképe, mígnem felkarolta a 


1] ellenére alig egy év után, 2008 novemberében becsődült, így négy kerek hónapig lógott Damoklész 


Konami. 


zom azt a zsinórt? 


választanunk, amelyiknek a gyomra rej- 

ti a továbbjutást biztosító kulcsot. A többi 
hulla" valójában csak erős nyugtató ha- 
tására hever bénultan, mindenféle életjel 
nélkül. Arra is adódik majd nem egyszer 
lehetőség, hogy fecskendőkkel zsúfolásig 
telt WC-csészében, vagy savval teli tar- 
tályban kutassunk egy fontos tárgy után. 
Ilyenkor néhány másodpercig tudunk biz- 
tonságosan tevékenykedni, utána már 
Tapp súlyos sérüléseket szenved. 

A legtöbb fejtörő a csapdák és a törté- 
net szempontjából nagy jelentőséggel bí- 
ró szereplőket gyötrő eszközök hatástala- 
nítását, valamint a zárak feltörését jelenti. 
Ez utóbbi nem túl bonyolult, ám sokszor 
igényel valamilyen segédeszközt, egy ma- 
réknyi fogaskereket vagy szöget például. 


HIÁNYZÓ FOGASKERÉK 

Sajnos a SAW nem különösebben szép já- 
ték. Igaz ugyan, hogy Unreal Engine 3 do- 
rombol alatta, de egy ismertebb grafi- 
kus motor önmagában nem jelent garan- 
ciát a minőségre. Nem nevezem rondának 
sem, inkább a célnak még éppen megfele- 
lőnek. A Whitehurst intézet rosszul meg- 
világított folyosói és termei, a hullakam- 
ra, az egykori irodák, a könyvtár, a pince 
és a kazánház feleakkora változatosságot 
sem biztosít, mint a közelmúlt emlékeze- 
tes elmegyógyintézete a Batman: Arkham 
Asylumban. Viszont mindenképpen jót 
tesz a játék atmoszférájának, hogy hol 
egy öngyújtóval, hol elemlámpával, hol 
pedig egy fényképező vakujával kell né- 
mi fényt csempésznünk az áthatolhatat- 
lan sötétségbe. 

A fontosabb szereplők külsejére sok pa- 
nasz nem lehet, azt leszámítva, hogy nem 
igazán hasonlítanak filmbéli önmagukra. 
Amanda még csak-csak kinéz valahogy, 
ellenben Tapp nyomozó fizimiskája még 


d 
Sanyinak hiába mondogatták, hogy 
egyszer még elhagyja a fejét 


A 


A VELÜNK SZEMBEJÖVŐ Él 
LENCVENKILENC SZÁZALÉKA EL 
TENNI MINKET LÁB ALÓL 


akkor se lenne helytálló, ha Danny Glover 
történetesen vagy harminc évvel fiata- 
labb lenne. 

Mindezen morgásaim még nem késztet- 
nék a korrektség elvét valló zsurnalisztát 
lepontozásra, a fizika teljes hiánya viszont 
igen. Jó, a fegyverek egy idő után eltör- 
nek, sőt egyes pontokon át lehet szakíta- 
ni a meggyengült válaszfalakat, de az már 
nem járja, hogy a legapróbb tereptárgy- 
ban is fennakadjunk, s egy ránézésre 85- 
90 kilós férfitest ne tudjon elmozdítani 
egy széket, vagy például egy súlyos drapé- 
riát. Nem vicc, még vascsővel is nekiestem 
egy alkalommal a karnisról mereven lógó 
függönynek, de ennyi erővel akár egy be- 
tonfalat is püfölhettem volna. 

A hangok viszont maximálisan rendben 
vannak, amikor Jigsaw Billy bábja mögé 
rejtőzve megszólal a tévén keresztül, ak- 
kor nincs az az ember, akinek ne futna vé- 
gig hátán a hideg. A háttérben diszkréten 
meghúzódó dallamok finoman adagolják 
a feszültséget, amikor pedig esemény van, 
akkor a filmekből jól ismert taktusok szó- 
lalnak meg. 

Összességében tehát nem lett rossz 
játék a SAW de a már ismertetett hi- 
ányosságokat és hibákat, az érthetet- 
len dizájneri döntéseket csak részben 
képes ellensúlyozni a feszültség, ami- 
kor ránk csukódik egy kamra ajtaja, s 
csak egy-két percünk marad a halál- 
csapda hatástalanítására. A filmsoro- 
zat játékos kedvű rajongóinak ajánlott 
igazán, hiszen választ kapnak néhány 
kérdésre az első Fűrész elvarratlan 
szálaival kapcsolatban. GS 


Va 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/saw 


CHAVALIER 
Kis odafigyeléssel sok- 
kal jobb lehetett volna. 


HARDVERIGÉNY: 

Windows XP/Vista, 24 GHz processzor, 
1 GB RAM, NVIDIA GeForce 6660/ATI 
X1300 vagy jobb 


6 hozza a filmek hangulatát 
4 fordulatos történet 

4 furfangos csapdák és fejtörők 
8 kényelmetlen irányítás 

6 béna harcrendszer 

6 a fizika szinte teljes hiánya 
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MACHIN 


KIADÓ Amanita Design FEJLESZTŐ Amanita Design RÖVIDEN Gyönyörűszép, színes-szagos-gondolkodós point "n click kaland. 


A robotok egymásba, mi a játékba... 


AMANITA 
DESIGN 


A név a játék mögött 


A 2003-BAN LÉTREJÖTT FÜGGET- 
LEN cseh stúdió valószínűleg sokak 
számára ismeretlen, pedig sok mindent 
tettek már le az asztalra. Az interneten 
elérhető Samorost és Samorost 2 
játékaik számos díjjal büszkélkedhetnek, 
a három évig készült, első ,egészestés" 
alkotásuk, a Machinarium pedig már két 
vizuális díjat is bezsebelt. Nevüket egy 
gombafajról kapták, de ők nem mérgező- 
ek: játékaikat 5 és 20 dollár (kb. 950 és 
3800 forint) közötti áron kínálják. 
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YŰ! - mondja a kalandjátékos. 
i Ejha! - mondja a grafikus. Azám! 
- mondja a képernyő elé tévedő 
ember. A Machinarium magával ragadó 
világában mindenkinek akad valami 


kis csemege, aminek hatására szívesen 
próbálja ki és viszi végig a játékot. 


AZ ODUSSZEIA-RECEPT 

A point n click műfajt kicsit megreformáló 
játék a kitartásról, a szerelemről, 

a hatalomról és a leleményességről 

szól - a blődség és a giccsesség teljes 
fogalomtárát félretéve. Nem kapunk 
túlzásokat, buta feladványokat, 
egetrengető hibákat: a Machinarium 
tökéletes, letisztult egyszerűségével 
úgy varázsol el minket, ahogy annak 
rendje és módja kell, hogy legyen. 
Játékunk főhőse Josef robot, akit 
városából szeméttelepre száműztek 

a gonosz, korrupt bádogemberek. Első 
feladatunk visszajutni a városkába. Ez 
olyan összetevőkből áll, mint megtalálni 
szerelmünket, mindeközben újra széppé 
és korrupciómentessé tenni a világot, 
valamint kiszabadítani barátainkat, 
egyszóval: segíteni. Utunk során 
feladványokkal, fejtörőkkel találkozunk, 
amiket megoldva előrébb jutunk 

a történetben. 


AMŐBA VS TERMINÁTOR 


Machinarium város robotjai nem 
Terminátorok, hanem szerethető, 


leginkább C3PO-jellegű lények, akik 
szóban sosem kommunikálnak egymással. 
A játékban csak gondolatbuborékokat 

és gesztikulálást látunk, konkrét 
párbeszédet nem: ezzel a módszerrel az 
alkotók különleges színt csempésztek 

a játékba. Nemhogy zavaró, de kifejezetten 
érdekes és kellemes ez az Activity-szerű, 
érzelmekkel átitatott kommunikálás. 
Természetesen, mivel point and clickről 
beszélünk, Josefet egérrel irányítjuk 
objektumokra, karakterekre klikkelgetve, 
amelyek közül néhányat fel is vehetünk, 
hogy eszköztárunkba kerülve később 
hasznát vehessük. Így kerülhet hozzánk 
például egy kába macska vagy egy 

nagy adag légy, akiket kis karakterünk 


Rambónak készülünk 


//Sophiaso 


úgy helyez eszköztárába, hogy lenyeli 
őket. Meglévő tárgyakat kombinálni is 
lehet (és kell is), ezzel egészen furcsa, de 
kalandjátékosok számára nem szokatlan 
tárgyakat hozhatunk létre. Ebben 

a játékban nem lepődünk meg semmin, 
hiszen mind a karakterek, mind a helyszín, 
a tárgyak, és gyakorlatilag minden, amivel 
találkozunk, olyan bizarr, ugyanakkor 
humoros, hogy el sem képedünk azon, 
amikor egy bagoly lenyeli kirakónk egyik 
darabját, majd utánozza mozgásunkat. Ha 
ugyanezt a madarat kicsit megszívatjuk, 
akkor elszédül, leesik és visszakapjuk 
kirakónkat - hát nem csodálatos az emberi 
fantázia és humor? A Machinariumban 
ezekből van bőven, a játékos végig 


FEJTÖRŐIN 


mosolyog a játék sajátos humorán és 
fejtörőin. A tárgykombináláson kívül 
akadnak még klasszikus, kalandjátékos 
feladatok is, miszerint ,az egyik helyszínen 
látott kombinációt használd a másikon" 
vagy ,oldj meg egyszerűnek látszó, de erős 
gondolkodást igénylő fejtörőket". Rajtam 
a kötelezően választható amőba fogott ki 
a leginkább, a játék összidejének (sajnos 
csak pár óra) majdnem 10 százalékát 
azzal töltöttem, hogy megverjem a gépet. 
Hiába, már általánosban sem szerettem az 
amőbázást... 


TE VAGY A KULCS A ZÁRBAN 

A készítők felkészültek és jelesre 
vizsgáztak abból, a kalandjátékoknál igen 
gyakran előforduló szituációból, hogy 

a játékos sajnos néhanapján elakad és 
csúnya módon végigjátszás kereséséhez 
folyamodik (de tényleg, tegye fel a kezét 
az a kalandjátékos, aki még soha nem vett 
elő végigjátszást!). Az egy gombafajról 
elnevezett Amanita Design olyan 
minijátékot épített a Machinariumba, 
amelyet bármikor elő lehet varázsolni 

a jobb felső sarokból, hogy kisebb 
szenvedés után megkapjuk a konkrét 
pályarészhez tartozó végigjátszást (és 
kizárólag azt). A minijátékban egy kulccsal 


A JÁTÉKOS VÉGIG MOSOLYOG ho. 
A MACHINARIUM SAJÁTOS HUMORÁN ÉS 


kell téglák és lengedező pókok között 
manővereznünk, hogy végül eljussunk 

a zárig, ami felnyitja nekünk a jelenetet 
tartalmazó könyvecske szelencéjét. 

Ez a kis játék egyébként elsőre nem 

is olyan egyszerű. Némi koncentrációt 
igényel az, hogy ne vágjuk közben 

a billentyűzetet a monitorba, főleg mivel 
minden alkalommal meg kell ismételnünk 
a zárkeresési folyamatot, amikor bele 
akarunk nézni a végigjátszásba. A segítség 
beleépítése a játékba egyébként zseniális 
ötlet, amit nem is egyszerű és nem is 
kötelező igénybe venni, ráadásul még 

ha szeretnénk, sem látunk belőle többet, 
mint az adott pályarészhez tartozó képes 
ismertetőt. 


A HANGZÓ VILÁG 

A játékmenet színessé tételéhez 
természetesen szorosan hozzákapcsolódik 
a zene és a hanghatások is. 

A Machinarium esetében az alkotók nem 
fogtak mellé: élvezhető, helyszínenként 
kicsit változó, ugyanakkor a játékost nem 
Zavaró zenét kapunk aláfestésül, amely 
tökéletesen illeszkedik a kicsit lepusztult, 
de aranyos robotvilág atmoszférájához. 
Hanghatások tekintetében is jeleskedik 

a játék, mert bár dialógus nincs, aranyos 


(9) 


1] A három évig készült Machinarium összköltsége 1000 dollárra (kb. 190 ezer forintra) rúg, amelyet 
a készítő Amanita Design emberei a saját pénzükből dobtak össze. 


Ela... ela... ela... 


pusmogások és dörmögések néha 
elhangzanak, amelyek életszerűbbé teszik 
az alkotást. Töltési idő tekintetében sem 
lehet okunk panaszra, szinte semennyit 
sem kell várni két helyszín között. Bár 
szüneteltetni nem lehet a játékot, az 
üresjáratokban (például amikor a játékos 
kimegy főzni vagy virágot ültetni) 
Josefünk feje fölött a múlt történéseivel 
kapcsolatos gondolatbuborékok 
jelennek meg, amiket öröm végignézni. 
A felsorolásból már csak a mentés 
hiányzik: a játékban hálisten nincsenek 
save pointok, akkor és ott mentünk, 
amikor csak akarunk. 


EGY ÉLMÉNY VOLT 

Csupa pozitívum és áradozás után 

meg kell említeni a Machinarium 
hiányosságait is. Őszintén szólva sokat 
kellett ezeken gondolkodnom, mivel 
elsőre nem sok jutott eszembe, tehát 
fatális hibája nincs a játéknak. Azonban 
nagyon rövid: gyakorlatilag egy este 
alatt (normális időben való lefekvéssel) 
végigjátszható. Bármennyire is aranyos 
és zseniális, az újrajátszási faktora kevés, 
így ezek mindenképpen negatívumként 
említhetőek. Ennek ellenére azt mondom, 
ne törődjünk ezekkel a dolgokkal, 
játsszon mindenki a Machinariummal, 
mert kevés olyan játék van, amely 

a casual és a hardcore játékosokat (és az 
egyáltalán-nem-játékosokat) is érdekelni 
tudja egyszerre. És igen, érdekelje, mert 
érdemes kipróbálni. (3 


z 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/machinarium 


SOPHIASO 
Könnymorzsolgatóan 
bájos, eszméletlenül 
szép, zseniálisan 
agytornáztató. 


HARDVERIGÉNY: 
18 gigahertz processzor, 
512 megabájt RAM 


O gyönyörű grafika 

0 bájos, egyedi és szerethető 
karakterek 

OG lebilincselő játékmenet 
rövid... 
..és bármennyire is jó, az újrajátszási 
faktor kevés 


30 


Nos, ezzel megéri játszani 
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á VA 
4 
ad zt 
-. Pal! 
KIADÓ Ubisoft FEJLESZTŐ Telltale Games RÖVIDEN Kalandjáték, a CSI-ból, amelyben a sorozatból ismert szereplőkkel játszhatunk együtt, nyomozhatunk gyilkosok után. ) 


CSI. A sorozat, amiből kiderül, hogy bármivel lehet embert ölni //Eskin 
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RIMI, IZGALOM, GYILKOS- 
A SÁGOK, nyomozás. 2000 óta 

nézhetjük napról napra, a s0- 
rozat már a tizedik évadnál tart, ergo 
igen, mint mindenből, amiből pénzt 
lehet kipasszírozni, ebből is készítet- 
tek játékot. 


DE MINEK ? 

Nos, az alcím máris felvet egy fontos 
kérdést. Bevallom, eleddig egyik CSI-já- 
tékkal sem játszottam (természetesen 
kötelességszerűen elolvastam a kollégák 
írásait róluk), viszont így CSI-szűzként 
tudtam rácsodálkozni a játékra. Nehéz 
ezt kimondanom, de annyira iszonyato- 
san, borzasztóan förtelmesen néz ki, és 


meg mintha a kilencvenes évek játékaiból jött volna 


olyan hülyeségeket tartalmaz, amiket 
2009-es játéktól még nem láttam és 
nem is akarok többet látni. Komolyan, 
nem találok rá szavakat, de valószínűleg 
az ikonom, H. P. Lovecraft sem találna, 
pedig ha valaki, akkor ő aztán tisztában 
volt az olyan szavak szinonimáival, mint 
például az elmondhatatlanul undorítóan 
ocsmány. Röpke intró után, ami pixeles, 
szándékosan mosottas, filmszerű, váro- 
si környezetet ábrázoló képsorokból áll, 
semmi több, már be is léphetünk a tu- 
torialba, de előtte szembesülhetünk az- 
zal, hogy összesen 5 darab ügy áll majd 
a játék során a rendelkezésünkre, a tu- 
torial-ügyet is beleértve. Öt. És mind az 
öt annyiból áll, hogy gyilkosság, nyomo- 
zás, kész. Alig függnek össze a sztorik, 
egy hétvége alatt végig lehet játszani, 
de persze csak akkor, ha az egyszeri já- 
tékos a játéktól iszonyodva, sikoltozva le 
nem gyalulja az egész vackot a gépéről 
öt perc után (igen, bevallom, kacérkod- 
tam a gondolattal). 

Ha ez nem történt meg és megbarátkoz- 
tunk a gondolattal, hogy hát igen, kiad- 
tuk rá a pénzt, végül is mit lehet csinál- 
ni, akkor eltötymöröghetünk vele egy da- 
rabig, mert a sztori annyira . nem rossz, 
a készítők becsületére legyen mondva, 
hogy még egy nagyon kicsit szórakoz- 
tató is. Kicsit agysikálós módon, de szó- 
rakoztató. Nem akarom lelőni a poéno- 
kat, hiszen amúgy is csak öt ügyből áll az 
egész, és ha leírok három mondatot, az- 


zal lelőttem a játék felét (na jó, nem, ez 
csak újságírói túlzás volt). Ja igen, akinek 
DS-e van és szeretne azon játszani a já- 
tékkal, az megteheti és örülhet, hiszen 
hozzábiggyesztettek az alap öthöz még 
négy ügyet. Voá. 


JÁTÉKMENET 

Las Vegas-i ügyeket fogunk megolda- 
ni, egy noname ember bőrébe bújva fo- 
gunk játszani, főszereplőnk pedig Lau- 
rence Fishburne lesz (azaz Dr. Raymond 
Langston). A főképernyőnk abszolút 
mentes mindenféle dologtól, csak a bal 
alsó sarokban látható egy PDA, amely 
négy képernyőre osztva tartalmazza 

a legfontosabb dolgokat. Ahogy halad 
előre az adott sztori, úgy lesz elérhe- 

tő egyre több lokáció, viszont ami lénye- 
ges, hogy ezeket a helyeket többször be 
kell járni, hiszen bármi történhetett ott 
ottjártunk óta. Így például vissza kell 
majd mennünk a bűntény helyszínére 

is - itt kapartam a falat nagyon, hiszen 
minek?! Amikor a rendőrség megtalálja 
a holttestet, jóérzésű nyomozó mindent 
lefényképez, mindent elpakol, ami csak 
kellhet, hiszen később a fél világ össze- 
mászkálhatja a helyet, ne adj" Isten aki- 
nek az az érdeke, elviszi a bizonyítéko- 
kat, és bottal üthetjük a nyomát. Node 
mindegy is. Tehát, ezt még nem mond- 
tam, a játék kalandjáték, ugyanúgy, 
mint az összes eddigi CSI-játék, azaz 
nem mászkálhatunk szabadon. A képer- 


ÉRTÉKELJÜK FEJLESZTŐ JÓZSI ERŐFE- 
SZÍTÉSEIT, AKIT BEÜLTETTEK PROGRA- 


MOZNI EGYEDÜL, AMIG AZ EGÉSZ CSAPAT 
ELMENT NYARALNI A BAHAMÁKRA 


nyőn mindig látszik az az irány, amer- 
re mozoghatunk (nyilak jelzik a képer- 
nyő négy oldalán), illetőleg ha az egeret 
körbemozgatjuk, akkor láthatjuk, hogy 
mit tehetünk az adott helyszínen. Ha az 
egér elváltozik és előremutat, akkor elő- 
remehetünk vagy közelíthetünk valaho- 
vá, ha beszédes buborékra vált, akkor 
beszélgethetünk, javaslom, mindig jár- 
tassuk körbe az egerünket a helyszínen, 
hátha látunk valamit, ami érdekes lehet. 
Az egyik legfontosabb a bizonyíték- 
gyűjtés folyamata, azaz amikor jól rá- 
közelítettünk valamire és egy nyitott 
ládává változik az egér, azzal hozhat- 
juk elő a bizonyítékgyűjtő négy eszkö- 
zünket. Négyféleképp gyűjthetünk bi- 
zonyítékot, de nem kell félnünk, a já- 
ték annyira lineáris, hogy nem engedi, 
hogy többféleképpen gyűjtsünk, a mel- 
lettünk álló, aktuális segítőtársunk 
mindig mondja, hogy melyik jó, me- 
lyik nem. Ezzel is vigyázzunk azért, 
mert elképzelhető, hogy rámondja, 
hogy , biztos jó az?", mire mi eltennénk 
az adott eszközt, viszont érdemes to- 
vább möszölni az adott helyen, és hát- 
ha pont sikerül egy ujjlenyomatot sze- 
rezni. 


A NYOMOZÓIRODA 


Ha úgy érezzük, hogy már roskadozunk 
a bizonyítékok alatt, akkor érdemes 


visszamenni a laborba/hullaházba/ 
főnökhöz/tárgyalószobába. Ezek az 
állandó helyek, a labor a legérdekesebb, 
de a hullaházban is találhatunk 

fura dolgokat az adott páciensen. 

A labor főfolyosóján állva látni, hogy 
háromfelé mehetünk: balra, jobbra 

és előre. Elöl csak egy darab lift van, 
ahol körbenézhetünk és ennyi. (Minek 
csinálnak helyeket, ha ott nem lehet 
semmit sem csinálni és ráadásul 

még ronda is?) A két laborszobában 
különféle berendezéseket láthatunk, 

ha belépünk a szobába, a monitorokon 
látszik, miket lehet rajtuk csinálni, öt 
perc után kenni-vágni fogjuk a menetet. 
A jobboldali laborban van egy nagy, 
kivilágított asztal, itt illeszthetünk össze 
bizonyítékokat stb., el lehet puzzle-ozni, 
semmi különös. Rendelkezésünkre áll 
még mikroszkóp, halálosan egyszerű, 
nagyítani lehet vele, élesíteni, és az 
egérrel jobbra-balra mozgatni az adott 
tárgyat. 

A számítógépeknél hangot lehet 
összehasonlítani és kielemezni; DNS-t 
keresni és összehasonlítani; orvosi 
adatbázisban kutatni; ujjlenyomatot 
figyelni stb. Minden borzasztóan 
egyszerű, ugyanis ha egy adott 
számítógépen dolgozunk és előhozzuk 
az Evidence gomb megnyomásával 

a bűnjeleket, akkor csak azt hozza 


oO 


Ji 


CD. A kilencedik évad pár szereplőjével dolgozhatunk együtt, például Riley Adams-szal (Lauren Lee Smith). 


Jaj és jaj 


elő, ami az adott gépre illik. Nincs 
anyázás, nincs gondolkodás, csak 
lineáris játékmenet. Jaj, de jó. 

A tárgyalószobában tárgyalunk, 
beszélgetünk és kihallgatunk, itt 
történt velem olyan, hogy a főnök azt 
mondta, hogy beszélnünk kell, menjek 
a szobájába, mentem a szobájába, de 
semmi, csak azt lehetett megkérdezni 
tőle, hogy hogy van manapság. 

Ahogy halad előre a történet, úgy is- 
mét előjönnek az intróban megismert 
mosottas városi képek, illetőleg achie- 
vementeket is szerezhetünk, gondolom, 
azért, hogy pörgőssé varázsolják a já- 
tékot és legyen valami motiváció. A s0- 
rozatszerűséget a Zene is erősíti, kicsit 
amerikaisorozat-fílingem volt, abszolút 
szokványos, semmi különös-zene. 

De a grafika, jaj, a grafika. A sorozat- 
szereplők nagyjából felismerhetőek, 
még a szájuk is mozog és igyekeznek 
kifejezni valamilyen érzelmet, ami né- 
ha sikerül nekik, néha nem. A környe- 
zet az iszonytatóval határos, direkt 
lefényképeztem a főnök irodájának 
jobb oldali részét a zászlóval, majd 
nézzétek meg, megéri felfedezni az 
apró gyönyörűségeket. A beállítások- 
ban alig lehet valamit állítani, hiába 
veszed fel a felbontást, attól még ron- 
da marad. Van benne egy olyan bug, 
hogy sokszor, ha felgyorsítod egy sze- 
replő beszédét a Space gombbal, ak- 
kor nem hagyja abba az adott monda- 
tot, hanem az összecsúszik a követke- 
ző mondattal, így egy idő után mintha 
kórus beszélne. 

Szóval sajnálatos, nagyon sajnálatos, 

a sorozat rajongóinak biztos tetsze- 

ni fog, de személy szerint, ha az X-ak- 


he 8 


Józsikám, ugye tudja, hogy most ki lesz rúgva? 


tákból (aminek hatalmas fanja vagyok) 
egy ilyen szintű játékot csináltak vol- 
na... hát nem is tudom. Kicsit , meggya- 
lázták a kedvencemet"-érzésem lenne. 
Nade ne legyünk gonoszak, értékeljük 
Fejlesztő Józsi erőfeszítéseit, akit be- 
ültettek programozni egyedül, amíg az 
egész csapat elment nyaralni a Baha- 


fákra. I 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/csi-deadly-intent 


ESKIN 
Izé. Nem szeretek 
fikázni, de néha kell. 


HARDVERIGÉNY: 

2 gigahertz Pentium 4, 512 megabájt 
RAM, 64 megabájt videokártya, DirectX 
90c, 6 gigabájt szabad hely 


8 nem olyan rossz sztori 

8 nyomozás, mindenféle 
bizonyítékfelhasználás 

6 rövid, de ez talán nem is annyira baj 

68 a ronda nem elég jó szó rá 

ÓÓ bugos 
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BRÜTAL LEGEND 


Iván és Szása igazi rajongók 


A metal szárnyakat ad 


BRUTAL LEGEND 


KIADÓ EA Games FEJLESZTŐ Double Fine Productions RÖVIDEN hack "n slash a METÁÁÁL birodalmában, néhány RTS elemmel és elborult poénokkal fűszerezve ) 


Tim Schafer legújabb agymenése méltó régi játékaihoz 


KI ESETLEG NEM ISMERNÉ 
A Tim Schafer nevét, elárulom, 

hogy ő a felelős a Psychona- 
uts sokkjáért, valamint régi moto- 
rosoknak minden bizonnyal a Grim 
Fandango név is ismerősen cseng- 
het. Joggal számítottunk valami ere- 
detire a Brütal Legend esetében is, és 
bár a játék nem hibátlan, azt előre el- 
árulom, hogy nem fog csalódni, aki úgy 
dönt, ad neki egy esélyt. 


A ROADIE 

A Brütal Legend sztorija meglepően 
nem szokványos, annak ellenére, hogy 
a fantasyjátékokból ismerős klisé 
azért itt is jelen van. Igaz, most nem 
a legkisebb szegénylegény szerepét 
kapjuk, de azért a világot meg kell 
mentenünk. Igen ám, csakhogy ez 
nem a hétköznapi világ, hanem egy 
klasszikus, öregedő roadie világa. 


Na akkor 5x8 az 
mennyi is? 
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A heavy metal ellensége a nyálmetál, 
és miután Eddie Riggs (Jack Black) 
egy kisebb balesetet szenved koncert 
közben, átkerül egy másik dimenzióba, 
ahol a heavy metal végveszélybe 

kerül, támad a nyál! Eddie persze 
tökös legény, nem hagyja annyiban 

a dolgot. Találkozik egy igen szemrevaló 
kis hölgyikével is, aki persze ezerrel 
szerelmes lesz az ellenállás szilaj 
vezérébe - de hát azt mindenki tudja, 
hogy nő nélkül nem ér semmit az 
egész. Ahogy halad előre a sztori, 
egyre újabb és újabb ellenséges 
csoportokkal kerülünk szembe, akiknek 
igazi szerepe a multiban lesz. Összesen 
három ellenséges hadsereggel kell 
megküzdenünk, amelyek közül az 
egyik - a Lionwhyte - nem játszható 
multiban, de ennek van is értelme, 
hiszen gyakorlatilag a saját seregünk 
másolata. No, nézzük akkor, hogyan is 
lehetne megmenteni a heavy metalt! 


GITÁROM PENGETEM 

Elnézést a közcímért, de hát a Brütal 
Legend során számtalan alkalommal 
kell a fenti tevékenységet folytatnunk 
a siker érdekében. A Brütal Legend 
ugyanis alapvetően akciójáték, egy 
némi lightos RTS-beütéssel fűszerezve. 
Eddie fegyvertára egy iromba fejszéből 
és egy pompás gitárból áll. Mivel 

a hangszerre vigyázni kell, leginkább 

a fejszével neveljük a népet, a gitározás 
az extrákhoz való. Egy kis villámcsapás, 
esetleg a közelünkben harcoló arcok 
moráljának növelése, erre való, kérem, 
a gitár. Ahogy felfedezzük az igen 


méretes világot, egyre több dallamot 
tanulhatunk meg, ezeket pedig 

a csata hevében amolyan mini Guitar 
Hero-event keretében vethetjük be. 
Látványos és jól használható a rendszer, 
és alapvetően az akciórészekkel sincs 
semmi gond. Az animációk szépek, 
folyamatosak, a végtagok repkednek, 
dübörög a kemény muzsika, hát mi 

kell még? Sajnos probléma azért 

akad, mert az RTS-rész egy kicsit 
befejezetlennek tűnik. Szimpatikus 

- ám agyban lágyult - követőink 
terelgetése bizony néha komoly gondot 
okoz. Az irányítás a gyenge pont, ahogy 
azt már a konzolos RTS-ek esetében 
megszokhattuk. Legjobban tesszük, ha 
embereinket szoros pórázon tartjuk, 
ellenkező esetben esélyünk sem 

lesz, de még így is igaznak bizonyul 

a mondás, miszerint minden haditerv 
addig érvényes, ami el nem dördül az 
első lövés. A Brütal Legend RTS-részei is 
hamar káoszba fulladnak, de ne adja fel 
senki, minden megoldható. 


SZÓLJON A ROCK 

Bár az RTS szerves része a játéknak, 
szerencsére messze nem az egyetlen 
opció, amivel eltölthetjük az időnket. 
A Brütal Legend jónéhány minijátékot 
tartogat számunkra, és mivel alapvetően 
egy GTA-szerűen nyílt világgal van 
dolgunk, szabadon kalandozhatunk 
benne. Titkos gitárszólók, kedvenc 
kocsinkhoz való tuningcuccok és 
nagyszerű kis versenyek várnak 

a felfedezőkre. Egy kissé (nagyon) 
zavaró azonban, hogy a minimap 


//Gulius 


kimaradt. Ember legyen a talpán, 

aki kiismeri magát a Brütal Legend 
világában, és a select/back gombra 
előjövő térképre elhelyezett waypointok 
is csak nagyon keveset segítenek. 
Összességében azonban az apróbb hibák 
felett simán elsiklik az ember figyelme, 
mert a Brütal Legend üt! Elképesztő 
hangulat, a stílus szerelmeseinek 
istencsászár zene, nagyszerű szinkron és 
belevaló sztori. Dióhéjban ennyi. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/brutal-legend 


Tim Schafer ismét 
megmutatta, hogy 
lehet eredetiséget 
csempészni a játé- 
kokba. 


ÖZENE 

OC hangulatos grafika 

Ő eredeti sztori, világ 

68 az RTS-rész kidolgozatlan 
O nincs minimap 

C nem lehet ugrani 


FEJLESZTŐ: Rockstar Games KIADÓ: Rockstar North 


GTA ÍV: THE BALLAD OF GAY TONY 


Kérnék egy kis diumvisu zenét! 


ZÍNES FÉNYÁRADAT, üvöltő 
s zene, tömött táncparkett, 

alkohol, kokain, összesimuló 
testek és szex a mellékhelyiségben. 
Mindegyik pontot egytől-egyig kipi- 
pálhatjuk most (legalábbis virtuálisan), 
mert megérkezett a Rockstar Games 
legújabb élettartam-növelője a Grand 
Theft Auto negyedik részéhez. Liberty 
City éjszakai élete, reszkess! Luis és 
Tony színre lép! 


MELYIK KAPSZULÁT 

VEGYEM BE? 

Igen, ezt is láthatjuk újra GTA-ban, 

a Vice City kokainmámoros diszkó- 
hangulata visszatér! Igaz, eltelt 20 év, 
és a pálmafákkal tűzdelt homokos 
tengerpart is délen maradt, de megint 
fejest ugorhatunk egy nagyváros lük- 
tető éjszakai életébe. A játékban Luis 
Lopezt, a latin-amerikai bevándorlót 
és Tony Prince jobbkezét alakítjuk (na 
nem úgy... rossz, aki rosszra gondol), 


már a sztori elején kapunk egy szóra- 
kozóhelyet, amit társtulajdonosként 
menedzselhetünk - ez többnyire kime- 
rül a minijátékok által nyújtott alkalmi 
szórakozásban. De szerencsére ezek a 
minijátékok nagyon élvezetesek, különös 
tekintettel a táncra, amelyben zenei 
ritmusérzékünket tehetjük próbára. A ki- 
választott partner egyre közelebb simul 
hozzánk, ha jól mozgunk. A táncparkett 
ördögének járó díj pedig nem más, mint 
egy menet a mosdóban. Úgy néz ki, hogy 
a Rockstar a , Hot Coffee" botrány óta 
kevésbé törődik a játék besorolásával. 
Azonban nem eszik olyan forrón a kását! 
A klubok fenntartásáért keményen meg 
kell dolgoznunk, így Tony társként mindig 
magával visz minket az üzletkötéseire, 
nekünk pedig az lesz a feladatunk, hogy 
az igazunkat ököllel vagy fegyverrel 
jutassuk érvényre. Tony egyébként egy 
szórakoztató személyiség, amellett, hogy 
állandóan más pasi mellett ébred (igen- 
igen, a játék címe már árulkodó lehet), 


mégis a három epizód sztorija roppant finoman fut össze, és így adják Liberty City történetének 


e) 
1] Igazi személyes kapcsolatunk nem nagyon lesz az alapjáték és a The Lost and Damned főhőseivel, 


egészét. Érdemes mind a három nézőpontot megismerni, érdekes dolgok derülnek így ki! 


folyton humoros megjegyzéseket tesz és 
az autós üldözések alatt is úgy sikítozik, 
mint egy kislány. A másik igazán érdekes 
szereplő egy Yusuf Amir névre hallgató 
arab üzletember, aki rendszerint alsóga- 
tyában rohangál luxusapartmanjában, 
mindenhol prostikat hagy maga után 

és nem mellesleg egy 10 éves kisgyerek 
értelmi színvonalát üti meg. A korábbi 
részek blőd humora megint jelen van, így 
a GTA IV búskomor sztorijával szemben 
ismét egy könnyed, vicces és teljesen 
elborult mesét kapunk. 


KOCCANJUNK MUNKA UTÁN! 
Persze mit sem ér a szórakoztató törté- 
net, ha nincs mivel eljutnunk A-ból B-be. 
Szinte az összes járműosztályból kapunk 
új darabokat, grátisznak pedig még egy 
tank is pottyan majd (szó szerint). Ezek 
többsége a fényűzés jegyében szerepel 

a játékban: sportautók, luxusautók vagy 
éppen egy színarany Royce-Rolls kerül- 
het ülepünk alá. Viszont zenének is kell 
szólnia, még a végén a csajok nem akar- 
nak majd beszállni, ezt pedig igazán nem 
vennénk jó néven, ugye? A zenei felhoza- 
tal elsőrangú, nemcsak új rádióállomáso- 
kat kapunk, mint a Vice City FM, hanem 
a meglévőeken is csupa új anyag pörög, 
néhány kivételtől eltekintve többnyire 

az elektronikus zene legjobbjaiból válo- 
gatva. Ugyanezek a zenék szólnak a tu- 
catnyi diszkóban is, ahova betérhetünk. 
Soundtrackből ismét dicséretes ötös! 
Szórakozásunkat még az alapjátékból 
örökölt apró hibák sem árnyékolhatják 
be, az Év DLC-je díjra esélyes expanzi- 

ót kapunk, és nyugodtan nevezhető önál- 
ló játéknak is, nemcsak azért, mert ön- 
magában is játszható, hanem mert annyi 


//Stauffenberg 


tartalmat sikerült belepréselni, amit sok 
más kiegészítő megirigyelne, ráadásul a 
sztori végeztével is sok szórakozási lehe- 
tőség marad. Az ejtőernyő újbóli játékba 
kerülése pedig tovább erősíti az amúgy is 
erős sandbox-jelleget. A Rockstar Games 
a The Ballad of Gay Tony DLC-vel búcsú- 
zik Liberty Citytől, ami meg kell hagyni, 
nagyon jól sikerült, így aháromepizódos 
negyedik rész méltó befejezést kapott. 3 


T AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/grand-theft-auto-iv 


GamesStar 


STAUFFENBERG 

Liberty City története 
teljessé vált egy méltó fő 
befejezés által. 


Ő zseniális sztori 
8 soundtrack 
O bázisugrás! 
6 az alapjáték hibái 
6 popuphegyek 
8 fedezékrendszer 


Tartalomban gazdag expanzió 
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DJ HERO 


DJ Palpatine mondja, Sith gonna rulla! 


DJHERO 


KIADÓ Activision FEJLESZTŐ FreeStyleGames RÖVIDEN műanyag gitárok helyett műanyag DJ pult, és mehet a diundisun-vuhumdisu 


Új műanyag hangszer-őrület in da hauz 


UDJÁTOK, HOGY MEGY Ez, 
i ha a tehén tejel, akkor az utol- 

só cseppig kell fejni. Az Acti- 
vision arra a következtetésre jutott, 
hogy az emberek szeretik telerak- 
ni a lakásukat műanyag hangszerek- 
kel, és a képernyő előtt ugrálva el- 
hinni, hogy ők is lehetnek sztárok. 
Azonban a gitárok, dobok és mikrofo- 
nok világán túl is van egy közeg, amely 
éppen annyira oda van a zenéért, mint 
az ördögvillát mutogató bagázs, csak 
éppen nem egy Slash-szólótól nedve- 
sedik be a bugyijuk, hanem ha a bakeli- 
tet nyúzzák. 


HERÓBÓL SOSEM ELÉG 

Jöjj tehát közénk, DJ Hero, ki elho- 

zod az elektronikus zene iránt érdeklő- 
dők számára a lemezlovas-életérzést. 

A FreeStyleGames alkotásától hevesen 
csapkodtuk homlokunkat, amikor elő- 
ször hallottunk róla, de most, hogy vég- 
re kezünkbe is került a plasztik lemez- 
játszó, egészen másképp nézünk rá. 
Tény, a DJ Hero legalább akkora mar- 
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haságnak hangzik, mint a Citera Hero, 
azonban eddig bárkinek nyomtam a ke- 
zébe a játékot, mind mosolyogva állt fel 
egy-egy mix után. Ez pedig talán azért 
van, mert friss és szórakoztató a cucc, 
valami olyat nyújt, amit egyik GH sem 
tud mostanság felmutatni. Összehason- 
lítani a gitárhősök játékát a DJ Heró- 
val legalább olyan szinten fölösleges, 
mint a Dance Dance Revolutionnel pár- 
huzamba állítani. Ritmusjáték mind- 
egyik, és ezzel ki is fulladunk a közös 
nevezőkből. Ugyan itt is van nekünk né- 
hány színes gombocska, a játékmenet 
során kevesebb szerepet kap a nyomko- 
dásuk, mint a testvér gitáros játékok- 
ban. Ráadásul még csak nem is eredeti, 
korábban már hallott zenei műveket tu- 
dunk majd eljátszani, hanem kifejezet- 
ten a DJ Heróhoz mixelt alkotások ke- 
rülnek terítékre. 94 mix vár ránk, ame- 
lyek között vannak meglehetősen durva 
párosítások is. Lángra lobban majd pár 
Oueen-rajongó szeme, amikor meghall- 
ják, amint Freddie Mercury éneke alatt 
egy Daft Punk nóta elektronikus alapjai 


Új kolléga kezeli a halálcsillag lézerágyúját 


szólnak, de például a Killers is megkap- 
ta a magáét egy Rihanna-számmal. 


ÍGY LETTEM DÉVÉNYI TIBI 
Lássuk hát, hogyan is dídzséskedünk 
2009-ben a nappalinkban: adott egy 
bakelitlemez, amelyen 3 gomb található. 

A két szélsővel egyik és másik zenei 
alkotást tuDJuk variálni, avagy effektezni, 
illetve van egy középső, amellyel változatos 
hangok és alapok szólaltathatók meg. 
Amikor a végeláthatatlan bakelitpályán 
érkeznek a megfelelő színű gombok, mi 
csak lenyomjuk őket. Ha a gombok el 
vannak nyújtva, akkor nyomva tartjuk őket 
és a műanyag bakelitlemezt szabadon 
forgatva szkreccselhetünk. Nehezebb 
fokozaton már azt is megmonDJák 
nekünk, hogy melyik irányba pörgessük 

a bakelitet. Ez tehát az egyik kezünk 
feladata, a lemez mellett ugyanis még 

van egy kis kallantyú, amelyet jobbra 

vagy balra tudunk állítani. Ezzel tudunk 
crossfade-elni, a játék során ugyanis 
többször láthatunk olyat, hogy a két szélső 
shangcsatorna" valamelyike kicsúszik 
oldalra. Ilyenkor ennek megfelelően kell 
állítanunk a kapcsolón. Vadabb mixek 
során erre, no meg lemezen található 
gombok időben történő lenyomására 

és a pontos szkreccselésre odafigyelni 
embertelen kihívás tud lenni. De hallva 

az érdekes mixeket, megéri betanulni. 

A kontrolleren találunk még egy Euphoria 
gombot, amely a Star Power megfelelője, 
illetve egy kis tekerőt, amellyel a Whammy 
karhoz hasonló hatást tudunk elérni. 

Ha mindezt megtanultuk, akkor jöhet 

a ritmusjátékokból már jól ismert karrier 


) 


et 


//Mayer 


mód, auickplay, multiplayer lehetőségek, 
de néhány szám erejéig akár egy gitáros 
is beugorhat pengetni a szkreccselésünk 
mellé. A DJ Hero rendkívül szórakoztató 
ugyan, de mégsem taszítja le a Guitar 
Herókat a bulikon elnyert királyi trónjáról. 
A lemezlovas hősjáték inkább olyan, hogy 
leülsz, mixelsz magadnak egy dalt és jól 
szórakozol rajta. Már várjuk a Limp Bizkit 
és Linkin Park Herókat! 


( —— AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/djhero 


Végre én is csinálha- 
tok úgy, mint a srác 
a Sziget reklámban. 
Vuhumdisu 
vuhumdisu! 


GC friss ritmusjáték-élmény 

8 egyedi, sehol nem hallott dalok 
8 vuhumdisu 

68 a kontroller kiforratlansága 

OC nem partikellék 


ÁR A CSÖVÖN IS STAR 
NI WARS játékok folynak évek 

óta, ráadásul nem mindig 
a legjobbak. Rendben van, a LEGO- 
változat nagyon poén volt és igazi 
partijátékként lehetett osztani have- 
rokkal, fénykarddal, de a LucasArts 
lassan rájöhetne, hogy noha renge- 
teg pénzt beszednek a név miatt, a 
játékaik bezony rendre egyre gyen- 
gébbek. 


A ROSSZ HÍR 

A Clone Wars Republic Heroes egye- 
nesen botrányos. De tényleg. Az első 
pillanattól kezdve árad belőle, hogy 
azért készült, hogy bekerüljön a ka- 
rácsonyfa alá és gyermekded grafi- 
kája miatt a szülők úgy gondolják, 
ez jó lesz majd a kölöknek, legalább 
nincs benne vér, plusz a Star Wars 
embléma is mond még nekik valamit. 
Aki látta az SW animációs filmet, 
amelyben karikatúrajellegű jedik ro- 
hangáltak összevissza, legalább né- 
mi párhuzamot tud felfedezni a já- 
ték és a film között, ami valahol po- 
zitívum. De ezenfelül sem az élmény, 
sem az irányítás, sem a történet 


STAR WARS CLONE WARS: 
REPUBLIC HEROES 


REPUBLIC HEROES 


nem annyira jó, hogy érdemes legyen 
akár a konzolotok főmenüjében bo- 
garászás helyett ezt választanotok. 


JEDI LESZEL, VAGY KATONA 
Vagy jedik lehettek, vagy lézerpisz- 
tolyos klónkatonák, aztán lehet men- 
ni gyakni és lyukasztani. A koope- 
ratív mód még akár jó is lehetne, de 
nem. Természetesen akárki akármi- 
kor beszállhat és kiszállhat, így a ba- 
rátok érkezésekor nem kell teljesen 
újrakalibrálni mindent, de nem fé- 
lek attól, hogy annyira ugranátok 

a kezükbe adni a kontrollert, mert 
amint megérkezik, úgyis szélsebe- 
sen ki fogjátok cserélni a játékot va- 
lami ehetőbbre és valami gyenge in- 
dokkal megpróbáljátok kimagyaráz- 
ni, miért is ez volt a meghajtóban. 
Mivel fiatalabbaknak szól (akik java- 
részt sokkal ügyesebben mozgatják 
a kontrollereket, mint idősebb társa- 
ik), rengeteg segítséget építettek a 
játékba, így az ugrásoknál gyakorla- 
tilag lehetetlen véteni, de mégis le- 
het, például akkor, mikor az ugrás- 
rásegítés egyszerűen nem működik. 
Nem egyértelmű, hogy mikor kapcsol 


be és mikor nem, így kicsit fruszt- 
rálóak a platformelemek. Ráadásul 
a harcok sem élvezetesek, a logikai 
feladványok pedig kifejezetten unal- 
masak már a második után, ugyanis 
semmi mással nem kell foglalkozni, 
csak azzal, hogy ha nem lehet kijutni 
egy szobából, akkor egy adott ellen- 
féltípus felett át kell venni az irányí- 
tást (gyakorlatilag fölé ugorva és ki- 
végezve), kinyitni az ajtót/elhárítani 
az akadályt és... kész is. 


AKAR KLÖON, AKÁR NEM 

A Krome Studiosnak kicsit jobban 
oda kellett volna figyelnie, miként 
játszanak a gyerekek és milyen ele- 
meket kell beépíteniük, amelyek fo- 
lyamatosan szinten tartják az ér- 
deklődésüket. Gyanítom, sokkal erő- 
sebben kellett volna a már meglévő, 
igazi partijáték gyerekeknek titulust 
viselő LEGO Star Wars-szerű eleme- 
ket kölcsönvenniük, mint megpróbál- 
ni egy félig onnan, félig saját kútfő- 
ből gyúrt maszlagot gyártani, ami 
csak árt mind a Star Wars névnek, 
mind az ő reputációjuknak a 
jövőben. GS 


//Flatline 
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FLATLINE 
Sajnos méltatlan 
az új Star Wars 
sorozathoz. 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


A 


GamesStar 
Olvasói TOP5 


hi) MODERN WARFARE 2 


2009. november 


E ASSASSINS 
CREED2 


2009. november 


MAFIA 2 
2010 eleje 


DIABLO3 


0600 


2010. ; 
FZTÉRSS DRAGON AGE: ORIGINS CALLOF DUTY: KING ARTHUR 
GS 2009 11 - 9596 MODERN WARFARE 2 GS 2009 11 - 9296 


GS 2009 11 - 939 
Botrányokkal körítve, és mindenki mást 
maga mögé utasítva érkezett. Minden 


A legjobb magyar videojáték, ami valaha 
tiszteletét tette szerkesztőzsénünkben. 
Térdre királyotok előtt! 


, Hanem kellett volna megjelennie a kon- 
zolokra, az évtized RPG-je is lehetne. Így 
,Csak" egy történelmi mérföldkő. 


Szerkesztőségi TOP5 
(játék) 


DRAGON AGE: ORIGINS 
Epic RPG! 

CALL OF DUTY: 
MODERN WARFARE 2 
Jött, látott, mindent vitt 
OP FLASHPOINT 2: 
DRAGON RISING 


Van élet az ArmA után 


Fáklyafény mellet 
lehet tolni 


MACHINARIUM 


Nemtom, mi ez, 
de nagyon bejön 


GamesStar 
Szerkesztőségi TOP5 


(nemjáték) 


000060 


TÉLAPÓ 

GSLIVE! 

HERBERT MARCUSE 
FEL! 

AZELSŐ KARÁCSONYI 
REKLÁM 


TORCHLIGHT 

GS 2009 11 - 9096 
Szinte egy önálló ötlete 
sincs, mégis letehetetlen. 
Az utóbbi évek legjobb 
Diablo-klónja. 


RISEN 


.  GS2009 10 - 8296 


Új játékával a Piranha Byte 
továbbrais a Gothic már 
kitaposott útján halad, ám 
még mindig névtelenül. 


GS 2009 09 - 9096 

gy örökkévalóságnak tűnt, 

de végre elkészült a nyugat- 
nak szánt verzió. Azt hiszem, 
kilogolok a valós életemből. 


m 


RUNES OF MAGIC - CH. II. 
THE ELVEN PROPHECY 
GS 2009 09 - 879 

Az elfek érkezésével tovább 
folytatódik a Runes of Magic 
sikertörténete. Persze ez is 
teljesen ingyen. 


MASS EFFECT 

GS 2008 05 - 9496 
Magával ragadó történet, 
akció, szerelmi szál, űrkalan- 
dok. Az egyik legjobb RPG-t 
tisztelhetjük benne. 


v/ 
1 


WOW: WOTLK 

GS 2008 12 -9596 

Ni Nyolcvanat elérve az ember 
u már tisztában van a Világ 

I. dolgaival. Az igazi játék 

I csak ekkor kezdődik. 


porcikája remekmű. 


BORDERLANDS 
GS 2009 11 - 8390 


" A Gearbox réges-rég 


készülő játéka amilyen jó 
FPS, olyan gyenge RPG. 
Egy kihagyott ziccer. 


OF2: DRAGON RISING 
GS 2009 10 - 909 

A gigantikus csatamezők 
látványától még most 

is keressük az állunkat. 
Operation Flashpoint 2 
vs. ArmA II. 1.0. 


WOLFENSTEIN 

GS 2009 08 - 919 
Blazkowitz barátunk 
szerintünk már létezni 
sem tudna náci élőholtak 
nélkül. Legújabb küldeté- 
se is kötelező darab. 


ARMALII 

GS 2009 07 -772 
Olykor méretes bugjaival 
is bőven szerethető 
háborús szimulátor. Csak 
még mindig nem tudom, 
hogy honnan lőnek. 


CALLOF JUAREZ: 
BOUNDIN BLOOD 

GS 2009 05 - 8290 
Hamisítatlan egyjátékos 
spagettiwestern, de a vér- 
díjra építkező kifinomult 
multiplayer sem piskóta. 


CALL OF DUTY: 
WORLD AT WAR 

GS 2008 12 - 8790 
Talán az utolsó második 
világháborús Call of 
Duty, ami hozza a 
kötelezőt. 


TROPICO 3 

GS 2009 10 - 8690 
Viva Fidel, avagy a 
diktátorszimulátor harma- 
dik felvonása. Ezt a banánt 
nem lehet megunni. 


ANNO1404 

GS 2009 09 - 9296 
Az Anno sorozat aligha- 
nem legjobb darabjához 
van szerencsénk, amiben a 
mesés Kelet kincsestára is 
megnyílik előttünk. 


MAJESTY 2: THE 
FANTASY KINGDOM SIM 
GS 2009 10 - 779 
Poénból és kreativitásból tíz 
év szünet után sincs hiány. 
Akinek az első rész tetszett, 
annak ezis kötelező. 


THESIMS 3 

GS 2009 06 - 949 
Az alap Sims 2 kicsit 
felrázva, sok eredeti 
fícsörrel és lehetőséggel 
felruházva. Vonzóbb, mint 


, valaha. 


OVERLORD II 

GS 2009 07 - 809 

A pusztulás földi hely- 
tartója, vagyis szerény 
személyünk visszatért, hor- 
dákban támadó impjeivel 
egyetemben. 


EMPIRE: TOTAL WAR 
GS 2009 03 - 9390 
Újra nem tudunk betelni 
a Total War monu- 
mentális szárazföldi 


, ütközeteivel. De itt akár 


tengerre is szállhatunk. 


BEMUTATÓ 


Verseny/Ügyessé 


SW: THE FORCE 
UNLEASHED 

GS 2009 11 - 749 
A borzalmas irányítás és 
a kiváló Star Wars-sztori 
különleges egyveleget 


GS 2009 10 - 9197 
A. Egyedül vagy kooperálva, 
de az utolsó percig szivaty- 
tyúzni lehet a zombivért a 
monitorról. Konzolok után 
PC-n is kihagyhatatlan. 


RED FACTION: 
GUERILLA 

GS 2009 10 - 889 
Marsfelszíni masszív 
disztráksőn és gerillák 

a ködben. Megérte megvár- 
ni PC-re az új Red Factiont. 


BATMAN: ARKHAM 
ASYLUM 

GS 2009 09 - 9494 
Minden idők legjobb 
Batman játéka, s a Guiness- 
szen túl ezt szeptemberi 
tesztünk is bizonyítja. 


BIONIC COMMANDO 


. GS 2009 09 - 789 
Semmiben nem nyújt 
többet konzolos testvéré- 
nél, ámde a bionikus kar 
akkora flash, hogy itt a 
helye játékajánlónkban. 


PES 2010 

GS 2009 II - 8596 
A rangadó elkezdődött. 
A két nagy csapat 
kiegyenlített mérkőzést 
folytat, a végeredmény 


GS 2009 10 - 869 
Van egy-két gyenge pontja, 
ám ezt leszámítva ízig-vérig 
foci! Ha tudsz választani, 
konzolon nincs nála jobb. 


VIRTUA TENNIS 
2009 

GS 2009 08 -709 

1 Ritmikus testmozgás, pata- 
kokban csurgó verejték és 
női sikoltozás — nincs is jobb 
egy kiadós... tenisznél. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2009 

GS 2008 II - 8996 

A PES széria vitathatatlanul 
egnagyobb ellenfele a FIFA 
09-nek. Vagy lassacskán 
ordítva igaz az állítás...? 


FIFA 09 

GS 2008 09 - 9199 
dén sem maradhat el az 
új FIFA-epizód. Továbbra 
is erős, focirajongóknak 
ötelező darab. 


NEED FOR SPEED: 


SHIFT 

GS 2009 09 - 8296 

A Shifttel a szimulátorok 
vizére hajózott a Need 
for Speed sorozat. S 


GS 2009 06 - 979 
Rászoktunk, mint szüle- 
téskor a levegőre. Agy- 
velőre éhes zombik és 
növényeink véget nem 
érő háborúja. 


MINI NINJAS 

GS 2009 09 -779 
Kicsik, cukik és halálosak; 
ezek a Mini Nindzsák! 
Szórakoztató varázslós- 
verekedős játék, nem 
csak nagyoknak. 


TRINE 

GS 2009 07 - 849 
Harmadmagunkkal egy 
királyság megmentésé- 
ért, gyönyörű megvalósí- 
tásban. Te hányas voltál 
izikából? 


fi BURNOUT PARADISE 
GS 2009 02 -909 
Frontális ütközések 
280-nal Paradise City 
végtelen országútjain. 

ultiban mai napig ver- 
hetetlen. 


" MACHINARIUM 
GS 2009 11 - 9096 


." Josef robot és az ő ütött- 


kopott, rozsdásodó világa 
hamar belopta magát a 
szívünkbe. 


alkot. Fogyasztása csak pedig döntetlen. milyen jól tette! 
rajongóknak! 
RESIDENT EVIL 5 FIFA 10 1 PLANTS VS. ZOMBIES SAW 


(( GS2009 II - 7490 


A digitális Jigsaw 
r Ni 
í ugyanolyan brutális, és 
maradéktalanul visszaad- 
! ja a filmek hangulatát. 


TALES OF MONKEY 
ISLAND- CHAPTER 2: 
GS 2009 09 - 929 

Az epizodikus formát vett, 
újragondolt Monkey Island 
hozza a kötelezőt. Cseles 
fejtörők és könnyes nevetés. 


A VAMPYRE STORY 
GS2 008 12 - 9096 

A régóta várt vámpír- 
lányka kalandjai a faka- 
rókkal és fokhagymával. 
No és persze sok minden 
mással is... 


! SECRET FILES 2: 
PURITAS CORDIS 

" GS 2009 06 - 829 
Nina Kalenkov és expasija, 
Max egy titkos tekercs 
után kutat. Sok sikert 
nekik! 


pepe MEGA GAMES MEGA GAMES . . GYEMÁNT KIADÁS GYEMÁNT KIADÁS 
RISE AND FALL ASPIDERWICK KRÓNIKÁK WITCHER MEDIEVAL TOTAL WAR2 GOLD 
CIVILIZATIONS AT WAR 990 Ft 5490 Ft 5490 Ft 
990 Ft Három testvér és az elvará- Kár ragozni: a CD Projekt saját A sötét középkor ragyogó 


Grandiózus történelmi 
mé RTS az ókor legnagyobb 
3— mzzm 2 birodalmaival és hőseivel. 


zsolt padlás története, most 
verhetetlen áron. 


gyermeke meghódította a vilá- 
got, s most Te következel! 


gyöngyszeme, a megunhatatlan 
RTS-legenda most különleges 


ú-z22-g kiadásban. 
Assault on Dark Athena 3590 Ft G.R.I.D. 4940 Ft 
AoConan: Hyborian Adventures 2990 Ft Left 4 Dead 3590FE ES 
Battlefield 2 CC 2990Ft —— Mass Effect 4940 Ft ELŐKÉSZÜLETBEN 
Bionic Commando: Rearmed — 1790 Ft Medal of Honor Airborne 3590/FE DIRT 2 Assassins Creed 2 Avatar 
BiA Helfs Highway 2990 Ft Mercenaries 2 : WiF 3590 Ft Left 4 Dead 2 Shattered Horizon STALKER: Call of Pripyat 
Call of Duty 2 GOTY 3770 Ft NBA Live 2008 1790 Ft 
CoD4: Modern Warfare 4970 Ft NES ProStreet 3590 FE Alan Wake 2010. tavasz Alien vs. Predator 2010 eleje 
Civilization 4 Complete 4490 Ft NFS: Most Wanted 3590 ET Alpha Protocol 2009. október Dead Rising 2 2010 eleje 
Colin McRae Dirt 1790 Ft HL 2: Orange Box 35901Et BioShock 2 2010 eleje DIRT 2 2009. december 
Command And Conguer 3 3590.Ft Prince of Persia 2990 Ft Crysis 2 2010 The Saboteur 2009. december 
Cam erreó] ZEZXO [att FE 2E5h0 [zi Diablo III 2010. Singularity 2010 eleje 
Crysis 2990 Ft Race 2007 1790 Ft z ; 
Dark Messiah of MaM 2780Ft — Richard Burns Rally 890 Ft JEG CEESZ colob  SLESSe zeke 
Dark Sector 2690Ft —— Rome: Total War 2240 Ft pense audee  MEGeyes uloelláje 
Dead Space 3590Ft — Spore 7190 Ft Rage 2010. StarCraft II 2010. 
Deus Ex 2: Invisible War 990 Ft Stalker Clear Sky 4940 Ft Splinter Cell: Conviction 2010 eleje Battlefield: Bad Company 2 2010. március 
Devil May Cry 4 4940 Ft Star Wars: KotOoR 2 3770/Ft Starcraft 2 2010. Metro 2033 2010 eleje 
Diablo 2 4 LoD 3770Ft — Stranglehold 2240 Ft Mass Effect 2 2010 eleje Napoleon: Total War 2010 eleje 
Fallout 3 5390Ft — War Leaders 1790 Ft Assassin Creed 2 2009. november Star Trek Online 2010 február 
E ke E 7555 5 ÁSTA DEGÜDEYET mint ü. RUS.E. 2009 vége SW: The Old Republic 2010 
.E.A.R. orld of Goo a a ő a 
F.E.A.R. 2: Project Origin 4990 Ft World of Warcraft 2960 Ft mogiiE WVARIÓT 2902vége Now Gatáclysen S0I10.Vége 
FIFA 2009 3590 Ft Witcher 4940 Ft 
Flatout Ultimate Carnage 1990 Ft Zeno Clash 3590 Ft Mostantól elég hátradőlni és rendszeresen olvasni a GameStart. Elkezdődött az év 
végi nagyüzem. 
ONLINE ÁRAK! 
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SZIASZTOK PUPÁKOK! 


Rögtön szeretnék is elnézést kérni 
ezért a köszönésért, de úgy gondol- 
tam, muszáj lesz megosztanom vele- 
tek azt, ahogy Duncan köszönteni szo- 
kott minket. Hiába, no, ő már csak 
ilyen, ezért szeretjük. (NOOT!) 

A viccet félretéve, nagy nehezen túl- 
éltük az októberi ünnepi sorozatot és 
persze a Budapest Game Show-t is, 

a novemberi lapszám elkészítése már 
teljes harci készültségben zajlott. Mint 
mindig, most is voltak azért izgalmak, 
de azt hiszem, ennyi mindig kell, még 
a végén nagyon elkényelmesednénk. 
A Hardver rovat természetesen az új 
színekben pompázik tovább, viszont a 
sok hónapos hagyománnyal ellentét- 
ben a fő cikkek egyike sem tartalmaz 
hardvert. Pontosabban szólva legfel- 
jebb csak közvetett módon kapcsol- 
ható valamely kézzelfogható eszköz a 
cikkekhez, a fő csapást két szoftver je- 
lenti. Az egyik természetesen a Win- 
dows 7, amelyről négy oldalban olvas- 
hattok különféle hasznos tudnivalókat. 
Az új szolgáltatások mellett a hazai 
árazásra is részletesen kitértünk, így 
aki a vásárláson töri a fejét, pontos 
képet kaphat a magyar helyzetről. 

Az ASUS TurbovV EVO-ról azt gondol- 
tam, hogy egy nagyszerű tuningszoft- 
ver, ám a használat során kiderült, 
hogy sajnos komolyabb túlhúzásra 
még mindig nem alkalmas, de kezdők- 
nek talán az alkalmazás aktuális tudá- 
sa is elegendő. A Piactér telis-tele van 
érdekes hardverekkel, a vásárlási ta- 
nácsadóban pedig ezúttal négy asztali 
számítógép kapott helyet. 
Fogyasszátok egészséggel a Mélyvizet, 
egy hónap múlva ugyanitt találkozunk! 
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AMD-TERVEK 
AZ ELKÖVETKEZENDŐ KET ÉVRE 


A MOST AZT KÉRDEZNÉK 
FA] TŐLÜNK, hogy az AMD mit 

tudott felmutatni a 2009-es 
évben, akkor három dolgot tudnánk 
kiemelni most így hirtelen. Egyrészt 
a gyártó sikeresen átállt a 45 nanomé- 
teres gyártástechnológiára, és mára tel- 
jes egészében sikerült lefedniük a pia- 
cot a K1O,5 architektúrára épülő ter- 
mékeikkel. Másrészt elsőként mutattak 
be olyan grafikus hardvert, amely teljes 
egészében támogatja a DirectX 11 prog- 
ramozási felületet, sőt, az év végéig vár- 
hatóan teljessé válik az újgenerációs ve- 
zérlők palettája. Végül pedig a szerver- 
piacon a hatmagos Opteronnal lepték 
meg az Intelt, aki sokáig küszködött 
a Nehalem EX széria beindításával. 
Ez mind a jelen tehát, kérdés, hogy 


a közeljövőben mire számíthatunk. Nos, 


több dologra is. Rögtön kezdjük azzal 
a ténnyel, miszerint az AMD négy plat- 
formot kíván bemutatni jövőre, amely- 


ből kettő - Danube és Nile - a notesz- 
gépek piacára érkezik, míg a maradék 
két csomag - Leo és Dorado - az asz- 
tali számítógépek esetén lesz érdekes. 
Előbbi páros esetén 25 százalékkal na- 
gyobb teljesítményt és akkuidőt prog- 
nosztizál a gyártó. Az asztali DX11-es 
áttérést követően a noteszgépek pi- 
acánis szeretne elsőként szerepel- 

ni az AMD, azaz DXI1I1 kompatibilis in- 
tegrált vezérlők sora várható a 2010- 
es évben. Az első típusok megjelenése 
az első negyedévre várható, amikor 
egyébként a DirectCompute és OpenCL 
programozás terén is előrelépése- 

ket tesznek majd. Számunkra kevés- 
bé érdekes, a cég számára viszont rop- 
pant fontos lépésnek tekinthető a 12 
magos Magny-Cours kódnéven ismert 
Opteron processzor és a hozzá pasz- 
szoló Maranello, valamint a San Marino 
és Adelaida szerverplatformok megje- 
lentetése. 


Jóval izgalmasabban hangzik a 32 na- 
nométeres gyártástechnológiával ké- 
szülő új fejlesztések mintapéldányainak 
bemutatása, amely szintén jövőre ese- 
dékes. Érkezik a KLO utódjának szánt 
Bulldozer, amely végleges termékként 
majd csak 2011-ben láthatja meg a nap- 
világot. Ezenkívül a szerencsések, illet- 
ve a partnergyártók nagy része próba- 
darabokat kaphatnak majd az alacsony 
fogyasztású Bobcat processzorból, ame- 
lyet az Intel Atom közvetlen ellenfe- 
lének szán az AMD. Végül, de cseppet 
sem utolsósorban 2010 végére befut- 
hatnak az első mintapéldányok a Fusion 
feldolgozó egységekből is, amelyek egy 
tokozásban tartalmaznak majd egy pro- 
cesszort és egy grafikus lapkát. Az asz- 
tali szegmensbe a LIano - 4 mag, DX 11 
GPU - készülget, míg a hordozható gé- 
pekbe az Ontario kódnéven fejlesztett 
típusok - 2 mag, DX II GPU - kerülnek. 
A tömeggyártás 2011-ben indulhat be. 


BUDAPEST GAME SHOW 2009 


009. OKTÓBER 31. - A nap, 
2 amelyet mindannyian izgatot- 

tan vártunk. A közel 13 ezres 
látogatószám arra utal, hogy sokan jó 
előre beírták a naptárukba eme jeles 
eseményt, amelyen temérdek érde- 
kességet, eddig még nem látott játé- 
kot, hardvert és szoftvert lepleztünk 
le. Az egész esemény beszámolója saj- 
nos nem férne ide, így ha nem baj, akkor 
csak a GameStar-standon történtekről 
emlékeznénk meg a Mélyvíz rovat nyi- 
tóoldalán. Mindenekelőtt óriási taps és 
köszönet illeti a mi Juditunkat, aki har- 
ci amazon módjára menedzselte az ese- 
ményen történő megjelenésünket, szinte 
mindent elintézett, amit kértünk tőle. 
Néha természetesen egy kicsit túlter- 
helődött a drága, így ekkor kicsit én 
is besegítettem, mondhatni a hardve- 
res részét a dolognak nagyjából én in- 
téztem. De mik is voltak kint pontosan 
a GameStar-standon? Nos, aki ellátoga- 
tott hozzánk, kipróbálhatott két GeForce 
3D Vision technológiát használó konfi- 
gurációt, amelyeken a Batman Arkham 
Asylum és a megunhatatlan Far Cry 2 fu- 
tott. Számomra elképesztő érdeklődést 
váltott ki a két 120 hertzes Samsung 
monitorral felszerelt állvány, egész nap 


RÖVIDHÍREK 


A megjelenés előtt egy-két héttel egyre biztosabb 
információmorzsákra lehet bukkanni a világhálón 
az új két GPU-s Radeon kártyával kapcsolatban. 

A HD 5970 néven érkező változat hivatalosan el- 
méletileg november 19-én mutatkozik be világszer- 


apró sorok álltak a standunk két sarká- 
ban. Igazán örömteli volt, hogy páran 
ténylegesen érdeklődtek a technológia 
iránt, igaz, amikor közöltem az árakat, 
hirtelen mindenkinek lefagyott a mosoly 
az arcáról. Sajnos nem olcsó az NVIDIA- 
féle 3D-szemüveges móka, a monito- 
rért és a szemüvegért együtt egy komp- 
lett számítógépnyi pénzt kell a kasszá- 
nál hagyni. 

Kevésbé volt érdekes a stand egyik 
végébe állított látványos ASUS- 
összeállítás, amelyre a beígért 30 hü- 
velykes Samsung monitort kötöttük rá. 
A terveink között az szerepelt, hogy 

a Crysis Warheaddel lehet majd játsza- 
nia a bátor jelentkezőknek, ám a Win- 
dows 7 megtréfált minket, és valami ok- 
nál fogva nem óhajtotta fagyásmen- 
tesen futtatni a játékot. Elképzelhető 
persze, hogy a két Radeon HD 5870 és 
a friss Catalyst eszközillesztő dobta el 
magát a pályabetöltés során. Sebaj, lát- 
hatóan az Unreal Tournament 3-mal is 
remekül szórakoztak a lelkes fiatalok, én 
pedig magamra maradtam azzal az ér- 
zéssel, hogy talán két Radeon HD 5870- 
en valami combosabb játékot kellene 
futtatni. Eredetileg egyébként három- 
monitoros Eyefinity gépet akartunk ki- 


te, és ahogy azt várni lehetett, az óriási nyomtatott 
áramkörén két darab RV870-es grafikus lapka 

lesz egymás mellett. Ez egészen pontosan kétszer 
1600 darab stream processzort és összesen 4 
gigabájt memóriát jelent, így várhatóan újabb 
trónfosztásra kerül sor az AMD részéről, kiindulva 
a Radeon HD 5870 CrossFire eredményekből. 


vinni, de aztán inkább elvetettük ezt az 
ötletet a hely- és a speciális monitor- 
igény miatt. Majd legközelebb talán esé- 
lyünk lesz valami ütősebb konfig bemu- 
tatására. 

Nagy tragédia persze nem volt, hiszen 
a Hun eXtreme OC Team gondoskodott 
a látványról. Ismét csak köszönöm ne- 
kik, hogy eljöttek a standunkra kicsit 
tuningolni és locsolni a folyékony nit- 
rogént, amitől néha páran megijedtek, 
a többség azonban szájtátva figyelte 

a borzasztóan hideg lötty öntögetését. 
A négy grafikus kártya együtt tovább 
borzolta a kedélyeket, az egyre maga- 
sabbra kúszó órajeleket pedig sokan 
meglepően kitartóan kísérték figyelem- 
mel. Ha jól emlékszem, az Intel Core í7 
975 Extreme processzor valamivel 5 gi- 
gahertz felett tetőzött, ami nem számít 
rekordnak, de a srácok nem is úgy jöt- 
tek ki, hogy izzadtságszagú rekordokat 
teremtsenek. Egy jó buli volt, amit ők és 
mi is nagyon élveztünk. Remélem, a jö- 
vőben is tudunk majd együtt dolgozni, 
talán pont a 2010-es BGS-en. Igaz, ak- 
kor nem lesz Windows 7-launch, de re- 
mélhetőleg a szervezők majd kitalálnak 
valamit, hogy mivel lehet az ideihez ha- 
sonló méretű rendezvényt összehozni. 


A fogyasztás és a melegedés kordában tartá- 
sa miatt a magok csupán 725 megahertzre, 
a GDDR5-ös memórialapkák pedig effektíve 
4000 megahertzre lettek belőve. Még csak 
kiszivárgott adat sincs az így elérhető maxi- 
mális fogyasztásról, de mivel egy hat- és egy 
nyolctűs tápcsatlakozó található a kártyán, 


Rövid hír alul- A DFI elkészítette a Világ 
első LGA-1156 foglalattal ellátott mini- 
iTX alaplapját. A mindössze 6,7Xx6,7 hü- 
velykes , apróság" a foglalat típusából 
adódóan természetesen az Intel P55 
PCH lapkakészletére épül, tehát a szol- 
gáltatások szinte teljesen megegyeznek 
a normál-ATX méretű P55-ös alaplap- 
okkal, ráadásul a tápellátó áramkör is 
hat fázisból áll. A LOTES által készített 
CPU-foglalat mellé két darab DDR3-as 
memóriafoglalat került - tehát ennek 
hála a kétcsatornás memóriatámoga- 
tásról sem kell lemondaniuk a vásárlók- 
nak -, valamint ezt egészíti ki a három 
belső SATA-2 csatlakozósor, illetve egy 
eSATA-csatlakozó. 

A nyolccsatornás HD Audio lapkán felül 
(amelyhez az analógon felül Coax és op- 
tikai S/PDIF kimenet is társul) gigabi- 
tes Ethernet-vezérlő, valamint négy da- 
rab integrált USB 2.0 aljzat is helyet 
kapott az alaplapon, amely megdupláz- 
ható, ha az alaplapi USB-kivezetéseket 
is tudjuk használni. Az alaplap kis mé- 
retéből adódóan csak egyetlen PCI- 
Express x16 foglalat kapott helyet az 
alaplapon, amire mindenképpen szükség 
lesz, hiszen a P55-ös lapkakészletben 
nincs integrált grafikus vezérlő. 


ezért várhatóan valamivel 300 watt alatti 
áramfogyasztásra számíthatunk. A tehetőseb- 
beknek érdemes tehát felkészülni a HD 5970 
fogadására, és jobb, ha a pénztárcát is megtö- 
mik, a pletykák szerint ugyanis az AMD nem 
lesz rest elkérni akár 600 dollárt sem a két 
GPU-s szörnyetegért. 
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HARDVERHÍREK 


ÚJ BLUESTORM éz 
TAPEGYSEGEK AZ FSP-TOL "éezez 


felsőkategóriás grafikus vezérlővel szerelt masinákhoz ajánlja a gyártó. 

A gyártó ezúttal is kiemelt hangsúlyt fektetett a jó hatásfok elérésére, Így 

a Bluestorm Pro tápok mindegyike rendelkezik a 80 Plus minősítéssel, amely akár 
85 százalékos hatásfokot is jelenthet üzem közben. Az aktív PFC-vel felszerelt tá- 
pok belső felépítésének részletei egyelőre nem ismertek, azt viszont már most tud- 
ni, hogy egy csendes 120 milliméteres légkavaró hűti a belső alkatrészeket. A csat- 
lakozók tekintetében természetesen az erősebbik modell áll jobban, a 6 pines PCle 
tápcsatlakozó mellé egy 8-as is odafért, illetve molex és SATA-csatolókból is többet 
kap a felhasználó. 

Az új Bluestorm Pro tápegységek pontos megjelenése és árazása egyelőre nem is- 
mert. Jó hír viszont, hogy karácsonyra újabb modellek várhatók, amelyek már 80 
Plus Bronze minősítéssel fognak rendelkezni. 


99 DOLLÁROS 
IPHONE 3GS? 


Z ELSŐ GENERÁCIÓS Bluestorm és Bluestorm II szériák után új ter- fr 
A mékcsaládot jelentett be a hazánkban meglehetősen nagy népszerű- : 
ségre szert tett FSP. A Pro utótaggal felruházott nevű Bluestorm táp- ja 
egységek kétféle teljesítményben jelennek meg hamarosan a boltok polcain, a 400 ja 
wattos variánst a középkategóriás gépekbe, míg a 100 wattal erősebb változatot jó 


Blue Storm Pro 500 


47. 
ea 


SEBESSÉGREKORDER 
SSD AZ A-DATA-TÓL 


SZÁMÍTÓGÉPÜKET különfé- 
le hardvert izzasztó alkalma- 


zással kínzó felhasználóknak 


ni a boltok polcain. Érdekesség, hogy 
az óriási sebesség mégsem minden, 
a gyártó azokra is gondolt, akik kül- 


is lehet tárolni. A váltás célszerűnek ső eszközként is használnák az 5596- 


JABB ÉRDEKES HÍREK kap- 
U tak szárnyra: egyes forrá- 

sok szerint az almás cég 
ki szeretné vonni a forgalom- 
ból az előző generációs iPhone 3G 
okostelefonokat, így elő fognak áll- 
ni a 3GS belépő szintű verziójával. 
Ezt rendkívül egyszerűen kívánják 
megoldani: elérhetővé tesznek a 3GS- 
ből egy 8 gigabájtos háttértárral ren- 
delkező változatot. Jelen pillanatban 
a legolcsóbb 3GS 199 dollárba kerül, 
azonban ezen akár 16 GB-nyi adatot 


tűnik, hiszen így előkészíthetik a te- 
repet a következő iPhone-nak, ezzel 
elkerülve, hogy túlságosan zsúfolt le- 
gyen a piac a bevezetésekor. 

Viszont a vásárlók is jól járnak: a 365- 
ben sokkal erősebb processzor, és jobb 
minőségű kamera kapott helyet, a 8 gi- 
gabájtnyi háttértár pedig manapság 
sem kevés. A híresztelések szerint a ,bu- 
tított" iPhone először az amerikai AT8-T 
szolgáltató kínálatában fog feltűnni, ter- 
mészetesen karácsony előtt 


Nekünk 
sem titokzatos 


világa! 
. 


, E 4 , i 
a számítástechnika 


ajánlja legújabb SSD-meghajtóját az 
A-DATA. A szimplán az iparág leggyor- 
sabb meghajtójának elnevezett 5596-os 
modell igen impozáns paraméterekkel 
bír, a másodpercenkénti olvasás a 250 
megabájtot, míg az írás a 180 megabáj- 
tot is elérheti. Ez az óriási sebesség ál- 
talában akkor jöhet igazán jól, ha egy- 
szerre több, nagy terhelést okozó fel- 
adatot végeztetünk a géppel, legyen szó 
például videokódolásról, -tömörítésről 
vagy épp képrenderelésről. 

A legújabb generációs Nand Flash lap- 
kákra épülő 5596 teljesítményét nagy- 
mértékben köszönheti az integrált 
DDR2-es gyorsítótárnak, amelynek mé- 
rete nem ismert, mint ahogy az sem, 
hogy milyen vezérlő található a fém vá- 
zon belül. A sajtóközleményből cserébe 
kiderült, hogy három méretben forgal- 
mazzák a terméket, 64, 128 és 256 gi- 
gabájtos változatokat kell majd keres- 


Elindult Magyarország első olyan, nőknek szóló honlapja, amely ki 
a számítástechni-kával és annak határterületeivel foglalkozik. 
látott és próbált lányok, akik tisztában vannak azzal, hogy a 
számítástechnika, mégha nem is olyan formában, mint ahogy a 
ezért más szemszögből tekintenek a témára, mint azt megszoktuk. 


ot. A SATA-csatlakozók mellett egy 
miniUSB-kapu is található, amelyhez 
természetesen kábelt is mellékelnek 

a dobozban. Sajnos az 5596 ára és ha- 
zai megjelenés dátuma nem ismert szá- 
munkra. 


- Hi-Fi 


- Multitoucy 
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LOBBANTSUKR LÁNGRA AZ ÉLETHŰ CSATÁRAT! 


ASUS G SOROZAT 


Egy futurisztikus robotharcosra emlékeztető külső formatervezésével az ASUS G51Vx minden létező technológiai 
arzenált felsorakoztat, hogy előnyös helyzetbe juttasson minket. Küzdj a sötétség erőivel szemben a megvilágított, 
lekerekített gombos billentyűzettel, és a gyors reflexet igénylő esetekben csökkentsd le a reakcióidőd. Csapj le a 
speciálisan játékra kialakított gyorsbillentyűk segítségével, mielőtt az ellenség reagálna. A kimagasló minőségű 
EAX"M technológia élethű harci effektusokat kínál magával ragadó CMSS térhatású hangzással, Altec Lansing8 
hangszórókkal megspékelve. Hallhatjuk és érezhetjük a ravasz minden elsütését, és az ellenség minden rejtett 
lépését. Az Intel8 CentrinoTM 2 processzorral és az eredeti Windows Vista Home Premium operációs rendszerrel 
felszerelt ASUS GS5S1VXx el van látva az NVIDIA8 GeForceTM GTX 260M grafikus kártyájával és a PhysXIV fizikai 
kiemelő motorral, amely a játékélmény valóságos érzetét kelti. Még ma tapasztald meg az új ASUS G51VXx előnyeit! 
És meglátod, hogy a virtuális valóság máris 


sokkal valóságosabb. ak ALTE SEREGE 


LANSING" GTX 26O0M 


Az alábbiak az Intel Corporation Egyesült államokban vagy más országokban használt védjegyei: Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Inside, Core Inside, Intel, 
Intel Logo, Intel Atom, Intel Atom Inside, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel Viiv, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Viiv Inside, 
vPro Inside, Xeon, és Xeon Inside. További információért kérjük látogasson el a www.intel.com/go/rating weboldalra. 


Look for 
Intel 
Inside" 


HARDVERPIACTÉR 


GIGABY TE GA-P55A-UD6 


Egy komplett új, P55-ös alapokon nyugvó szériát mutatott be nemrég 


a Gigabyte. A dobozokon a 3-as szám triplázódik 


E MIT IS JELENT EZ PONTO- 
D SAN? Nos, vegyük szép sorjá- 

ban. Elsőként örömmel jelent- 
jük be, hogy a tajvani gyártó részben 
áttér a SATA3-as szabványra, amely 
6 Gbps-os elméleti maximális adat- 
átvitelt jelent a lemezalrendszerben. 
Ez pontosan duplája az előző generá- 
ció képességeinek, de gyorsan hozzá kell 
tennünk, hogy a 600 MB/másodperces 
adatmozgatási sebességhez a lemezes 
eszközöknek - illetve SSD-knek - is fel 
kell nőniük. A Marvel új vezérlője révén 
azonban biztosított a jövő, de az semmi- 
képp sem jó hír, hogy az Intel csak kö- 
rülbelül másfél év múlva tervezi natívan 
támogatni az új SATA-megoldást. 
A második hármas a külső eszközök olda- 
lán keresendő. Az USB 3.0 megjelenését 
sokan úgy várták, mint a messiást, hiszen 
a külső flashadattárak megtöltése a 2.0-s 
adatátvitellel néha kínosan hosszú időket 
vesz el. Mostantól viszont ez már nem le- 
het probléma, méréseink alapján ugyanis 
körülbelül 110-120 MB/másodperc adat- 


átviteli értéket tudnak kipréselni maguk- 
ból az első generációs USB 3.0-s eszközök, 
vezérlőoldalról pedig az NEC megoldásá- 
ra támaszkodik jelenleg mindenki. A har- 
madik 3-as szám szorosan kapcsolódik 

az USB-vezérlőhöz, azaz egészen ponto- 
san az aljzatok megtervezéséhez. A P55A- 
UD6-on lévő két aljzat háromszor akko- 

ra energiát tud biztosítani a külső egysé- 
gek számára, mint a 2.0-s kapuk, így olyan 
eszközök is életre kelhetők és biztonság- 
gal üzemeltethetők, amelyekkel korábban 
gond volt, vagy csak finnyásak voltak bi- 
zonyos alaplapokra. 

Egyéb tulajdonságait tekintve nem vál- 
tozott jelentősen az UD6, továbbra is 

a gyártó P55-ös termékkínálatának te- 
tejét jelenti. Igaz, már nem sokáig, köze- 
leg ugyanis az Extreme/UD7-es verzió, 
amelyen a pletykák szerint NF200 lapka 
is lesz, így még több PCIe-sáv áll majd 

a grafikus kártyák rendelkezésére. Szin- 
te biztosan drágább lesz, mint az UD6, 
így aki nem óhajt várni és többet költe- 
ni, az UD6 , A" verzióját válassza. 
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Ára: kb. 63000 Ft 

A SATA3 és az USB 3.0 jelenti az 
újdonságot, ám egyelőre kevés eszköz 
olyan eszköz érhető el, amelyek képe- 
sek a megnövekedett adatátvitelre 


MICROSOFT LIFECAM CINEMA 


Megnövelt felbontással jelentkezik a Microsoft webkamerákat előállító részle- 
ge. A VGA-mód a múlté, a High Definition a jelen és a jövő 


felelős eszközökből rengeteg- 

féle termék érhető el a hazai 
piacon, de várható volt, hogy előbb- 
utóbb más piaci résekbe is befér- 
kőzik a High Definition-élmény. Az 
utóbbi időben kissé lelassult fejleszté- 
seket és termékbevezetéseket felmu- 
tató webkamera-gyártók új erőre kap- 
hatnak a megváltozott irány jóvoltá- 
ból, a karácsonyi ünnepekre vélhetően 
az ismertebb márkák sorra bejelentik 
a 720p-s felbontást támogató eszköze- 
iket. A LifeCam Cinema webkamerával 
a Microsoft az elsők közé verekedte be 
magát, a termék tökéletesen alkalmas 
arra, hogy megmutassa a felhasználók- 
nak, milyen jövő vár a kis képrögzítő pe- 
rifériákra. 
A gyártó természetesen a HD-képes 
videorögzítést hangsúlyozza a ter- 
mék kapcsán, a LifeCam Cinema 
1280x720 képpont felbontáson má- 
sodpercenként 30 képkockával képes 
mozgóképet felvenni. A 16:9-es kép- 


Ai D-KÉPES MEGJELENÍTÉSÉRT 
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arányú felvétel lehető legjobb minősé- 
gét az ún. ClearFrame-technológiával 
éri el a kis eszköz, igaz, részleteiben 
nem igazán tudjuk, hogy milyen képja- 
vító eljárásokkal operál a gyártó meg- 
oldása. Alapfokú zajszűrésre termé- 
szetesen számíthatunk - ami főleg 
rossz fényviszonyok esetén jöhet jól 

-, illetve a kamera képfeldolgozó ré- 
sze a folyamatos, 720p felbontáson 

is röccenésmentes kép biztosításá- 

ra hangolták. Állóképek esetén a ma- 
ximális felbontás 5 megapixel lehet, 
ám az érzékelő felbontása ennél ke- 
vesebb, tehát az ilyen nagyságú kép- 
készítést leginkább a szoftvernek kö- 
szönhetjük. A LifeCam 3.0 segéd- 
program e képesség mellett rengeteg 
támogatást ad a Microsoft azonna- 

li üzenetküldő alkalmazásához, te- 
mérdek mókás avatarral és effekttel 
dobhatjuk fel arcképünket, de ter- 
mészetesen a kamera képminőségé- 
nek javítására is részletes felületet ad 
a program adott része. 
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Ára: kb.18 000 Ft 
Webkamerához képest talán egy kicsit 
magas az ár, de ha azt vesszük, hogy 
720p felbontás a felső határ, akkor 
már nem is oly vészes az összeg 


HARDVERPIACTÉR 


TP-LINK TL-WRIO43ND 


Gigabites vezetékes és ,n" szabványnak megfelelő vezeték nélküli hálózati kom- 
munikációt kínál a TP-Link legújabb útválasztója 


P-LINK HÁLÓZATI eszközök- 
Í ről már volt szó a GameStar 

hasábjain, testvérlapunk szer- 
kesztői pedig előszeretettel nyúzzák 
a tajvani gyártó folyamatosan fris- 
sülő kínálatát. Mivel a legújabb fej- 
lesztés egy gigabites vezetékes hálóza- 
ti portokkal felruházott, 300 Mbps-os 
vezeték nélküli adatátvitelre is ké- 
pes router, ezért úgy gondoltuk, hogy 
számotokra is érdekes lehet a TL- 
WR1043ND. 
A TP-Link TL-WR1043ND típusjelzé- 
sű, 802.1IN szabványt is támogató 
Wi-Fi-útválasztót nemcsak gigabites 
kapukkal szerelte fel a gyártó, hanem 
a mai igényeknek megfelelően USB- 
porttal is. Utóbbira USB-s tárolóegy- 
ség csatlakoztatható, amit a felhasz- 
nálók külön szoftver nélkül, egysze- 
rű hálózati helyként érhetnek el, tehát 
a másolás úgymond pofonegyszerű. 
A router a külsejét tekintve egyébként 
nem változott a korábbi modellekhez 
képest, így megmaradtak az informa- 


tív előlapi LED-ek, illetve ugyanitt ta- 
lálhatjuk a 0SS-csatlakozás gombját 
is (amihez a PIN-kódot a router alján 
lévő matricáról olvashatjuk le, de ez 

a menüben megváltoztatható). A fen- 
tebb említett USB-kapu a hátlapra ke- 
rült a portok, a reset gomb és a há- 
rom nagyméretű antenna csatlakozója 
mellé. A beüzemelés gyerekjáték, kez- 
dők folyamodhatnak a mellékelt tele- 
pítőlemezhez, de a menübe is került 
egy csatlakozásvarázsló, így a kezdő 
lépések és a titkosítással kapcsolatos 
beállítások sem fognak gondot okozni 
senkinek. Tovább barangolva a menü- 
ben láthatjuk, hogy a TL-WR1043ND 
tud mindent (sőt még többet is), ami- 
re a felhasználóknak szükségük lehet, 
kezdve az egyszerű uUPNP-funkcióktól 
a legbonyolultabb portátirányításig és 
az egyszerű tűzfalig, de az ,n" szab- 
ványnál kötelező 0oS sem maradt ki 

a router tudástárából. 

Sorolhatnánk még a jellemzőket, de 
ehelyett inkább vessetek egy pillan- 


) 


TP-LINK 


tást az árra. Tegye fel a kezét, aki 
ennyi pénzért ilyen specifikációk- 
kal rendelkező routert tud mutatni. 
Vezetékes és vezeték nélküli mód- 
ban is a maximumot nyújtja, maxi- 
mum a kinézete miatt fanyalogha- 
tunk. 


I / 
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Ára: kb.26 000 Ft 
A hazai forgalmazó megsúgta nekünk, 
hogy karácsonyra még olcsóbb lesz 

a TL-WR1043ND. Kihagyhatatlan 
vétel! 
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GEIL ÉVŐ ONE 2000 MHZ 4 GB KIT 


A Lynnfield processzorok beépített memóriavezérlőjéhez kétcsatornás üzem- 
módban működő lapkák illenek. Íme egy veszettül gyors alternatíva 


OMPLETT GÉPCSERÉRE 
1 kényszeríti az Intel P55-ös 

platformja az új foglalat miatt 
azokat a felhasználókat, akik az új 
Lynnfield processzorokkal képzelik el 
a jövőt. Egy évvel ezelőtt a háromcsa- 
tornás memóriavezérlő miatt az újítani 
vágyó Intel-hívők kénytelenek 
voltak új memó- 
riacso- 


tt 
ha MANNNKAKAN 


14414 TETTTTTTTI nahaahandnadaadanánatanáatatáa / 


magokat vásárolni, sőt, a helyzetet bo- 
nyolította, hogy nemcsak a felhasznál- 
ható modulok száma növekedett, hanem 
a modulok alapfeszültségét illető- 

en is komoly korláto- 


zás - leg- 


ct Oduupptbbb 


MINI 


GeIL 


CALUNMANAKNÁÓNANNNNON NONO NONANONONANNNANNÍN NA GAKÉNNANNKÁNLENE : 


feljebb 1,65 volt - lépett életbe. Nos, 

a Lynnfield központi egységek - Core i5 
és Core i7 800 típusok - esetén ismét 
visszatértünk a kétcsatornás üzemhez, 
ám a feszültségkorláttól továbbra sem 
szabadultunk meg, így a gépfejlesztés 
során a központi egység és az alaplap 
mellett a legtöbb esetben a memóri- 
ákat is újítani kell. 

A felhasználók helyzete sze- 
rencsére jobb, mint egy év- 
vel ezelőtt, a memória- 
gyártók jó előre fel- 

készültek az új CPU-k 
fogadására, az alap- 
modellek mellett ma- 
gas üzemfrekvenciájú 
típusokból is Dunát 
lehet rekeszteni. 
Az egyik legjobb 
alternatívát jelenti 
a GelL EVO ONE 
termékcsaládjá- 

ba tartozó 2000 

megahertzes pá- 


ros, amelyet 9-9-9-28 időzítésre hite- 
lesítettek, az alapfeszültsége 1,65 volt. 
A kétszer 2 gigabájt méretet adó EVO 
ONE rendelkezik Intel X.M.P.-profillal, 
amely a 2000 megahertzhez szükséges 
beállításokat tartalmazza. A profil akti- 
válásával könnyedén beállítható a 2 gi- 
gahertzes memória-órajel, amely igen 
jó hatással lesz a Lynnfield processzo- 
rok memória-adatátvitelt érintő telje- 
sítményére. Az élettartam-garanciával 
forgalomba hozott EVO ONE modulok- 
ra a gyártó speciális hűtőbordákat sze- 
rel, amelynek középre helyezett alumíni- 
umbordáihoz egy vékony hőcső szállítja 
a meleget. 


GamesStar 


Ára: kb. 33000 Ft 
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Az új Core i/7 központi egységek 
mellé gyors memória dukál. A GelL 
EVO ONE memóriapárja megfelel ezen 
kritériumnak 
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HARDVERPIACTÉR 


NVIDIA GEFORCE 210 ÉS GT 220 


PALIT ÉS GAINWARD SZÍNEKBEN 


Az OEM-piacra szánt 40 nanométeres gyártástechnológián készülő belépő szin- 
tű modellek kereskedelmi változatairól rántotta le a leplet az NVIDIA 


ÍG AZ AMD a középkategó- 
i/] riát és a teljesítményre éhes 

felhasználókat is ostromolja 
a 40 nanométeres gyártástechnológi- 
ával készülő grafikus vezérlőivel, addig 
az NVIDIA egészen a mai napig csu- 
pán a rendszerépítő partnerek számá- 
ra tette elérhetővé az , új" csíkszélessé- 
gű lapkákat. Az OEM-piacon lassan négy 


hónapja jelen lévő újdonságok további ér- ron 128 bi- 
dekessége a DirectX 10.1 API támogatá- tes buszon 
sa, amely nemcsak a késlekedés miattne-  kapcsolód- 


vezhető furcsa fejlesztésnek, hanem azért 
is, mert az NVIDIA korábban határozot- 
tan a támogatás bevezetése ellen volt, mi- 
közben az AMD komplett kártyacsaládo- 
kat készített fel az új API-ra. 

A Santa Clara-i vállalat elsőként belépő 
szintű termékekkel jelentkezik, amelyek 
egyrészt olcsón gyárthatók, másrészt 
lehet elvégezni egy 130-150 mn? terüle- 
tű lapkán, következésképp hamarabb le- 
het elérni az optimális kihozatalt. A 40 
nanométeres csíkszélesség pedig egyút- 
tal alacsonyabb fogyasztást és hőter- 


beli játékos versenyző. A 486 millió 
tranzisztort tartalmazó lapkában 48 
darab stream processzor található, 
amelyek 1360 megahertzen ketyeg- 
nek az NVIDIA ajánlása szerint. Az 
512 vagy 1024 megabájtnyi 
DDR2, DDR3 vagy GDDR3 
memórialap- 
kák immá- 


nak a maghoz, 
amelynek a hűté- 
sét a partnergyár- 
tók többsége ventilá- 
toros módon oldja meg, 
elnézve a termékbejelen- 
tések kapcsán közölt fotó- 
kat. A Gainward és a Palit kár- 
tyák hazai forgalmazója révén 
a GameStar tesztlaborja rögtön két 
márka megoldásait is megmutathat- 
ja, az egyes modellek részleteinek tag- 
lalása mellett rövid teljesítménytesztből 
ismerhetők meg az új NVIDIA kártyák 


lokat használt fel, ezért a lapkák effek- 
tív órajele 1580 megahertzre csökkent. 


melést is jelent, így csupán a 3D-s telje- teljesítménye. EMELT ORAJELEKBEN 

sítmény miatt aggódhatnak azok, akik 983 REMÉNYKEDIK A PALIT 

a 210 vagy GT 220 kártyák valamelyikét VERSENYZŐINK A Palit kártyán a memóriák órajele érin- 
óhajtanák számítógépükbe szerelni. RÉSZLETESEN tetlen maradt ugyan (1800 megahertz), 


A GeForce 210 16 darab stream pro- 
cesszorától és a 64 bites memória- 
buszától természetesen nem lehet 

és nem is érdemes sokat várni, a fél- 
magas nyomtatott áramkörre épü- 

lő referenciadizájn egyértelműen jelzi, 
hogy elsősorban irodai vagy alap multi- 
médiás gépekbe ajánlott ez a típus. Az 
ajánlott memóriamennyiség 512 mega- 
bájt, a modulok pedig DDR2 vagy DDR3 
szabványúak lehetnek. Jellemzően pasz- 
szív hűtést lehet találni ezeken a kár- 
tyákon, ami teljesen logikus döntés, hi- 
szen üresjárat esetén a lapka mindösz- 
sze 5-7 wattot fogyaszt. Ezzel szemben 
a GT 220 - mértékkel ugyan, de - vér- 


Kezdjük rögtön a legkisebb és várhatóan 
leglassabb látogatónkkal, már csak azért 
is, mert ez az egyetlen típus a négy kár- 
tya közül, amelyiket 210-es GPU-val sze- 
reltek. A Gainward esetében az analóg 
és DVI-kimenetek között natív HDMI- 
aljzatot találni. A mag 589, a stream 
processzorok pedig 1405 megahertzen 
ketyegnek. A memóriák ezzel szemben 
picivel az NVIDIA által megadott érték 
felett járnak, igaz, a 64 bites memória- 
busznak hála a plusz 10 megahertz nem 
oszt, nem szoroz. A GT 220-as trió el- 

ső darabja az 512 megabájtos Gainward 
variáns, amely érdekes módon hosszabb 
nyomtatott áramkört kapott, mint a dup- 


la ennyi memóriával szerelt testvérmo- 
dell. Órajelek tekintetében a gyártó egy 
picit többet ad, mint kellene, a grafikus 
mag 650, míg a 48 darab stream pro- 
cesszor 1414 megahertzen jár. A GDDR3- 
as memóriák effektív órajele 1800 me- 
gahertz, amely a 128 bites memóriabusz 
ismeretében 28,8 gigabájt/másodperc 
sávszélességet jelent. 

Az 1 gigabájtos változat esetében az 
órajelekben apró eltérések fedezhetők 
fel, a mag ,csak" 645 megahertzen jár, 
és így a stream processzorok üzemfrek- 
venciájánál is el kell szenvednünk egy 9 
megahertzes csökkenést. Mivel a gyártó 
ennél a modellnél sima DDR3-as modu- 


a grafikus lapka azonban jelentős túl- 
hajtást kapott. A GPU 720 megahertzes 
órajellel büszkélkedhet, a stream pro- 
cesszorok frekvenciáját pedig egészen 
1566 megahertzig emelték meg. 

Mind a három kártyára jellemző a na- 
tív HDMI-kimenet (csakúgy, mint a G 
210-nél), így a GT 220-as kártyákra 
is bátran számíthatunk HTPC építése 
esetén. A GeForce 210 és GT 220-as 
grafikus kártyákat a Core í7 870 pro- 
cesszorral felszerelt P55-ös tesztplat- 
formunkban teszteltük kétszer két gi- 
gabájt rendszermemória és Windows 
7 Ultimate 64 bites operációs rend- 
szer társaságában. (3 


EEKOÁA ERésyikáegős t3 FarCry 2 Crysis Warhead — ResidentEvil5 S.T.A.L.K.E.R Clear Sky Street Fighter IV 
Palit GT220 Sonic 512 MB 3583 50 28 1 32 211 65 
Gainward GT220 512 MB 65/9 47 26 Iz 30 11) 61 
Gainward GT220 1024 MB 3116 44 45 10 20 12 58 
Gainward 210 512 MB 725 14 8 2) 8 3) 18 
A 
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Satio" 


HARDVERPIACTÉR 


KINGSTON SSDNOW V.40 6B 


Kedvező árú SSD-meghajtóval óhajtja fel- 


kavarni a piacot a Kingston. Úgy tűnik, 


sikerül is nekik 


EDIG AZ ADATMÉRET MI- 
Pp ATT valószínűleg sokan rög- 

tön legyintenének egyet, ha 
az SSDNow V 40 gigabájtos verzió- 
ját kínálnák fel nekik megvételre. Ez 
a méret ugyanis manapság igen kevés- 
nek számít, kiváltképp akkor, ha számba 
vesszük, hogy a merevlemezes szektor 
hol tart jelenleg. A Kingston azonban 
bízik a kicsike sikerében, amely úttörő 
szerepet játszhat abban, hogy a hazai 
felhasználók egyre komolyabban gon- 
dolkozzanak el egy SSD-s bővítésen. 
A méret nagyságán persze nehéz túl- 
lendülni, hiszen manapság egy operáci- 
ós rendszer és a hétköznapokhoz szük- 
séges programok elférnek ugyan 40 gi- 
gabájton, de további személyes adatok, 
képek, videók tárolására egyszerűen ke- 
vés ez a tárhely. A Kingston persze tisz- 
tában van ezzel, így természetesen az 
egyéb adatok számára egy másodlagos 
meghajtót ajánlanak, illetve noteszgé- 


HOGYA 


A VALÓ VILÁGBAN? 


SIMS 3-BAN jobbnál jobb 
A nők hevernek a lábaid előtt, 

a Call of Dutyban pedig te 
vagy a legvagányabb harcos? De mi 
van a 3D-s, valóságos csajokkal? Ve- 
lük nem olyan könnyű, ugye? Mindig 
csak ez a romantika, amitől mi, hímne- 
mű egyedei e bolygónak genetikailag ki- 
ütést kapunk. 
No para, itt a megoldás: válassz a Sony 
Ericsson Satio", vagy Aino" telefonjai 


pek helyett az asztali számítógépekben 
látják a 40 gigabájtos SSDNow V jövő- 
jét. Logikus, hiszen a hordozható gépek 
piacán kevés olyan modell van, amibe 
két háttértárat lehetne szerelni. 

Ha viszont valaki e meghajtó mel- 

lett döntene, cseppet sem jár rosszul. 

A csöppség ugyanis 170 megabájtot ké- 
pes másodpercenként átpumpálni ma- 
gán olvasás esetén, míg íráskor a se- 
besség másodpercenként 40 megabájt 
körül alakul. Utóbbi ugyan nem vala- 
mi kiemelkedő érték, de egy másik jel- 
lemzője gyorsan feledteti az SSDNow 
V eme negatívumát. Ez pedig nem más, 
mint az ár. A csupasz meghajtó ugyan- 
is bolttól függően 23-25 000 forintért 
vásárolható meg, az ún. Upgrade kitben 
pedig 27 000 forintot kóstál. Utóbbi 
gyakorlatilag azt jelenti, hogy az eszköz 
mellé jár egy beépítőkeret, SATA-adat- 
és tápkábel és az áttérést segítő doku- 
mentáció. Megfontolandó ajánlat. (3 
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Ára: kb.25 000 Ft 
Kicsi a tárhely, de az ár miatt érde- 
mes elgondolkodni a 40 gigabájtos 
SSDNow V beszerzésén. De csak 
akkor, ha van mellette egy HDD is 
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HÓDÍTSUNK Sony Ericsson 


közül, pár fondorlatot kell már csak be- 
vetni és karjaidba omlik a nő. 

Ugyanis ezek a mobilok nemcsak stílu- 
sosak, hanem olyan funkciókkal rendel- 
keznek, amelyek segítségével felejthe- 
tetlen élményt biztosíthatsz álmaid asz- 
szonyának. 

Lássuk a medvét! 

A Media Go" szoftver használatával 
könnyedén, a megfelelő formátumban 
átmásolhatod randizenéidet a mobilod- 


ra, vagy akár egy kellemes filmet is be- 
szerezhetsz, amelyet a Satio" 3,5 hü- 
velykes, 16:9-es képformátumú, kris- 
tálytiszta képet adó kijelzőjén nézhettek 
összebújva. 

Ezen túl a Satio""-val eddig soha nem 
látott minőségű képeket készíthetsz az 
intuitív érintő fókusznak, a Xenon vaku- 
nak és a 121 megapixeles kamerának kö- 
szönhetően: hívd el egy romantikus sé- 
tára a kiszemeltet, majd a közös túrán 
átélt élményeket egy forralt bor társasá- 
gában azon melegében meg is nézhetitek 
akár a TV nagyképernyőjén, hiszen a ké- 
szülékhez ingyenesen jár egy TV-kimenet 
kábel is. A Satio""-hoz alapból jár még 

a csomagban egy elegáns bőrtok, egy 16 
GB-os memóriakártya és egy videóáll- 
vány is, így ezeket már nem kell megven- 
ned, ezt is a nő meghódítására költheted! 
Ha az Aino" mellett teszed le a voksot, 
akkor sem nyúlsz mellé. A randin a be- 
szélgetés az édes kis csöppségekre te- 
relődik? Remek alkalom, hogy egy élet- 
re (de legalábbis egy éjszakára) bevágódj 


make.beljleve 


a nőnél. Kapd elő a telefonodat és a ,/Re- 
mote Play with PLAYSTATION93" 
funkcióval Wi-FiI"V, vagy internet segítsé- 
gével máris hozzáférhetsz az otthonod- 
ban lévő PLAYSTATION€3-on található 
képeidhez: mutasd meg a nővéred örök- 
mozgó rosszcsontjait, vagy a bátyád ró- 
zsaszín tüllszoknyás kislányát. 
Nemcsak a képekhez, hanem a PLAY- 
STATION93-on található filmjeidhez, ze- 
néidhez is ugyanilyen egyszerűen hoz- 
zájuthatsz: lassú zene a borozgatás- 
hoz, romantikus film az összebújáshoz 
- mi sem egyszerűbb egy Aino""-val! És 
a felsorolásnak még mindig nincs vége: 
8 megapixeles kamera, 3 hüvelykes érin- 
tőképernyő, kristálytiszta zenelejátszás, 
dizájnos, csúszka kialakítás és extraként 
egy telefonállvány és egy Bluetooth" 
headset. Kell ennél több? 
A Satio"-val és az Aino"-val mindig 
részese vagy az élményeknek! Oszd meg 
ezt az élményt azzal a nővel, akit meg 
akarsz szerezni. Hidd el, biztos a siker! 
www.sonyericsson.hu 
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HARDVER WINDOWS 7 


AJ ge 
a 


Windows [ 


Október 22-én hazánkban is elindult a Vista kistestvérének, a Windows 7-nek 
az értékesítése. Hol, mennyiért és miért? Olyan kérdések ezek, amelyek sokak- 
ban felmerülhetnek, s amelyeket igyekszünk összeállításunkban megválaszolni 


LSŐRE MEGLEPŐ FELFE- 

DEZÉST TEHET, aki elindít- 

ja a Windows 7 parancsso- 
rát (Start menüben , cmd"). Logikus 
módon ugyanis egy hetessel kez- 
dődő számot várnánk az operációs 
rendszer verziószámánál, ám az ehe- 
lyett 6.1-et jelenít meg a képernyőn- 
kön. Ez nem véletlen, mivel a Micro- 
softnál már az operációs rendszer fej- 
lesztésének kezdetén célkitűzés volt, 
hogy amely hardver és szoftver a Vistá- 


val kompatibilis, annak futnia kell Win- 
dows 7-en is. Ehhez viszont egy picit 
csalni kellett, hiszen a programok indí- 
tásuk során általában megvizsgálják az 
operációs rendszer verziószámát. Mivel 
a vadonatúj operációs rendszer is 6-tal 
kezdődik, ezért azok fel sem fogják téte- 
lezni, hogy nem Vistán futtatjuk őket, és 
boldogan hozzákezdenek a munkájukhoz 
a Windows 7-en belül. E megoldásnak 

is köszönhetően a Windows 7 esetében 
a 3-4 éves programoknak és hardverek- 


a szolgáltatás 


uz 


ÉS r9 a 
FkettttepEFEFEEPEHIZgEZKEKEK 


Kikapcsolható 
szolgáltatások 


zelgaltatás bekapcsolásához jelölje be annak jelölönéi 


7 
dows-szolgáltatások be- és kikapcsolása 0 l 


gyzetét, a brapcsolashez pedig terelje abból a jelet. a ntoltott 
ben van bekapcsolva 


4 uremeltethető webmagja 
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nek nem lesznek problémái a környezet- 
tel, sőt a Microsoft, tanulva a Vistánál 
elkövetett hibájából, a Windows 7 fej- 
lesztése során már szorosan együttmű- 
ködött a vezető szoftverfejlesztő cégek- 
kel, hogy alkalmazásaik semmiképpen 
ne feküdjék meg a Windows 7 gyom- 
rát. Az XP-s programoknak pedig egy 
virtualizációs kiskaput nyitottak, hogy 
a nagyobb cégeknek a programjaik mi- 
att többé már ne kelljen ragaszkodniuk 
a 2001-es rendszerhez. 


ELŐTÉRBEN A MOBILITÁS 


A verziószám trükkje mindemellett jól 
jelzi, hogy a Windows 7 alapjain bizony 
a Vistát találjuk, ám ez ugyanakkor nem 
jelenti azt, hogy a két operációs rend- 
szer közé egy egyenlőségjelet kéne ten- 
nünk. Elődjéhez képest az október 22-én 
megjelent platform ugyanis több újdon- 
ságot is hozott, s míg a Vista leginkább 
a biztonság területén erősített az XP 
után, addig a Windows 7 a hordozható 
gépek megkérdőjelezhetetlen diadal- 
menete miatt leginkább a mobilitásban 
erősített. A fejlesztés során az alap lo- 
gika az volt, hogy egyre több háztartás- 
ban található meg az asztali PC mellett 
minimum egy hordozható gép, sőt a cé- 
gek munkatársai is egyre gyakrabban 


rohangálnak tárgyalásról tárgyalásra 
netbookkal/notebookkal a hónuk alatt. 
Ha csak az új funkciók között csemegé- 
zünk, akkor az olyan húzónevek mellett, 
mint a HomeGroup (Otthoni csoport), 
az átalakított hálózati központ, a Win- 
dows Mobility Center, a gyorsabb be- 
töltődés és a BitLocker To Go, rengeteg 
apró, mobilitást segítő megoldást is ta- 
lálhatunk a rendszeren belül. Gondol- 
va itt a IWindows1-(LP] billentyűkombi- 
nációval előhívható projektorkezelésre, 
az átalakított virtuális dokumentu- 
mok könyvtáraira, vagy a továbbfejlesz- 
tett energiagazdálkodási beállításokra. 
Utóbbiról elsőként nem is gondolnánk, 
hogy milyen hasznos segítőtársunk le- 
het, ám fontosságát jól jelzi, hogy az 
eddig Windows 7-re váltó nagy cégek 
majdnem mindig az új operációs rend- 
szerrel elérhető energiamegtakarítás- 
sal magyarázták döntésüket. A Vistához 
képest ugyanis a fejlesztők tovább op- 
timalizálták az operációs rendszer kód- 
ját. A Windows 7 ennek köszönhetően 
már kevesebbszer fordul a merevlemez- 
hez, valamint a redmondi szoftvercég 
mérnökei a rendszerleíró adatbázis- 

ból történő kiolvasásokat is igyekez- 
tek csökkenteni, valamint a memóriaéh- 
séget is csillapították, amelynek hatá- 


Új Windows, új böngésző 


Internet Explorer 8 a toppon 


TERMÉSZETESEN, MINT MINDEN ÚJ WINDOWSHOZ, a heteshez is egy új böngésző 
dukált - az egy verziószámmal már előrébb járó Internet Explorer 8. Igaz, ez az alkalmazás 
már március végén megjelent, így nem meglepő módon a gemiusRankings adatai szerint ha- 
zánkban már elérte a negyedik pozíciót jelentő 8,57 százalékos piaci részesedést. Érdekes- 
ség, hogy őt két előző verziószámú társa előzi meg, amelyek egyébként mostoha örökséget 


Az IE8 emellett a 


megjeleníthessünk. 


sára a Windows 7-es PC még kevesebb 
áramot eszik, mint egy, a hetes elődei- 
vel működő változat. S ha ez még nem 
lenne elég, akkor mi is tovább optimali- 
zálhatjuk a rendszer működését, finom- 
ra hangolva annak fogyasztását. Mind- 
ez a hordozható gépek tulajdonosainak 
két szempontból lehet hasznos: egyrészt 
ugyanazzal az akkumulátorral tovább 
használhatják majd a gépüket, másrészt 
növelhetik annak élettartamát is, amely 
jelentős megtakarítást jelenthet egy na- 
gyobb géppark esetén. 


LEPOROLT ASZTAL 

A leginkább szembetűnő változások 
azonban a Windows 7 Asztalán tör- 
téntek. Megjelent például az ugrólista, 
amellyel az alkalmazások Tálcán lévő 
ikonjaira kattintva különböző utasításo- 
kat adhatunk ki, úgy, hogy közben nem 
kell magába a programba belépnünk. 
Sajnos erre jelenleg még a microsoftos 
szoftvereken kívül kevés alkalmazást ké- 
szítettek fel, de ha előretekintünk, ak- 
kor a közeljövőben e téren valószínűleg 
lépni fog a többi gyártó is. Kicsit előbb- 
re tekintve az Office 2010 jó példa er- 
re, hiszen az új Outlook már remekül de- 
monstrálja az ugrólista képességeit. 
Emellett hasonlóan hasznos újdonság 

a kis betekintő ablakok használata. Ha- 
bár ez Vista-örökség, de az előző rend- 
szer még nem volt képes több ablak 


hagytak a nyolcas Explorer számára. Az IE8 ugyanis elődjeinél sokkal jobban figyelembe 
veszi a webes szabványokat, miközben a világhálón az oldalak zömét kényszerből a korábbi 
verziókra optimalizálták. E probléma kivédésére került a programba a kompatibilitási mód. 
Remélhetőleg, amint esik az IE6 és az IE7 piaci súlya, elfelejthetjük e megoldást. 
iztonság terén is sokat fejlődött az elődjéhez képest. Az új kor kihívása- 
ira született az XSS-támadások visszaverésére felfegyverzett XSS Filter és a rosszindulatú 
weboldalakat kiszűrő SmartScreen Filter, valamint a következmények nélküli InPrivate 
öngészési mód, amely mindent elfelejt, ha bezárjuk az ablakát. A védelmen túl a felhasz- 
nálói élmény tekintetében is gazdagodott a böngésző. Megjelent a Gyorssegéd funkció, 
amellyel egy kijelölt szöveggel különböző műveleteket hajthatunk végre az oldal elhagyása 
nélkül, sőt debütál a Web Slice-technológia is, amellyel az Internet Explorer e funkciójára 
elkészített weboldalak egyes részeit menthetjük el a böngészőnk kedvencek sávjába, hogy 
később a weboldal meglátogatása nélkül egy adott elemhez tartozó információkat könnyen 


egyidejű megjelenítésére, az Internet 
Explorer esetén például mindig csak az 
aktív ablakot mutatta. Ez megváltozott, 
immár egyszerűen lépkedhetünk az ab- 
lakok között csupán a Tálcán lévő be- 
tekintő ablakok segítségével. Mérvadó 
még a szalag diadala is, amelynek létjo- 
gosultsága immár szinte megkérdőjelez- 
hetetlen, mivel többek között a Word- 
Pad és a Paint is száműzte az idejétmúlt 
menürendszerét. Mellette búcsúznunk 
kell még a Gyorsindítás eszköztárától is, 
mivel az átalakult Tálca leszúrható ele- 
mei mellett már nincs igazán értelme 

a jelenlétének. Cserébe viszont megkap- 
tuk a Műveletközpontot (Action Cen- 
ter), amely összegyűjti az operációs 
rendszer fő karbantartási és biztonsági 
szolgáltatásaitól (többek között a Win- 
dows Defendertől és a Felhasználói fi- 
ókok felügyelete eszköztől) érkező üze- 
netforgalmat. Így ha a Windows 7 vala- 
mit tudatni szeretne velünk, akkor már 
nem fog minden esetben felugró bubo- 
rékokkal zargatni minket, csupán meg- 
változtatja a Műveletközpont státuszát, 
s azt megnyitva megtudhatjuk annak 
okát és az általa javasolt megoldáso- 
kat is. Végezetül a Windows használata 
során meglehetősen hasznos segédesz- 
közünk lehet a debütáló Snap, amellyel 
egyszerűen és gyorsan méretezhetjük és 
pakolgathatjuk megnyitott ablakainkat, 
hogy azok között könnyedén kiigazod- 


HARDVER WINDOWS 7 


Egyszerűen és gyorsan 
beállítható HomeGroup 


hassunk. Húzzuk például a Windows 7 
felületén belül a megnyitott ablakunkat 
a képernyő bal oldalára, amelynek ha- 
tására a rendszer balra rendezi fél kép- 
ernyőnyi szélességben, az Asztal tete- 
jére húzva pedig teljes képernyőssé vál- 
toztatja azt. Újdonság mellette az Aero 
Shake is, amellyel egy egyszerű ablak- 
rázással takaríthatjuk le az Asztalunkat. 
Apróságok, de az operációs rendszer 
használata közben nagy segítséget je- 
lentenek. S ez még nem minden, hiszen 
talán a legnagyobb - bár egyelőre még 
nem feltűnő - újdonság a Windows 
Touch megjelenése. 


FÜRGE UJJAK 

A WINDOWSBAN 

Utóbbi miatt kanyarodjunk egy picit 
vissza, s képzeljük el, hogy képesek va- 
gyunk az ujjunkkal vezérelni a rendszert. 
Hasznos lesz ekkor számunkra a na- 
gyobb Tálca és a Start menü? Kényel- 
mes lenne apró menük helyett a szalag 
nagyobb ikonjait becéloznunk? S vége- 
zetül: a betekintő ablakok között kön- 
nyebb lenne így navigálnunk? Az óra- 
készítőkön kívül valószínűleg mindenki 
beláthatja, hogy az Asztal effajta át- 
alakítása bizony kedvez az érintésnek. 
Sőt a Windows Touch megjelenése az 
egyik ok volt, ami miatt mindezt a Win- 
dows 7 fejlesztői meglépték. Az operá- 
ciós rendszer ugyanis alapesetben már 
készen áll a gesztusokkal történő vezér- 
lésre. Ujjunkkal kattinthatunk, eleme- 


ket húzhatunk egyik pontról a másik- 
ra, nagyíthatunk és kicsinyíthetünk, for- 
gathatunk, görgethetünk és így tovább. 
Optimistán fogalmazva ehhez csak egy 
megfelelő eszköz kell. Míg pesszimistán 
ugyanez hasonlóan hangzik: kéne hozzá 
egy eszköz. A Windows 7 megjelenésé- 
vel egy időben hazánkban ugyanis piaci 
forgalomban csak két olyan kütyü kap- 
ható, amely képes feléleszteni az operá- 
ciós rendszer Windows Touch képessé- 
geit. A jövőben viszont ez megváltozhat, 
s a most megjelenő rendszer fő erős- 
sége lehet az érintéssel történő vezér- 
lés támogatása. A Microsoft a jelek sze- 
rint azon dolgozik, hogy ez inkább előbb, 
mint később legyen, hiszen nemrég be- 
mutatták újfajta érintésérzékeny egere- 
iket, amelyek már nagyjából piacképes- 
nek tűntek. 


A FAPADOS WINDOWS 
Szerencsére a Windows 7 különböző 
kiadásai közül a kiskereskedelmi forga- 
lomban kapható variánsok mindegyi- 
ke - a Home Premium, a Professional 
és az Ultimate - képes a Windows To- 
uch kezelésére, így erre első körben 
nem kell különösebb figyelmet fordí- 
tanunk. Egyedül csak a netbookokra 
előtelepített Starter kiadásnál hiány- 
zik az érintéses vezérlés támogatása. 
Ám mivel csökkentett képességű ver- 
zióról van szó, ez talán nem is igazán 
meglepő. Cserébe megtalálható benne 
már a Windows 7 új Tálcája, az ugrólis- 
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ta, a Windows Media Player, az Action 
Center, a rendszer-visszaállítás és né- 
hány alapjáték is, míg a Windows Aero, 
a HomeGroup és a szinkronizáló köz- 
pont kimaradt belőle. Ennek köszönhe- 
tően a , fapados Windows 7" gépigénye 
is alacsonyabb, mint a kereskedelmi 
forgalomban kapható társaié, amelyek- 
nél minimum 1 gigahertzes processzor- 
ral, 1 GB belső memóriával (64 bitnél 2 
GB), 16 GB szabad lemezterülettel (64 
bitnél 20 GB), egy DirectX 9 és WDDM 
1.0 kompatibilis videokártyával kell 
rendelkeznünk. Továbbá aki a Windows 
7 virtuális XP üzemmódjára apellál, az 
a fenti értékekhez adjon még hozzá to- 
vábbi 1 GB memóriát, 15 GB tárhelyet, 
valamint egy Intel VT vagy AMD-V vir- 
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j Ugrólista és az 
Outlook 2010 


tuális hardverkezelésre alkalmas pro- 
cesszort is. 


HOME PREMIUM 

VAGY ULTIMATE? 

Ha a különböző megvásárolható kiadások 
között csemegézünk, akkor általános- 
ságban elmondható, hogy a Home Pre- 
mium leginkább az otthoni felhasználók- 
nak, a Professional a kis- és középvállalko- 
zásoknak, míg a minden funkcionalitással 
rendelkező Ultimate az igazi ínyenceknek 
ajánlható. Ha részleteibe menően vizsgál- 
juk a kiadásokat, akkor a Starter variáns- 
nál már leírt funkciókon túl a Home Pre- 
mium rendelkezik a Windows Aero, az 
egyszerű otthoni hálózat kialakítására al- 
kalmas HomeGroup és a Windows Media 


Legfeljebb 79 pont jár a 
legerősebb hardverért 


Center szolgáltatásokkal is. Az üzleti fel- 
használóknak szánt Professional mindezt 
távoli asztalhoz történő csatlakozással, 
helyérzékeny nyomtatással, továbbfejlesz- 
tett rendszer-visszaállítással és Windows 
XP üzemmóddal fejeli meg. Az Ultimate 
pedig mindent tud, amit csak a Windows 
7 készítése során kifejlesztettek. Tartal- 
maz olyan nagyvállalati eszközöket is, 


Játéktallózó az előre- 
telepített játékokkal 


mint a BitLocker, a DirectAccess, az App- 
Locker és a BranchCache, valamint lehe- 
tővé teszi a nyelvcsomagok utólagos tele- 
pítését, és a VHD-ről való bootolást is. 


29 EZER FORINTTÓL 

100 EZERIG 

Természetesen, ahogy a fent bemu- 
tatott kiadásokkal egyre több funk- 


Árak és licencformák 


Háromféle változat a boltok polcain 


UGYAN A SZÖVEGBEN MÁR EMLÍTETTÜK a hazánkban elérhető három Windows 7 
kiadás árait, a jobb áttekinthetőség érdekében egy külön táblázatban is összefoglaltuk, 
melyik verzió pontosan mennyibe is kerül a három elérhető licencformát tekintve. A táb- 
lázatban látható árak a GameStar webáruházából származnak, tehát ha netán valaki épp 
vásárlás előtt állna, tekintse át az általunk kínált vásárlási lehetőségeket, hiszen az aján- 
lott végfelhasználói árhoz képest jelentősen kisebb összegekért lehet nálunk megvenni a 
Windows 7-et. A verziónkénti három konstrukció közül természetesen az OEM-változatok 
a legolcsóbbak, ám nem árt észben tartani, hogy ekkor a licenc csak egy konkrét számító- 
géphez kötődik, tehát más gépre nem vihető át. Az újratelepítés számában természetesen 
nincs megkötés, sőt az alaplap kivételével minden más hardver szabadon cserélhető. Ha 
viszont az alaplap hibásodna meg, akkor feltétlenül ügyeljünk arra, hogy közel azonos 
tudású legyen az új típus, ellenkező esetben a licenc érvényét veszti. Fontos tudnivaló, 
hogy egy adott OEM-kulcs nem biztosít nyelvi és verzióbeli - értsd 32 vagy 64 bit - 
átjárhatóságot, tehát a vásárlásnál érdemes figyelni, pontosan milyen változatért fizetünk 
a pénztárnál. 

Jóval egyszerűbb a helyzet a dobozos upgrade és a dobozos teljes verziók esetében. Utób- 
bi esetén szinte semmiféle megkötés nincs, csupán annak az egyetlen feltételnek kell 
megfelelnünk, hogy az adott licenct egyszerre csak egy számítógépen használhatjuk. 

A rendszer bármikor áttelepíthető egy másik gépre, ekkor azonban az előző masináról el 
kell távolítani a Windowst. A telepítőkészlet tartalmazza a 32 és 64 bites változatot is, 
újraaktiválása pedig bármennyiszer lehetséges, legyen szó akár sima újratelepítésről vagy 
komolyabb gépfejlesztésről. 

Ha csak a telepítőkészletet nézzük, akkor az Upgrade kiadások is az előbbi tulajdonsá- 
gokkal rendelkeznek. Az egyetlen különbség a licenc tényleges jelentésében rejtőzik, az- 
az ahhoz, hogy egy upgrade formában értékesített Windowst legálisan használhassunk, 
ún. frissítési alapra - OEM- vagy dobozos licences Windows XP vagy Vista - van szük- 
ség. Maga a telepítő természetesen ezt nem tudja ellenőrizni, így lényegében a felhaszná- 
ló lelkiismeretére van bízva, hogy valóban teljesíti-e a frissítési alaphoz szükséges kritéri- 
umokat. A használati jogosultsághoz már elég egy COA-matrica is, amelyet a számítógép- 
ház oldalán vagy noteszgép alján találhat a felhasználó. Ha ilyen nincs, akkor a frissítés 
tisztaságához előbb feltétlenül be kell szerezni a szükséges licencek valamelyikét, de ta- 
lán ebben az esetben érdemes OEM- vagy teljes dobozos konstrukcióban megvásárolni az 
új operációs rendszert. 
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Windows 7 Home Premium 
Windows 7 Professional 


Windows 7 Ultimate 
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Vezérlőpult - kezdőlap 


Asztali ikonok módosítása 
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Egérmutatók módosítása 


A fiókhoz tartozó kép 
módosítása 


Megjelenítés 


Hat, előre összeállított téma 
közül választhatunk 


cióhoz jutunk, úgy kell egyre mélyeb- 
ben a pénztárcánkba nyúlnunk. 
Ennek megfelelően hazánkban a ke- 
reskedelmi forgalomban elérhető leg- 
olcsóbb Windows 7 nem más, mint 

a Home Premium egy gépre telepít- 
hető (s az első telepítés után az alap- 
laphoz kötődő) OEM-változata, amely 
bruttó 29 900 forintos ajánlott kis- 
kereskedelmi áron kerül a boltok pol- 
caira. A terméklánc másik oldalán 
pedig a dobozos Windows 7 Ultima- 
te áll közel 100 ezer forintos árával 
(a GameStar webáruházában 94 500 
forintért rendelhető). A két szélső 
érték között sorrendben a Professi- 
onal OEM 39 900, az Ultimate OEM 
52 890, a dobozos Home Premium 


Funkciók 


Megújult Asztal 

Windows Search 4.0 
Internet Explorer 8 
Windows Media Center 
HomeGroup 

Windows Touch 

Windows XP Mode 

Távoli Asztalhoz csatlakozás 
Automatikus biztonsági mentés 
BitLocker 

MUI nyelvváltás 
DirectAccess 

BranchCache 


VHD-ről bootolás 


Home Premium 


tért érhető el. 

Mivel a fenti árakat nem igazán a ha- 
zai fogyasztókra mérték, ezért a Mic- 
rosoft Magyarország egy akcióval 
igyekszik elterjeszteni az új operáci- 
ós rendszert. A nagyobb elektroni- 
kai áruházakban október 22. és január 
2. között mindenki, aki egy Windows 
7-tel előtelepített számítógépet vásá- 
rol, féláron vehet mellé egy Windows 
7-frissítést egy másik, saját gépére. 
Ellenben a hazai leányvállalat képvi- 
selői bejelentették, hogy nem lesz ná- 
lunk kapható a kedvezményes családi 
csomag, vagyis sajnálatos módon itt- 
hon nem vehetünk 3 licences upgrade 
Windows 7-et. 


Ultimate 
vá 


Professional 


v v 


S AG A 
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ccnlelzjali 
MENNN s v]ts Ű 
A számítógép megjelenésének és hangjainak megváltoztatása 
Ha az asztal hátterét, az ablakok színeit, a hangokat és a képernyőkímélőt azonnal meg szeretné változtatni a számítógépen, kattintson egy témára. 
Saját témák (0) 
ábbi ti k ti 
Aero témák (6) 
Windows7 Architektúra Szereplők Tájképek Természet Jelenetek 
Egyszerű és kontrasztos témák (6) 
Windows 7 egyszerű Klasszikus Windows Kontrasztos - 1 Kontrasztos - 2 Kontrasztos fekete Kontrasztos fehér 
FA 10 
Asztal háttere Ablak színe Képernyőkím 
Harmon! gszínkék Nincs 
z z 
56 900, a Professional 88 900 forin- . BÁRMIKOR VÁLTHATUNK 


Mivel az adott Windows 7 változatok szó 
szerint túlnövik az őket megelőzők funk- 
cióit, bármikor frissíthetjük rendszerün- 
ket egy magasabb variánsra több-ke- 
vesebb kiadással. A Windows Anytime 
Upgrade ugyanis lehetőséget ad arra, 
hogy tovább okosítsuk operációs rend- 
szerünket, hiszen a Windows 7 Starterről 
Home Premiumra, illetve a Home Premi- 
umról Professional vagy Ultimate kiadás- 
ra ,kapcsolhatunk fel". Ráadásul a Win- 
dows 7 részét képező Windows Anytime 
Upgrade alkalmazással ezt úgy tehetjük 
meg, hogy az állományaink és a beállítá- 
saink nem változnak, csak a Windows lép 
át a háttérben egy magasabb kiadásra. 
A Windows Anytime Upgrade a lehet- 
séges váltásoknak megfelelően kétfé- 

le módon lehet hasznos. Egyrészt ha va- 
laki egy új netbookot vásárol Windows 
7 Starter Edition operációs rendszerrel, 
amit egyébként nem csak internetezés- 
re, levelezésre szeretne használni, akkor 
bármikor könnyedén válthat a jóval oko- 
sabb Windows 7 Home Premiumra. (Ko- 
rábbi tapasztalatunk szerint érdemes is, 
hiszen a netbookok többségén a Home 


A Windows 7 új Asztala 


F- 
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Premium remekül elmuzsikál.) Másrészt 
azoknak lehet jó, akik egy Windows 7 
Home Premiummal telepített gépet vá- 
sárolnak, de később szeretnék használni 
a fejlettebb kiadások funkcióit. Így pél- 
dául ha valakinek hirtelen szüksége lesz 
a Windows 7 Professional és Ultimate 
esetén elérhető Windows XP Mode-ra, 
nem kell új operációs rendszert vásá- 
rolnia. Hogy mindezt mennyiért tehetik 
meg, azt egyelőre nem lehet tudni, mivel 
a Microsoft Magyarország tájékoztatá- 
sa szerint a pontos árakat még nem ala- 
kították ki. 

Végezetül jogos lehet azon kérdés, hogy 
vajon ha a Windows 7 is Vista-alapo- 
kon nyugszik, akkor egyáltalán túlszár- 
nyalhatja-e elődjét? Az első jelek szerint 
erre minden esélye megvan, hiszen pél- 
dául az Amazon történetében a legma- 
gasabb előrendelési számot sikerült el- 
érnie, így megelőzve az eddigi listaveze- 
tő Harry Pottert. Sőt megjelenése előtt 
hazánkban már 291 százalékos piaci ré- 
szesedésével lehagyta két konkurenci- 
áját is, a Mac OS X (0,63 százalék) és 

a Linux (0,54 százalék) rendszereket. 
Mindezt a béta és az RC tesztelői hoz- 
ták össze, akiknek Európán belül Ma- 
gyarországon volt arányaiban a legné- 
pesebb tábora, eközben pedig a red- 
mondi szoftvercég tájékoztatása szerint 
8 millió felhasználó vett részt az operá- 
ciós rendszerük javítgatásában, amely 
így a valaha volt legnagyobb béta-prog- 
rammá nőtte ki magát. Persze jogos 
kérdés lehet, hogy az ingyenes tesztver- 
ziók lejárta után a tesztelők vajon haj- 
landók lesznek-e kifizetni a fenti össze- 
geket az operációs rendszerért. Ez idő- 
vel majd eldől, ám a Gartner piackutató 
cég szavaival élve a Windows 7 kihagy- 
hatatlan". A Windows 2000 termék- 
támogatása hamarosan lejár, az XP is 

a nyugdíja felé közelít, a Vista-Windows 
7 párosításból pedig nagy valószínűség- 
gel az utóbbi lesz a nyerő. 

Jelenleg nincs még a láthatáron a Win- 
dows 8, ezért 2-3 éven belül az IDC fel- 
mérése szerint abszolút mértékben 

a Windows 7 lesz meghatározó. Az idő 
pedig majd eldönti, hogy lesznek-e ezt 
gátló, bosszantó apróságok. (€3 
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ASUS TURBOV EVO 


- TUNINGOLÁS P55-T EL 


Az egyik legnagyobb tajvani alaplapgyártó új tuningfunkciókkal próbálja von- 
zóbbá tenni az Intel legújabb lapkakészletére épülő termékeit 


Z INTEL ÚJ LYNNFIELD köz- 
A ponti egységeinek hivatalos be- 

jelentésével egy időben tartot- 
ta meg az ASUS Londonban a P55-ös 
termékskálájuk felszereltebb részegy- 
ségeinek bemutatóját. A temérdek szol- 
gáltatás közül ismét csak a túlhajtást 
emelték ki a gyártó képviselői, és pre- 
zentációs diák, valamint élő demonstrá- 
ció segítségével megmutatták, mire is ké- 
pes a Deluxe szériás P55-ös és a Repub- 
lic of Gamers családba tartozó, elsősorban 
játékos felhasználóknak ajánlott alap- 
lap. A bemutató ezen része a TurbovV se- 
gédprogram körül forgott, amely egyéb- 
ként nem tekinthető teljesen új dolognak 
az ASUS-nál, hiszen már az X58-as plat- 
form piacra dobásánál is a felszereltség 
részét képezte. Azonban mivel ez egy új 
lépés volt a gyártó számára az AI Suite 
után, ezért az alkalmazás természetszerű- 
leg apróbb gyermekbetegségeket is hor- 
dozott magában. Egy évvel a Core í7-es 
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központi egységek után azonban megér- 
kezett a javított változat, amely hardveres 
és szoftveres támogatást is nyújt a sike- 
res túlhajtáshoz. 

A TurbovV EVO csak azokon az alaplapok- 
nál érhető el és használható, amelyeken 
megtalálható a TurboV logóval felvérte- 
zett vezérlőlapka is, minden más esetben 
csak az igen puritán beállítási lehetősége- 
ket kínáló normál TurbovV szoftververzi- 
ót foghatjuk be a központi egység túlhaj- 
tására. Az EVO kiadás kifejezetten a fej- 
lettebb vezérlőlapkához lett tervezve, és 
olyan tuninglehetőségeket kínál, amelyek 
révén a kezdő felhasználók is bátran hoz- 
zányúlhatnak a processzor alapórajeléhez. 
Bár nem ezzel a felülettel indul a program, 
a Turbokey elnevezésű, egyesek szemé- 
ben forradalmi megoldással érdemes kez- 
denünk, hiszen ez a módszer kedvez iga- 
zán a tuning terén tapasztalatlan felhasz- 
nálóknak. Az elnevezés remekül jelzi, mivel 
is állunk szemben: a program ezen része 


Turbo Ke 
ks 


a 


w 957657 ) VEZETTE] 


Tuning Step 


(4 


Done 


zi 


Pretest 


Auto Tuning Mode 
"Choose Performance Tuning for a good and stable OC result; Extreme Tuning for an extreme OC result. 


(6) Performance Tuning (0) Extreme Tuning 


Voltage Setting 

Auto Tuning provides you with these voltage settings for your 0.C. voltage reguirements: Flexible Voltage enhances the 
0.C. capability; and Fixed Voltage lowers power consumption. 

te 


§) Flexible Voltage ís 


) Fixed Voltage 


DRAM Freguency 
Select the DRAM freguency; 


(9) 1333MHz 0 1066 MHz 


More Settings 


rboVEVO 


] H Easy Mode 


— 
18. Auto Tuning 


Profile : 


BCLK Freguency : 
CPU Voltage : 
DRAM Bus Voltage : 


IMC : 


Advanced Mode 


1.80200 1 


nem tesz mást, mint hogy egy előre beállí- 
tott billentyűkombináció megnyomását kö- 
vetően profilokba mentett beállításokat 
alkalmaz a rendszeren. Nagy baj szeren- 
csére nem történhet, mivel ekkor csupán 

a processzor rendszerbuszának alapórajele 
emelkedik, ráadásul a legmagasabb foko- 
zat is mindössze 7 megahertznyi pluszt en- 
gedélyez. A profil kiválasztása után csupán 
meg kell nyomni a billentyűket és egy po- 
fás animáció jelzi, hogy a funkció aktív lett, 
és 134, 137 vagy 140 megahertzre növel- 
te meg a rendszerbusz üzemfrekvenciáját. 
(Egy, a központi egység órajelének moni- 
torozására alkalmas programmal könnyen 
nyomon követhető a módosítás mérté- 
ke.) Ha pedig már nincs szükségünk a meg- 
növelt órajelre, akkor ugyanazon gombok 
megnyomásával kikapcsolható a funkció. 
A segédprogram legegyszerűbben kezel- 
hető részén tehát túlléptünk, jöhetnek 

a valamivel nagyobb odafigyelést igénylő 
modulok. A Turbov fülre átkattintva alap- 
értelmezetten három további programfü- 
let láthatunk, az elsőben négy paraméter 


mellett húzódnak módosító csúszkák. Az 
első két érték az ún. Base Clock és a pro- 
cesszor feszültségét jelöli, míg a maradék 
kettő a beépített memóriavezérlőhöz köt- 
hető. Egy alapórajelen járó Core i7-es kon- 
figuráció a képen látható számadatokat 
veszi fel, a kiinduló órajele a rendszerbusz- 
nak 133 megahertz, a CPU feszültsége 
11875 volt, a memóriamodulok üzemfe- 
szültsége 147-1,5 volt, míg a memóriave- 
zérlő 1.1 voltot igényel alapesetben. Ezen 
négyes megváltoztatása elméletileg elég 
lehet egy nagyobb mértékű túlhajtás- 
hoz, ám igazán akkor járhatunk sikerrel, 
ha az Advanced Mode-ra kattintva lenyit- 
juk a programablak alsó részét is. Ekkor 
további feszültségértékek módosítására 
nyílik lehetőség - a hat sáv közül néggyel 
a memóriacsatornákat finomhangolhat- 
juk, míg a másik kettővel a processzor és 
a lapkakészlet üzemfeszültségét adagol- 
hatjuk. A módosításokat érdemes azonnal 
elmenteni, kiváltképp akkor, ha egyszerre 
több értéken is változtatunk. Így, ha eset- 
leg egy idő után instabil állapotba taszít- 


r 


se CPU-Z 


EE 


Selection 


CPU ] caches ] Mainboard ] Memory ] SPD ] Graphics ] About ] 


Processor 
Name Intel Core í7 87 
Code Name Lynnfield 
Package Socket 1156 LGA 
Technology [45 nm Core Voltage 1.320 V 
Specification Intek(R) Core(TM) CP m 2.93 
] Family Model Stepping 5 
Ext. Family Ext. Model 1E Revision B1 
Instructions 2, SSE3, S 3, SSE4.1, SSE4.2, EMG41 
Clocks (Core $0) Cache 
Core Speed 4018.8 MHz L1 Data 4x32K g 
Multiplier ! x 24 - 22 L1 Inst 4) TETTE 
Bus Speed 167.5 MHz Level2 ! 4 way 
OPI Link 3014.1 MHz Level 3 16-wa 


Cores 4 Threads 


Version 1.52.2 


Validate 


rboVEVO 


Turbo Key 


" 


Hotkey : 


VICtr 4 [wjAlt 


Profile : ! Ultimate 


w] Show OSD 


Turbo Key 


juk a gépet, egy kattintással visszatölthet- 
jük és engedélyezhetjük a legutolsó stabil 
beállítást. Alapértékeket tartalmazó profil 
elmentésének nincs értelme; ha mindent 
azonnal vissza akarunk csinálni, akkor az 
OS Default Settings gombra kattintsunk. 
Az Easy Mode fül cseppet sem meglepő 
módon csak egyetlen érték megváltozta- 
tását engedélyezi, a Manual módban lá- 
tott feszültségcsúszkák ezúttal csak ki- 
szürkítve látszanak. Kezdésnek esetleg ez- 
zel a módszerrel is próbálkozhatunk, de 
nem árt észben tartani, hogy viszonylag 
hamar elérhetjük azt a BCLK- - a rend- 
szerbusz órajele - plafont, ahonnan to- 
vább már csak feszültségemeléssel me- 
hetünk tovább. Erősen ajánlott megaher- 
tzenként haladni felfelé, és a módosítások 
után valamely rendszerstabilitást ellen- 
őrző segédprogrammal figyelni, képes-e 
a rendszer megtartani az épségét a terhe- 
lés alatt is. Az üzemfrekvencia visszaállí- 
tására az előbbi fülön megismert OS De- 
fault Settings gomb szolgál. 

A londoni bemutatón ezekről a funkciók- 
ról nem igazán esett szó, hiszen a Turbo- 
Key és a csúszkák állítása sem tekinthe- 
tő látványos túlhajtásnak. A szemet gyö- 
nyörködtető rész az Auto Tuning fülre 
jutott, amely ismét a kezdők territóriuma. 
Itt egy négy fázist ábrázoló grafika mu- 
tatja, hogy a Start gomb megnyomását 
követően mi fog egészen pontosan történ- 
ni. Elsőként a feszültségek növelése kez- 
dődik meg, melyet a rendszerbusz üzem- 
frekvenciájának növelése követ. Az első 
lépcsőfok beállítása után egy rövid stabi- 
litásellenőrzés következik, majd ha ez si- 
keresen végigment, akkor egy újabb frek- 
venciaváltoztatás következik, ha pedig 
szükséges, akkor a feszültségeket is meg- 
növeli a program. Az ASUS képviselői el- 
mondták, hogy a folyamat az esetek 99 
százalékában nem tarthat tovább 10-15 
percnél, ez idő alatt a szoftver és a vezér- 
lőlapka mindenképp meghatározza az el- 
érhető maximális órajelet, amelyen a pro- 
cesszor még képes stabilan működni. 
Egyszerű és egyben nagyszerű módszer- 
nek hangzik az Auto Tuning funkció, a va- 
lóságban azonban olykor furcsaságo- 

kat művel a program ezen része. Esetünk- 
ben a folyamat elindítása minden esetben 


HARDVERTESZT 


t Shift 4 A 


rendben megtörtént, sőt, az órajel és a fe- 
szültség emelése is normál módon Zzaj- 
lott egy ideig, ám pár perc után a szoftver 
hajlamos volt kék halálba taszítani a gé- 
pet. Az operációs rendszer ezen viselkedé- 
se természetesen újraindulással jár, amit 
a megszokott, egy idő után magától to- 
vábblépő Boot menu követ. Itt a felhasz- 
nálók többsége valószínűleg azonnal fel- 
adja a tuningos próbálkozásokat, pláne 
akkor, ha adatvesztéssel is párosult az új- 
raindulás. Az operációs rendszer újbóli be- 
töltése után azonban egyszer csak megje- 
lenik a TurboV EVO, és büszkén közli egy 
felugró ablak formájában, hogy sikerült 

a túlhajtás, és n százalékkal megnövelte 

a processzor órajelét. Csupán azért ijesztő 
ezt látni, mert pár másodperce még egy 
rendszerösszeomlásnak lehettünk tanúi, 
és bár a program természetesen nem az 
újraindulást előidéző beállítást tartja meg, 
egy súlyos rendszerhiba után a felhasz- 
nálók többsége vélhetően nem annak fog 
örülni, hogy némi plusz órajelet sikerült 
csak kicsikarni a központi egységből. Hoz- 
zátesszük, hogy a programablakban ábrá- 
zolt grafikában szerepel az újraindulás, de 
nagyon reméljük, hogy az ASUS mérnö- 
kei nem ilyen rebootra gondoltak, amikor 
megalkották az Auto Tuning részt. A mű- 
ködésbeli problémákat ráadásul tetőzi, 
hogy az elérhető növekedés igen csekély- 
nek mutatkozik. Bár a tuningteszt alatt 

a teljes képernyős animáció 12-15 száza- 
lékig is eljutott az üzemfrekvencia meg- 
emelésében, az újraindulásokat követően 
rendre 2-5 százalékokat kaptunk, amiért 
teljesen felesleges fárasztani a gépünket. 
Egyedül a korrekten megírt szintetikus 
tesztekben érzékelhető a különbség, de 
például játékok esetében semmit nem fo- 
gunk észrevenni abból, amiért az Auto Tu- 
ning percekig szenvedett. 

A részletesebb beállításoknál engedélyez- 
hetjük az Extreme Tuning kapcsolót, de 
úgy érezzük, hogy így a program legfel- 
jebb a feszültségek változtatása terén vi- 
selkedne bátrabban, ami cseppet sem ga- 
rancia arra, hogy ténylegesen 15-20 szá- 
zalékkal nagyobb teljesítményt kapunk 

a processzor felől, illetve az újraindulást 
érintő problémák továbbra sem szűntek 
volna meg. 
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VÁSÁRLÁSI 


MÉLYVÍ 


TANÁCSADÓ 


INFO 


A megújult vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató 
jellegűek, az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 


V Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. 7 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


SAPPHIRE 
RADEON HD 
4770 GDDR5 
ÁRA 27 490 Ft 
WEB 


Az iparág első, 40 nanométeres 
gyártástechnológiával készülő HD 
4770 még ma is igen népszerű meg- 
oldásnak számít, igaz, azt semmi- 
képp sem mondhatjuk rá, hogy tö- 
megtermék lenne. Pedig a 640 
stream processzor és a GDDR5-ös 
memóriamodulok miatt egy igazán 
erős alsó-középkategóriás vezérlő 


állunk szemben, amely kiváló válasz- 


tást jelent olcsóbb kétmagos pro- 
cesszorral felszerelt gépekhez. 


COOLER 
MASTER 


ÁRA 3000 Ft 
WEB 


Az LGA1366 és 1156 processzorfogla- 
latokra is felszerelhető a Cooler Master 


egyik legújabb hűtőcsodája, amelyet Hy- 
per 212 Plusnak neveztek el. A hűtő a jól 


bevált, a központi egységgel közvetlen 
érintkezést biztosító hőcsöves kialakí- 
tásra épül, a temérdek alumíniumlamel- 
lát pedig egy 12 centiméter átmérő- 

jű ventilátor hűti. A fordulatszám 600 
és 2000 percenkénti fordulat közé es- 


het, a vezérlés PWM-csatlakozón keresz- 


tül történik. 


ITBALATT 


1. HITACHI 500 GB SATA2 16 MB 
b. 12 000 Ft 

WEB www.hitachigst.com 

2. Samsung 640 GB Raid Edition 


b.20 000 Ft 


WEB www.samsung.com 


3.  Seagate 750 GB Barracuda 7200.IL 


kb. 18 000 Ft 


WEB www.seagate.com 


4. Western Digital 250 GB Caviar Blue 


TIPP OMHOODIE E 


WEB www.wdc.com 


5. Western Digital 300 GB VelociRaptor 


b. 58 000 Ft 
WEB www.wdc.com 
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www.sapphiretech.com 


HYPER 212 PLUS 


www.coolermaster.com 


MEREVLEMEZEK 


TIPP kb. 28 000 F 


MSI WIND U123 


ÁRA 38 800 Ft 


WEB 
Wwww.msi.com:tw 


A tízhüvelykes képernyővel felszerelt net- 
bookok közé tartozik az U123-as Wind. 
Az első Atom processzorokhoz képest 
emelt üzemfrekvencián üzemelő N280-as 
modell a masina lelke, így egy kicsivel na- 
gyobb teljesítmény várható el a gép- 

től, többi paraméterét tekintve azonban 
nagyrészt ugyanazt nyújtja, mint a kon- 
kurens megoldások. A rendszermemó- 
ria 1 GB, a merevlemez mérete pedig 160 
GB, az előretelepített operációs rendszer 
pedig a Windows XP Home kiadása. 


AMD 
SEMPRON 140 


ÁRA 3990 Ft 


WEB 
www.amd.com 


A két, három és négymagos Phenomok 
és Athlonok árnyékában jelent meg nem- 
rég az új Sempron vonal első képviselő- 
je, a 140-es típus, amely természetesen 

a K10O,5 architektúrára épül. Sajnos azt 
nem tudjuk, hogy melyik lapka leszárma- 
Zzottja az egymagos Sempron, az viszont 
biztos, hogy a 45 nanométeres gyártás- 
technológiával készülő processzor órajele 
2,7 gigahertz, L megabájtnyi másodszintű 
gyorsítótára van, és természetesen Soc- 
ket AM3 foglalatba illeszkedik. 


MEREVLEMEZEK 
ITB FELETT 


1. SAMSUNGITB Raid Edition 


WEB www.samsung.com 

2. Seagate 2 TB Barracuda XT 
kb. 88 000 F 
WEB www.seagate.com 

3. Western Digital 2 TB Green Power 
kb. 49 000 F 
WEB www.wdc.com 

4. HitachilTB SATA2 16 MB 


TIPP kb. 19 000 Ft 


WEB www.hitachigst.com 
5. Samsung 15 TB Eco Green 
kb. 25 000 Ft 


WEB www.samsung.com 


Li (a ll kb. 49 900 F 


ESETT TH TRANSCEND 2,57 
32 GBSSD SATA 


ÁRA 29 990 Ft 
WEB 
www.transcend.com 
Elsősorban noteszgépek lassúcska merev- 
lemezeinek helyére érdemes beszerelni 

a Transcend 32 gigabájtos SSD-meghajtó- 
ját, amely az ún. Multi Level Cell technoló- 
giára épül. A SATA-csatolófelülettel felvér- 
tezett egység másodpercenként legfeljebb 
150 megabájtos olvasásra és 120 mega- 
bájtos írásra képes, ami jóval gyorsabb an- 
nál, amit ma egy 25 hüvelykes merevlemez 
nyújtani képes. Az adattár mérete ugyan 
kicsi, de cserébe nemcsak gyors, hanem 
kellően energiatakarékos is a meghajtó. 


ASUS VINTAGE 
V2-P5SG31 


BAREBONE PC 


ÁRA 31 250 Ft 


WEB 
Www.asus.com.tw 


Olcsón megvásárolható, és kevés pénz- 
ből fejleszthető barebone számító- 

gép az ASUS Vintage V2 sorozatának 
P5G31-es variánsa. Az Intel G31 lapka- 
készletre épülő alaplappal szerelt vis- 
szafogott, de ugyanakkor elegáns házi- 
kóba két merevlemezet és optikai meg- 
hajtót lehet beszerelni, ha pedig nem 
lenne elég az integrált GMA X3100-es 
grafikus vezérlő ereje, akkor könnye- 
dén bővíthetővé válik egy erősebb, PCI 
Express x16-os videokártyával. 


INTEL X58-AS 
ALAPLAPOK 


1. ASRock X58 Extreme 
kb. 40 000 F 
WEB www.asrock.com 

2. ASUS PGTSE 


WEB www.asus.com.tw 
3. Gigabyte EX58-UD5 

kb. 61000 F 

WEB www.gigabyte.com.tw 
4. Intel X58S0 Smack Over 

kb. 68 000 F: 

WEB wwwiintel.com 
5.  MSIX58 Pro-E 


Li (dl kb. 45 000 Ft 


WEB www.msi.com.tw 


TOP TIPP 


ALAPLAP 


ZOTACIONITX 


ÁRA 37 500 Ft 
WEB 
www.zotac.com 


Az NVIDIA ION lapkakészletére több variá- 
ciót is kidolgozott a Zotac. A belépő szinten 
egymagos Atom processzorok kerültek a mi- 
ni-ITX-szabványú alaplapokra, míg eggyel fel- 
jebb, a tehetősebb réteg kétmagos 330-as tí- 
pussal is megvásárolhatja a remek képessé- 
gekkel megáldott alapokat. Mi most , csak" az 
230-as, 1,6 gigahertzes üzemfrekvencián já- 

ró központi egységgel szerelt modellel foglal- 
kozunk, árát tekintve ugyanis logikus válasz- 

tás lehet egy kisméretű, multimédiás PC építé- 
se esetén. 

Az integrált GeForce 9400M grafikus egység 

a titka mindennek, ez a kis vezérlő ugyanis akár 
1080p felbontásig is képes hardveresen támo- 
gatni a videolejátszást, DirectX 10-es tudásának 
köszönhetően pedig újabb játékok is elindíthatók 
rajta. Sajnos az IGP kiváltása nem lehetséges 
ezzel a verzióval, a nyomtatott áramkörön sem 
PCIe-, sem sima PCI-foglalat nem található. El- 
lenben a rendszermemóriát két foglalatba te- 
lepíthetjük, a különféle belső lemezes egysé- 
geket pedig három SATA-aljzat várja. A lap- 
kakészlet és a processzor hűtése passzív 

módon van megoldva, így valóban iga- 

zán csendes gép építhető a Zotac 

ION ITX-re. 


MEREVLEMEZ! 


SEAGATE BARRACUDA 
XT2TB : 
ÁRA 88 900 Ft . 
WEB 

www.seagate.com 


A top kategóriákban ugyan már egyszer sze- 
repelt a Seagate legújabb 2 terabájtos merev- 
lemeze, ám úgy gondoltuk, hogy ez a monst- 
rum megér valamivel több karaktert. A DVD-n 
található Mélyvíz videóban nagyjából elmond- 
tunk minden lényeges és fontos információt er- 
ről a merevlemezről, a teljesítményéről azon- 
ban még nem beszéltünk. Nos, a pár órás nyúzó- 
tesztből kiderült számunkra, hogy ugyan a SATA 
6 Gbps-os szabvány valójában - egyelőre - nem 
képes az elméleti számokra, de az mindenképp 
pozitívum, hogy az átlagos olvasás 100 MB/má- 
sodperc felett volt mindkét általunk használt 
tesztprogramban. A kezdet tehát jó, remélhe- 
tőleg a következő generációk esetében még na- 
gyobb sebességről számolhatunk be. 


BELÉPŐ GAMER HGHE 


100 000 Ft-os PC 200 000 Ft-os PC 300 000 Ft-os PC 

fáit Kenet II X2 250 3 GHz ezalekáá TTNEKÉN ad 09400 266 GHz izlett ÁT REN II X4 965 34 GHz 9009 Rt 
CaLNaralmazzt OFE Cor Master Hyper TKZ PO00Ft  CÖdermasterHyperzI2Pis  7000Ft 
jteuk AJBSGSÉLÜBÉT 7000 Mr E tői fárákásátltl ÁSCS MAKÓI Deluxe TDONÉBE 
fejdtlgytiey EZEN 319840 atő esmnjszőő DDR3 1333MHz ATOK) 7 pszt DDR3 1333MHz EAST 
Sapolíre Radeon HD4670———7000Ft  AZSZ87ODKIGB DDRSHTOL  74000Ft —  MSIR5850-PM2DIG 77 ŐG0 Ft 
Hangkártya k OFt Hangkártya I 0F Hangkártya ? OFt 
Alaplapra integrált Alaplapra integrált Alaplapra integrált 

netég jnjvő SATA2 5000 péket MBSATA2 ekdátli WetomDgjAlTTBZANB SATA2 EOHOTBE 
js EZ NEZS SATA 300016 jé ÖEZTBES SATA 510040 15 SARYÁNK S AD-72435-OB 30000 [E 
pol Master RC331 Elite 500 gel Master CM 690 lelt 8 árlnaji Seraphim Value E7000EE 
te Arena DTA405A12 5/2008 lat TOKGNIK PSU-55OVX SE D0 IF HE 650 Er 00m0 bett 
Gany9KOOGTXremeTrertGB —17000Ft — gigamyteRademHDSBSOLGB 720000Ft Kingston SSDNow us 6468 146000 Ft 
Bena E2200HD MA5O0OFt Ter Core2Oad 096502 GHz 172000Ft ASUS XonarDZXKDTZL 110000 
Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- 
riát, amely manapság szükséges, hogy kevésbé séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. Ezek kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden 


részletes beállítások mellett is futtathatóak 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad 
megvásárolnod. 


, Játékteljesítmény 
ht 


mt 


a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen 
komolyabb kompromisszumokat kötni a magasabb 
grafikai részletesség és az élvezhető sebesség 
között. 


, Játékteljesítmény 


grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra 
is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz 
jó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 
jelenteni neki. 


Játékteljesítmény 


kézsé [A VA 
ranácsanó MÉLY VIZ 


PROCESSZOR- 
BÖNGÉSZDE 


bes 
/ 


" 


Intel Socket 775/1156 Dobozos 


Core i7 860 / 2.8 GHz 69 000 Fi 
Core i5 750 / 2.66 GHz 48 000 Fi 
Core 2 Ouad 09550 / 2.83 GHz 65 000 Fi 
Core 2 Ouad 09400 / 2.66 GHz 44 000 F 
Core 2 0uad 08200 / 233 GHz 32 000 Fi 
Core 2 Duo E8500 / 3.16 GHz 39 000 Fi 
Core 2 Duo E7400 / 2.66 GHz 26 000 Fi 
Pentium E6500 / 293 GHz 20 000 Fi 
Celeron E3200 / 24 GHz 11000 F 


AMD Socket AM2/AM2--/AM3 Dobozos 


Phenom II X4 965 BE / 34 GHz 46 000 H 
Phenom II X4 955 BE / 3.2 GHz 42 000 HF! 
Phenom II X4 940 BE / 3 GHz 42 000F 
Phenom X4 AM2- 9650 / 23 GHz 24 000Fi 
Athlon II X4 620 / 2.6 GHz 24 000 Fi 
Phenom II X3 720 / 2.8 GHz 29 000 Fi 
Phenom II X2 550 BE / 3.1 GHz 24 000 Fi 
Athlon II X2 250 / 3 GHz 17 000 Fi 
Athlon X2 7750 / 27 GHz 14 000F 
Sempron 140 2,7 GHz éz 9000 Fi 


ALAPLAPAJÁNLÓÉSZÉS 
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Intel Socket 775 

ASRock P43R1600 Twins-WiFi 23 000F 
Asus P5O Premium 41 000 Fi 
Gigabyte GA-EP43-ESZG 18 000F 
J8ANV JW-P45D2 Ultra 31000F 
MSI P45T-C51 20 000! 
AMD Socket AM2/AM2-t 

Asus Crosshair III Formula 46 000 Fi 
ASRock M3A770DE 17 000 Fi 
Gigabyte GA-MA785GT-UDZH 23000F 
J8AV JW-G82UM-PVHD-- 19 000 Fi 
MSI 740O0GTM-P25 13 000F! 


KARÁCSONYI AJÁNLAT OWERTY HARD-CORE 


TITAN X4 KONFIGURÁCIÓ sem 
A volt egy hétköznapi darab, vi- 

szont most a Hard-CORE ese- 
tében azt kell mondjuk, hogy magasra 
tette a lécet a magyar gyártó. Nem vé- 
letlenül ezt az összeállítást választot- 
tuk be a vásárlási tanácsadó kiemelt 
részébe, a Hard-CORE ugyanis olyan 
friss elemekből épül fel, amelyekről 
sokan még hónapokig is csak álmodoz- 
ni fognak. 
A gép az Intel vadonatúj architektúrájá- 
ra épül, a Gigabyte P55-USZL alaplapban 
egy Intel Core i5 750-es processzor csü- 
csül. A 2,66 gigahertzes órajelen üzeme- 
lő központi egység az i7-es variánsokkal 
megegyező tudással rendelkezik, csupán 
a HyperThreading-technológia hiánya mi- 
att szomorkodhatunk, igaz, játékok ese- 
tében ez a többszálas működés inkább 


hátrány, mintsem előny lenne. Az opera- 
tív tár mérete összesen 4 gigabájt, ame- 
lyet bármikor tovább növelhetünk az üre- 
sen álló két memóriafoglalat révén. Az 
1333 megahertzes Kingmax modulokat 
jó választásnak tartjuk, némi BIOS-os fi- 
nomhangolással akár magasabb órajelek 
is kicsikarhatók belőlük. 

A konfiguráció legerősebb és egyben leg- 
izgalmasabb komponense az MSI műhe- 
lyéből származó ATI Radeon HD 5770, 
amely amellett, hogy 800 stream pro- 
cesszorral rendelkezik, teljes támogatást 
nyújt a DirectX 11-es játékok számára is. 
Teljesítménye remekül passzol a procesz- 
szorhoz, akár full HD-s felbontáson is ví- 
gan futtathatók lesznek a közeljövő játé- 
kai. A merevlemez szerepét egy 750 gi- 
gabájtos Samsung egység tölti be, amely 
az egyik leggyorsabb háttértár az 1 tera- 


bájt alatti szegmensben. A multimé- 
diás felhasználásnak kedvez a többfor- 
mátumú LG DVD-író, illetve az előlapon 
található kártyaolvasó, amely egy plusz 
USB-kaput is biztosít a felhasználó szá- 
mára. 

A gép összteljesítményére nem lehet pana- 
szunk, negatívumként egyedül a tápegysé- 
get említenénk, ebbe az árba ugyanis saj- 
nos már nem fért bele egy magas hatásfo- 
kú, moduláris kábelelrendezésű példány. 


GamesStar 90 


Ára:199 900 Ft 


Az operációs rendszer nem része 
az árnak, a géphez azonban 18-18 
hónap garancia jár, ami döntő lehet 
a vásárlás során 
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BELEMENÉS 


CIKKÍRÓI PÁLYA 


BEMUTAT KOZ A NYER 


dséllei Tamás 


Amikor meghirdettük a cikkíró pályázatunkat, úgy gondoltuk, hogy előző ta- 
pasztalataink szerint mintegy 20-30 jelentkező lesz, abból majd kiválasztunk 
1-2 igazán tehetséges új kollégát és máris szép lesz a világ. Aztán beérkezett 
262 érvényes pályázat, amelyet még mazur amnesztiáját követően kb. 40 ad- 
dig kizárt követett, elérve a 300-as számot. Őszinte leszek - egy rémálom volt 
értékelni őket. De sikerült! A novemberi GameStarban egy új, ötrészes soro- 
zatot kezdünk, amelyben bemutatjuk a nyertes pályázókat és pályázataikat, 
amelyekkel nyertek. Jó szórakozást hozzá mindenkinek! 


Békéscsaba büszke polgára, 1o- 
vak kedvelője, aki így írt magá- 
ról, miután felhívtam telefonon: 


E LSŐ NYERTESÜNK Séllei Tamás, 


- Körülbelül 1500 karakterre lenne 
szükségem - hangzott a telefonban az 
eme rövid kis személyes bemutatkozás- 
féleség terjedelmére vonatkozó útmuta- 
tás Gyutól. 

-— Persze, oké, pár napon belül e-mélá- 
zom a szöveget - válaszoltam magabiz- 
tosságot sugárzó hangon a Mesternek. 
Pedig magamba fojtott első reakciómat 
- leszámítva persze a kedvenc sajtóor- 
gánumomba való bekerülés lehetősége 
okozta lelkesedés érzését - inkább a kö- 
vetkező mélyenszántó gondolattal tud- 
nám leginkább érzékeltetni: , Huh..." 
nAkit vonz a (játék-)cikkírás, annak mi 
gondot okozhat egy ilyen rövid kis szö- 
veg bepötyögése?" - gondolhatja az 
egyszeri olavsó (0 by Gyu). 

Valóban szeretem papírra/monitorra 
vetni gondolataimat, sőt a terjedel- 

mi korlátok mindig is esküdt ellensége- 
im voltak. Azonban célirányosan önma- 
gamról írni, nos, az merőben más tészta. 
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Az igazság az, hogy a tábortűz mellett 
nem kifejezetten én szoktam a bormá- 
moros sztorizgatások vezérfonalát to- 
vábbgöngyölíteni. 

Jaj, már csak 500 karakterem maradt, szó- 
val címszavakban az utóbbi 26 évemről. 
Megszülettem. Sírtam-ittam-ettem- 
aludtam stb. Ez így ment 6 évig. 12 év- 
vel később érettségi, majd két év az Ál- 
latorvos-tudományi Egyetemen. Ez- 
után átnyergeltem a lovakhoz, azóta is 
hivatásos lovassport-oktatóként dol- 
gozom két lovammal (Musztafa és Tán- 
cos). Időközben agrármérnök diplo- 
mát szereztem Szegeden. Szabadidőm- 
ben fűzhetnék gyöngyöt, és a modern 
keresztöltés technikájának határta- 
lan lehetőségeit kiaknázva hímezhet- 
nék is. Én mégis inkább olvasok és ját- 
szom. Utóbbi alkalmakkor offline RPG, 
kaland, RTS, FPS és TPS jöhet szó- 

ba, ilyen sorrendben. Mára ennyi elég 
is belőlem. Talán egyszer még találkoz- 
hatunk eme oldalakon, rajtam biztosan 
nem múlna... 

Lássuk tehát Tamás nyertes cikkét, 
amely a Gothic II-ről és kiegészítőjéről, 
a Night of the Ravenről szól! 


í 


ká ! 
4 


gye 


addikci a ho 
kány s kkel, Ze. Tengeteg 
I Vezére -Velt, K és CSerélhe. 
lek f mát. et körij Vevő él és lélegzik 
rostik a b. délyház előtt getik Maguk; asztok (bocsá 
en nem is 2 SZÓ szorg rtel, kritizál " Mert ez nem is hiba, in 
fejlő. dszere Vért izzad Centi ként előre SZolva gyűjtöget. 
álasz. Y éppen Melyik fi akció ( 9gusok lázad. x stb.) vagy kép. 
ként int frusztr. ót kel, 1/ I b, Zabad 
első háboi gás mia 
a billent zet llett a 


ég mindig hem az igazi, Pozitívum Vi- 
IS használhatjuk, Aki az Ő ré 


Ész irányításá val 
ÖVÉNyze gedező ák, ha Volság és Szintkülönbsé- 
rázottsá ai sz. él! nézve alac i , rabos karakte. 

grafikai el sdgát a na Yyszerű Vizuális összhatás kiválóan ellensú- 
nkron színvonal. " Persze are-minőségre azért ne Számítsunk Viszont 
Zásvilá nem túl olakodók, inkább a háttérben Meghúzódva fokoz- 
ló (Wigi OF [/ Ven) tö, 
ugyanis €gy önálló fejeze 
Ujra k. Ilett deni JÉsz játé 
el nki t Sét eme 
elég ttek I. ttek ezz I 
pott. Így m Y másik kiad. 
tott egyetlen eó alapján 
Zintén [/ "Fől bár- 
yőződésem, hogy a fejlesztők 
Marketing. 
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BELEMENÉS 


IKÖZBEN E SOROKAT HOGYAN, MIVEL, az előbb) és csak korlátokkal, vagy egy- az egy év alatt. Van már példa külföld- 
ru] ÍROM, Blockhead (tessék MENNYIÉRT? általán nem tarthatjuk meg, játszhatjuk ön több országban is arra, hogy a lejárat 
utánajárni: hangmintákkal Elsőre mindenkinek ezek a kérdések jut- le az előfizetés lejárta után. A Play Now után az összes zeneszám korlátok nélkül 
dolgozó, alapvetően hip-hopban uta- nak eszébe és szépen végig is megyünk plus esetében ezt úgy oldották meg, hogy megtartható, ami nekünk igen szimpati- 
zó srácról van szó) The Music Scene albu- rajta, kezdve onnan, hogy milyen készü- 6 hónap elteltével a 100 leggyakrabban kus. De ne legyünk mértéktelenek, és re- 
ma szól a fülembe, alapos bólintásokra kész-  lékkel kezdhetünk ehhez hozzá és milyen hallgatott szám szabadul fel a DRM alól, ménykedjünk benne, hogy ez majd idővel 
etve ezzel. Az lemez lehúzása mindössze 3 alapfeltételeknek kell megfelelni. Az első illetve innentől kezdve minden hónapban nálunk is változni fog. 
perc volt, és míg e mondat végére értem, két legfontosabb információ: a Play Now további 17 dal válik szabaddá. Így az egy- ELTE RARNNESÉR TESTE 
akár még ötször ennyi zenét is letölthetnék, plus kizárólag három Sony Ericsson ké- éves szerződés lejárta után összesen 202 LÉPÉSRŐL LÉPÉSRE 
a akarnék. szülékkel és T-Mobile előfizetőként vehető zene marad meg, amit minden korláto- Több mint hárommillió (!) zene érhető el a 
Akárhogy is igyekszem, nem tudom felidéz- igénybe. A készülékekről majd egy kis ke- zás nélkül másolhatunk tovább, vagy hall- rendszerben, amibe beletartoznak a nagy 
i, hogy láttam-e már hasonlóan egyszerűés retesben emlékezünk meg, mert mostsok-  gathatunk meg. Nem kicsi ez a szám, de kiadók, de a rétegzenét kínáló kicsik is. 
gyors módját annak, hogy legális úton zené- kal fontosabb a mennyiért kérdése. ami azt illeti nem is sok - főleg annak fé- Vagyis nem szabad azt hinni, hogy csak 
ez jussak. Most abba nem fogunk belemen- gen, ez fizetős szolgáltatás: 2400 forint- nyében, hogy mennyi zenét tölthetünk le Britney Spears, Jay-Z és társai szerepel- 
i, hogy milyen úton, módon lehet zenékhez ba kerül havonta, amennyiben az előfizető 


jutni az interneten, de azt nagyjából minden- vállalja az egy éves hűségnyilatkozatot. A 


ki tudja, hogy sokkal több olyan módszerlé- havidíjas ügyfelek minden gond nélkül be- Play N ow TM 
ezik, amivel nem támogatjuk a kedvenc elő- léphetnek, akik viszont Dominó csomag- 
adónkat, bandánkat, mint amivel előremoz- gal rendelkeznek, azoknak mindenképpen 
ítjuk őket a pályájukon. A Sony Ericssonés valamiféle havidíjas csomagra kell válta- 
a T-Mobile közös szolgáltatása, a Play Now niuk. De legyünk akármilyen formában is 


LH 
ts 
plus az utóbbiak közé tartozik. előfizetők, az mindenkire vonatkozik, hogy 

14 napig ingyen kipróbálható, tesztelhe- ( 
ő a rendszer. 


ár hallom is a kérdést, amire a válasz: u I 
nem, a letöltött zeneszámok által generált a EB 
1 

97... 


adatforgalomért (ami egyébként tetemes 
is lehet akár, hiszen nincs korlát semmi- 4 8 
yen tekintetben) nem kell fizetni, az már 10 Keresés 
eleve benne van a havidíjban. A zenéken 


van azonban másolásvédelem (DRM), de Hírek 


nem kell arra készülni, hogy béklyóba le- B ZIR k ege: F 
szün kötve, mondjuk CAACYÁSTN i hgy MENNI ehető. Kiválasztás —— Vissza Kiválaszt Mégse 
adon, minden zenénket megtarthatjuk. 
Először a tények: a PlayNow plus-hoz tar- 
ozik egy PC-s szoftver is, amit a gépünk- 
e telepítve ott is meghallgathatjuk a ze- 
néket, és az ott, vagy mobilunkon vég- 
zett változtatásokat szinkronizálhatjuk 


mindkét irányba. Ez azért nagyon hasz- 6 : 

nos, mert a lejátszás tekintetében nem va- JJ Folytatás JJ Umbrella (Seamus Haji 8 
gyunk teljesen a mobilhoz kötve és azért 5. J1 Disturbia Jody den Bi 

a dalok rendszerezése, pakolgatása mégis (Pp) 18 Keresés JJ Shut Up And Drive (ii 


csak könnyebben megy a számítógépen. 


J] DontStop The Music (JE 


De vissza egy kicsit a másolásvédelemhez: J] Tak Tony Mora 


Rihanna 


a DRM lényege, hogy a digitális for- Hírek J1 Breakin" Dishes (Soul See 
mában megvásárolt zenét csak bi- J] Hate That! Love You (K 
zonyos korlátok mel- o SNÁNANES ő 
, Juestion Existing (The W 
lett használhatjuk 8 Felfedezés CEJÁSMÉSE 9 
más eszközökön 


(erről volt szó Szerk Mégse Opciók — Letöltés Vissza 
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15, 362 


hul SHUF GC 


JN MR 
17 Úrange G/// 
a Aiphos 
My ; 
4 favourjte Colors 
4 

/64 gy 

ek a kínálatban - és remélem, ezzel nem legyen az akár egy dal, vagy egy egész 
sértünk meg senkit. Van itt tehát minden, album, - és a Letöltésre bökve be is ke- 
sőt magyar előadók is bőven, hiszen ta- rülnek a zenék a Letöltés menüpontba. 
áltunk a kínálatban Neo albumot, a 309 Aki kíváncsi, az figyelheti is, milyen gyor- 
egújabb lemezét, vagy éppen Palya Bea san jönnek le az adatok: mi a fővárosban 
számokat is. teszteltük és a HSDPA-nak köszönhető- 
Ebből a rengeteg zenéből persze iszo- en egy album lejött alig két perc alatt! 

yatos mennyiségűt le lehet tölteni, Ezek a zenék pedig innentől bekerülnek 
aminek rendszerezése a Sony Ericsson a zenetárba, ahol már tudjuk is indítani 
Walkman szoftverének a feladata. Aki a lejátszást. 

átott már a modern zenelejátszók közül A PlayNow plus persze nem akar csak 
akár egyet is, az nem fog eltévedni ben- egy egyszerű letöltő program lenni, hi- 

e. Album, előadó, stílus, évszám szerint is kínál. OI- 


ve 


szen több egyéb menüponto 
vasgathatunk zenekaro 

amelyeken belül a n 
bumok egy gombnyor 


rendezi a zenénket, így elég gyorsan meg 
ehet találni mindnet. Külö nüpont a 
készülékekben a Play Now plus, ahol a le- 


nással letölti 


A Felfedezés t 

alatt különböző toplistákat böngé: 

tünk, sőt, ismerősöket is felvehetü 

Mert persze nincs új szolgáltatás 

ségépítés nélkül. 
VE -i 


5. 


enítésén elmolyol a program egy ide- 
ig, de a legtöbb esetben 10 másodpercen 
belül megvoltak a találati listák. 
Ebben kiválaszthatjuk, amit keres 


ünk - 


4 


ondjuk a Last.fm min- 


król szóló híreket, 
nlített zenék, al- 


he- 


öltéseket el lehet indítani. Nincs itt sem- tők is. Így jutottam hozzá a Beastie Boys 
mi ördöngösség: a Keresés menüpontot License To III albumához, amire már rég- 
kiválasztva máris lehet bepötyögni, hogy óta vadászok, de valahogy sosem sikerült 
mire éhezünk éppen. A találati lista meg- megszerezni. enüpont 


szhe- 
nk. 
közös- 


FERD MEG A HÁROM 
SONY ERICSSON W595 
. ZENEMOBIL EGYIKÉT! 


tájára. Ez azt jelenti, hogy a zeneszám- 
ok, előadók böngészés közben látjuk, ha 
valaki, vagy valakik éppen azt hallgatják, 
amire mi rákerestünk, így őket felvehet- 
jük ismerőseink közé, és indulhat is a ba- 
rátkozás, ismerkedés. 


üli E 2 


Beállítások 
Fájl 


Lej. lista mentése 


, 


Kis méretre állítás 


Kiválasztás 


ny. 


Itt az alkalom, hogy nyerj egy Play Now plus szolgáltatásra is alkalmas 


Sony Ericcson W595 mobiltelefont: csak válaszolj helyeservaz alábbi kérdésre! 


Hány zeneszám közül válogathatsz a PlayNow"Y plusban? 
GS SC:500 000 


GS SA: 100 000 GS SB: több millió 


sra 


A helyes válasz betűjelét küldd el (GS SA, GS SB vagy GS SC) 


a 06-40-642-311 telefonszámra, 2009. december IG. éjfélig. 


We. 
(Az SMS díja 252Ft Háfa. Mindhárom mobilszolgáltató hálózatáról elérhető!) 
SMS-rendszer szolgáltató: D. C. Lax Kommunikáció 

A játékosok a játék során hozzájárulnak, hogy személyes adataikat a játékot lebonyolító D.C. Lax Kommunikáció továbbítsa 
h nyereményt biztosító IDG Hungary Kft.-nek. Probléma esetén ügyfélszolgálat: sms(evlax.hu. 


HÁROM MODELL ÁLL rendelkezésünk- 
re, amelyek a következők: Sony Ericsson 
W595, W7O5 és W995. Ha valaki 
újonnan vásárolja meg őket, akkor sok 
teendője nincs, hiszen a PlayNow plus 
menüpont már ott lesz a főmenüben. Az 
is előfordulhat, hogy valaki már rendelke- 
zik az említett mobilok valamelyikével és 
szeretne előfizetni: ekkor be kell mennie 
a T-Mobile valamelyik ügyfélszolgálatára 
és ott frissíteni fogják neki a készülék 
szoftverét. (A lustábbak persze a frissí- 
ést online is elvégezhetik. )Jelérhető 


A három telefon szépen lefedi a Sony 
Ericsson különböző árkategóriájú 
készülékeit, így nem meglepő, hogy a 
egalacsonyabb számozású W595 bír 
némileg szerényebb tulajdonságokkal. 
Persze így sem kell leírni, sőt: a HSDPA 
kapcsolat megvan, ami jelen esetben a 
egfontosabb, illetve az sem mellékes, 
hogy 2 GB-os memóriakártyát adnak 
hozzá. Ha ez mégsem lenne elég a zenék 
árolására, akkor max. 8 gigás kártyát 

is használhatunk. A W705-ös szintén 
csúszkás kialakítású mobil, de már kicsit 
jobb minőségű anyagokkal, és néhány 
plusz funkcióval. A HSDPA itt már 7.2 
bps-os elméleti sebességre is képes, 
ami azt jelenti, hogy igen-igen gyors 
etöltést tesz lehetővé. A Bluetooth-on 
kívül pedig ebbe már WLAN is került, 
ami egy újabb csatorna a mobilnet felé. 
Végül pedig maradt a Walkman mobilok 
jelenlegi csúcsa, emiatt a legdrágább 
W995. Ehhez már 8 gigás memória- 
kártya jár, van saját 35 mm-es jack 
csatlakozója, és kamerában is nagyot 
domborít: ha éppen nem zenehallgatás- 
sal foglalkozunk, akkor a 8,1 megapixeles 
kamerával készíthetünk fotókat. 


Vissza 


Jellemzők: 

Méretek: 100 x 47 x 14 mm 
Tömeg: 104 g 

Kijelző: 256 ezer szín (240 x 320) 
Gyorsulásérzékelő 

Belső memória: 40 MB 

Külső memória: M2 2GB 
EDGE és HSDPA támogatás 
Bluetooth (2.0, AZDP-vel) 
USB (2.0) 

Kamera: 3,15 MP 

Videó: OVGA(O1Sfps 
Böngésző: WAP 2.0/xXHTML, 
HTML (NetFront) 

Rádió: sztereó FM rádio (RDS) 


FOROGNAK 
A SÍRJUKBAN 


BELEMENÉS 


He 
ssssa Ü 
hl] B úg 


FOROGNAK A SÍRJ 


Holt és élő sztárok táncolnak bábuként a virtuális színpadon; 


ÁR MÁR REPEDEZIK a szek- éppen az ellenkező irányba ferdült, mint 
E rényünk a megszámlálhatatlan a mienk, és így utólag belegondolva, van 

műanyag hangszertől, azértmi a felháborodásában valami. 
még továbbra is lelkesen nyomunk el 


néha-néha egy két nótát a Guitar H- . SZTÁROK DIGITÁLIS 
rók éppen a kezünkbe pottyanó ver- BOHÓCKODÁSA 


zióján. A sorozat és maga a rockban- 
da-szimulátor műfaja töretlen sikernek 
örvend szerte a világon, csupán egyva- 
laki gondolta ezt egészen másképp. Elő- 
ször csak néhány weboldalon láthattunk 
videókat, amelyekben a Guitar Hero 
5-ös rockerkedés során , megszerezhe- 


NEM TAGADHATJÁK MEG, HOGY TESTÜK 
MEGJELENJEN EGY PROGRAMBAN, AHOL 


tő" karakter, Kurt Cobain énekel olyan 
dalokat, amelyek közel sem az ő szerze- 
ményei és még csak nem is a saját mű- 
fajából valók. Bizony, jót mosolyogtunk 
azon, mikor Kurt egy Bon Jovi-számmal 
perdül táncra, azonban a híres előadó 


A Nirvana frontemberének egykori pár- 
ja ugyanis kiakadt azon, hogy férje nem 
csupán megjelenik a játékban, de siker 
esetén akár irányítható karakterként is 
elérhetővé válik. Ez még nem is volna 
gond, ha csupán Kurt szerzeményeinek 
az előadása során bújhatnánk a híresség 
bőrébe, de mivel bármilyen más számot 
eljátszhatunk vele, gyakorlatilag egy pa- 
ródia tárgyává válik a legendás mű- 
vész. A hölgy ezek után perrel fenyege- 


hoz már nem, hogy játszható is legyen 
az őt ábrázoló avatár. Természetesen az 
eset pikantériája, hogy az Activision ép- 
pen ennek ellenkezőjét állította, ráadá- 
sul eddig még senki sem látta azt a bi- 
zonyos szerződést, amelyről a két fél vi- 
tatkozik, így nehéz eldönteni, hogy kinek 
is van igaza ebben a kusza helyzetben. 


me 
arra 
kam 
miai 
amel 
bán 
nem 


gkeresték már az Activision embe! 
kérték, hogy álljon ő is a digitalizáló 
rájukba. Feltehetőleg a fronthatások 


mondott akkor nemet a szerep 


meg. Szerinte ugyanis a szerződ 


énekhangját is közvetítheti majd a ról 


min 


ázott avatár. 


ŐőzÖ a ivi A NEVES AMERIKAI 
BITEK ÉS BÁJTOK MONDJÁK MEG, HOGY Szt mendván hogy az matnisomek  [ 9eszvines tu 
1 M IT ÉS HOGYAN TESZNEK tuális mása feltűnjön a játékban, de ah- frontemberének elmondása szerint őt is 


rei, és 


ésre, 


yet azóta jobban átgondolva nem is 


ésből 


derült ki számára, hogy akár mások 


a 


valamikori felesége, Courtney Love szája — Az eset lavinát indított el azóta, hiszen 

újabban a No Doubt kopogtatott a He- 
ro-franchise kiadójának főhadiszállásán. 
Ők már a Band Hero során kaptak lehe- 
tőséget a digitalizált szereplésre, azon- 
ban addig nem voltak gondok, amíg azt 
hitték, hogy csak a saját számaik során 
bukkannak fel. Miután Gwen Stefaniék 
is hírt kaptak a Kobain-esetről, hirtelen 
hatalmas érdeklődéssel kezdték el kí- 
sérni a játék megjelenését, így rá kellett 
jönniük, hogy virtuális másaik is osztoz- 
nak a Nirvana énekesének sorsában. En- 
nek megfelelően jogi útra terelték a kér- 
dést, mire az Activision válaszként csak 
úgy reagált, hogy ők bizony nem tértek 
el a szerződésben foglaltaktól. 


FOROGNAK A SÍRBAN, 

MEG A GUITAR HERÓBAN 
Félretéve azt, hogy mi is áll abban 

a bizonyos szerződésben, egészen 

más oldalról nézve, durvább morális 
kérdést vet fel az eset. Szabad-e olyat, 
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hogy egy holt személyt reprodukálnak 
egy virtuális környezetben, majd ezt 

az avatárt bábként szerepeltetik 
szórakoztatásképpen? Ha még csak 

élő és bőszen alkotó muzsikusokról 
volna szó!... Hiszen ők még mondhatnak 
nemet az ajánlatra. A Guitar Hero 
3-ban még Slash és Tom Morello 
szerepelt digitalizált formában, de 
erről még ők maguk dönthettek, 
ráadásul ott még csak gitárosokként 
szerepeltek, és ugyan kit zavart, ha 

a gitáros egy másik együttes riffjeit 
nyomatja a hangfalból? Sokan követték 
a példájukat, és bukkantak fel a GH- 
sorozat valamely epizódjában, azonban 
a World Tour volt az, ahol egy már nem 
élő személy is színre lépett. Jimi Hendrix 
azonban nem játszható karakter, 
legalábbis nem tudjuk elérhetővé 
varázsolni. Hátsó úton ugyan, ha 

a megfelelő testrészeket válogatjuk 
össze a karaktergenerátorban, akkor 


lehet egy saját Hendrixünk, de nem 
lehet őt automatikusan megkapni, 

meg kell alkotnunk. Az 5-ös számmal 
ellátott GH-ban azonban az összes 
hírességet játszhatóvá tehetjük, legyen 
szó Matt Bellamyról, a Muse énekes- 
gitárosáról, vagy Shirley Mansonról, 

a Garbage énekesnőjéről. Ők a saját 
nevüket adták ahhoz, hogy srácok 
milliói bújjanak a ruhájuk alá virtuálisan 
és élhessék át a rocksztár-érzetet. 
Azonban Johnny Cash és Kurt Cobain 
más tészta. Ők már nincsenek köztünk, 
és nem tagadhatják meg, hogy testük 
megjelenjen egy programban, ahol 
bitek és bájtok mondják meg, hogy 

mit és hogyan tesznek. Ugyan a valódi 
személyekről mintázott 3D-s modellek 
megléte egyáltalán nem új dolog, hiszen 
évek óta szerepelnek élő játékosok 
olyan sportprogramokban, mint a FIFA 
vagy az NHL. Azonban az egészen más 
szinten morbid, amikor Rooney gólt 


Aza EZÉ JONLARAN Nan 


Jimi Hendrix 
(GH: World Tour) 


Johnny Cash 
(Guitar Hero 5) 


DJAM 
(DJ Hero) 


Beatles-tagok 


ló a Chelsea színeiben a Manchester 
Unitednek, mint az, amikor Johnny Cash 
eldalolja nektek a Blink 182 Rock Show- 
ját. Kérdéses tehát, hogy az éppen 
felmerült probléma vajon orvoslásra 
kerül-e most és a következő, hasonló 
játékokban annak érdekében, hogy 
azoknak a legendáknak, akik már 

nem lehetnek köztünk, ne csorbuljon 

a becsülete. 


BELATJÁK VAGY FOLYTAT- 
JÁK? 

A Cobain-eset felnyitotta az emberek 
szemét, most már tudjuk, hogy határt 
kell szabni a kiadóknak, amikor 

egy elhunyt személyt kívánnak egy 
játékban életre kelteni. Meddig érhet 
a programozók keze, amikor egy 
valaha nagyszerű személyt helyeznek 
el a digitális játszótéren? Rengetegen 
kaptak a fejükhöz és nevettek egy 
jót, amikor meglátták a videót, ahol 


(The Beatles RB) 


Kurt Cobain 
(Guitar Hero 5) 


Freddie Mercury 
(Lego RB) 


Kurt vígan dalolja a Du Hast című 
örökbecsűt, miközben a háttérben 
idiótábbnál idiótább rajzfilmes 
figurák ütik-verik a hangszereket. 
Azonban mások, akik szerették és 
tisztelték az előadó munkásságát, 
inkább felháborodásukat fejezték ki 
az eset után. Krist Novoselic és Dave 
Grohl, egykori Nirvana-tagok levélben 
jelezték a kiadó felé, hogy valamikori 
társuk szerepeltetése ízléstelen, 

és sérti a rajongókban kialakult 
képet. Courtney Love-val karöltve 
szeretnék elérni, hogy az Activision 
egy patch formájában , zárolja" 

Kurt karakterét. Újabb rocksztár- 
szimulátorok megjelenése várható 

a jövőben, így hamar kiderül majd, hogy 
a, vagy a legendák munkásságának 
megbecsülése lesz-e majd fontosabb. 
Bár már érik a következő botrány, hiszen 
Freddie Mercury játékkocka-figuraként fog 
pattogni a Lego Rock Band színpadán. (€ 
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GamesStar 


MÁSVILÁG 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, 
nézned és olvasnod! 


MIKOR EGY OLYAN FILM 
A előzetesét látja az ember 

a moziban, amiben néhány 
közép- vagy felső kategóriás vígjá- 
tékszínész tengerparton parádézik, 
ezt kiegészítve ráadásul még Jean 
Reno is majomkodik egy kicsit, nem 
meglepő, ha első ránézésre a néző 
húzza a száját. A Páros mellékhatás 
könnyed, semmi újdonsággal sem ren- 
delkező vígjátéknak indult, majd saj- 
nos még az elején pozitívnak tűnő jel- 
zőket is elveszítette a végére. 
Történetünk szerint 3-1 házaspár 
egyikük unszolására elutazik egy 
trópusi szigetre, hogy amíg a terá- 
piára szoruló pár tanácsadást kap, 
a másik három család önfeledten 
szórakozhasson a tengerparton. Ha- 
mar világossá válik mindannyiuknak 
azonban, hogy a párkapcsolati ta- 
nácsadásból mindenkinek ki kell ven- 
nie a részét. Ha nem teszik? Nincs 
több lubickolás, irány a repülőtér. 
Egy kiadós ingyenvacsora után a pá- 
rok meggyőzik egymást, hogy ma- 
radjanak, próbálják ki a kötelező 
programokat... Elkezdődnek a terá- 
piák és kiderül, hogy még azoknak is 
gond van a házaséletével, akik nem 
gondolták volna. 
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Alapvetően a történettel nincs akko- 
ra gond. Van néhány jó jelenet, egy ér- 
dekes jógainstruktor, néhány geg, de 
sajnos a film nagy része unalomba ful- 
lad. Jean Reno, úgy tűnik, ,bagóért" 
eladta magát, mert nem vicces, ha- 
nem inkább nevetséges, ráadásul két- 
ségbeesettnek is tűnik mindaz, amit az 
orákulum" szerepében nyújt. A töb- 
bi főszereplő színész kicsit komikus 
együtt, de nem a jó értelemben: sike- 
rült beválogatni az utóbbi évek legsze- 
xibbnek tartott női sztárjai közül né- 
hányat (Kristen Bell, Malin Akerman, 
Kristin Davis), melléjük pedig a legcsú- 
nyább és legpocakosabb színészeket 
(Vince Vaughn, Jon Favreau, Faizon 
Love). Ezzel nem lenne akkora gond, 
lehetne helyzetkomikum az egészből, 
de Vaughn és Favreau olyan szinten 
idegesítők, hogy a néző legszíveseb- 
ben kiszaladna a világból a mozi alatt. 
Alakításuk egyébként elkerülhetetlen 
volt, hiszen ők ketten írták a film for- 
gatókönyvét... 

Szóval mit is kapunk? Egy átlagos tör- 
ténetet, amelynek unalmas a cselek- 
ménye, és amelyben a jó jelenetek ki- 
sebbségben vannak. Kaptunk pár re- 
latíve népszerű sztárt, akik leginkább 
vígjátékokban bizonyították tudásu- 


kat, de ebből a tudásból itt szinte 
semmit sem látunk: kiemelkedő szí- 
nészi játékot keresve sem találnánk 

a filmben. Természetesen volt már ar- 
ra példa, hogy remek szereplők sem 
tudták elvinni hátukon az alkotást és 
a Páros mellékhatás története sem 
igazán alkalmas nagy színészi bravú- 
rok megcsillogtatására. Játék helyett 
kaptunk tehát kiszámítható cselek- 
ményt és végkifejletet, aranyos, de ki- 
aknázatlan karaktereket, egy csipetnyi 
Guitar Herót, valamint egy nagy pozi- 
tívumot: a gyönyörű helyszínt (amiből 
kevés látszik...). Ha ezt az egészet ös- 
szegyúrjuk, arra a konklúzióra jutha- 
tunk, hogy a Páros mellékhatás egy 
tucatvígjáték, amely az átlagos jelző 
alsó határát súrolja. Televízióban egy- 
szer talán érdemes megnézni, ha nincs 
jobb dolga az embernek, de a mozi- 
pénzt költse inkább ennivalóra (vagy 
egy másik filmre). 


A történet nem igazán alkalmas 
nagy színészi bravúrok megcsil- 
logtatására 


Ebben a hónapban sok jó lemezt hall- 
gattunk, ámde mégis arra hívjuk fel 
a figyelmeteket, milyen filmet kerül- 
jetek el. Jó szórakozást mindenkinek! 
Gyu 


Lynyrd Skynyrd 


- God § (uns 


Uriah Heep 
- Celebration 


SOUTHERN ROCK nagy- 
A mestereiként számon tar- 

tott veteránok, akiknek 
nevéhez nem csak a Sweet Home, 
Alabama című himnikus dal fűző- 
dik, végre új albummal jelentkez- 
tek. Az 1977-ben a frontemberét és 
két másik tagját egy repülőkataszt- 
rófában elveszítő zenekar 1987-ben 
alakult újjá az egykori énekes test- 
vérével - a 70-es évek milliós eladá- 
sait természetesen nem képesek is- 
mét produkálni, hiszen a zenei ízlés 
sokat változott világszerte. Az új al- 
bum viszont azt mutatja, hogy at- 
tól, hogy egy zenekar történelme 
45 évre nyúlik vissza, még játszhat- 
nak igazi dögös, kickass rockmuzsi- 
kát - ezt támasztja alá az is, hogy 
a lemez a Billboard listán a 18. he- 
lyen debütált. Ilyen magas pozícióba 


Igazi dögös, kickass déli rock 
and roll! 


a Lynyrd Skynyrd 1977 óta nem ju- 
tott. Ez pedig azt jelenti, hogy az al- 
bum nemcsak szerintem ütős, hanem 
a vásárlók szerint is, s bár tudom, 
hogy lehetetlen álom, de jó lenne, ha 
a középiskolai tornatanárról elne- 
vezett banda egyszer eljönne Buda- 
pestre is. Ez a lemez pedig igencsak 
ajánlott minden egyes rockkedvelő- 
nek, és azoknak, akiknek ,himnuszuk" 
a Sweet Home, Alabama. 


The Flaming Lips 


— Embryonic 


NNAK IDEJÉN, a 70-es 
A években, amikor a rockze- 

nével még csak ismerked- 
tem, létezett egy ,szentnégyes- 
ség": a Deep Purple, Led Zeppelin, 
Black Sabbath, Uriah Heep kvar- 
tett. Talán a legkevesebb hype-ot 
annak idején az utolsó banda kap- 
ta, amelynek a Celebration a 22. le- 
meze! Azóta is rettentően kedvelem 
a bandát, a sok Hammond-prüttyög- 
tetés és Bernie Shaw hangja nagyon 
bejön nekem még mindig, arról nem 
is beszélve, hogy ez a csapat a rock- 
zenei irodalom legnagyobb dalai kö- 
zül jó néhányat alkotott - July Mor- 
ning, Gipsy, Lady in Black, Easy Livin,, 
Look at Yourself és persze még s0- 
rolhatnám... Miért fontosak ezek az 
örökzöldek? Mert a Celebration eze- 
ket a dalokat is tartalmazza újra fel- 


rYowve got a friend, just look at 
yourself" 


Belphegor 


véve, 2009-es hangszereléssel. Mit 
is mondhatnék... Vagy fél órát állt 

a cikk írása, mert együtt óbégattam 
Bernie Shaw-val a legnagyobb dalo- 
kat. Nagyon jól sikerült a régi nagy 
slágereket feldolgozni, hiszen a ban- 
da ezeket koncerteken folyamatosan 
játssza, így túl nagy nehézséget nem 
okozhattak. Aki eddig nem ismerte 

a Uriah Heepet, az egy 2009-es le- 
mezen megkapja a legjobb dalaikat -— 
kívánhatnánk ennél többet? 


- Walpurgis Rites — Hexenwahn 


I MIND KEDVES, hétközna- 
i poknak örülni tudó, racioná- 

lis fiatalok vagytok? Akkor ne 
hallgassatok ilyen zenét! Viszont ha 
szerettek csak úgy merengeni, gon- 
dolkodni, ,ellenni", esetleg a környe- 
zetetek elvontnak tart, akkor adja- 
tok neki egy esélyt. A pszichedelikus 
alternatív zenét játszó The Flaming Lips 
albuma nem dallamokból, hanem (no- 
men est omen) , dallamembriókból" áll. 
Furcsa, torz hangkísérleteket, mutáci- 
ókat hallhatunk, egyik pillanatban él- 
vezhetően, a másikban bántón. A 70- 
es évek szabadjazz vonulatai, a 60-as 
évek pszichedelikus zenekarai köszön- 
nek vissza — még az ős-Pink Floyd is ki- 
hallatszik itt-ott egy-két repedésen ke- 


Elvont zene igen elvont embe- 
reknek 


resztül. Az egész olyan befejezetlen, 
olyan kísérleti, mintha demókat hall- 
gatnánk egy újonnan összeállt zenekar- 
tól. Bár bizonyos hangulati állapotban 
ez a zene biztosan nagyon jó; ha vala- 
ki retró sci-fit forgat például, ahhoz na- 
gyon jó háttérzene lehetne egyik-másik 
dal, amint Pirx kapitány kávéscsészéje 
felszáll. A lemeznek kétségtelenül meg- 
vannak a , momentuma", de ember le- 
gyen a talpán, aki felfedezi ezeket... 


LY RÉG HALLGATTAM már 
0 egy kis Supreme Black Me- 

talt, ideje volt, hogy zanzá- 
sítsam az agyam kissé és feketébe 
öltözzek egy album erejéig. Osztrák 
barátaink ördögi lemeze szó sze- 
rint üt. Tömény feketeség süt belő- 
le, méreg, fertőzés, ördög, halál, átok 
süvít minden megszólalásukból - igaz 
ez akkor is, ha a tömény sötétséget 
az utóbbi időben jó dalok váltották 
fel: az utolsó két lemezük már szinte 
bárki" által hallgathatóvá vált, hiszen 
nemcsak a nagyon-nagyon darkok és 
sötét lelkűek fogadhatták be azt, ami- 
ben van dallam, atmoszféra, fíling és 
esetleg még emészthető is. Magam 
is azóta követem a pályafutásukat fi- 


Dallamos, atmoszferikus 
blackmetal 


gyelemmel, amióta , hallgatható" ze- 
nét játszanak. A Walpurgis Rites is 
ilyen lemez - nagyon hasonlít az elő- 
ző lemezre hangulatában és egy igazi 
blackmetal örökzöldet is ad a világnak 
az I Am Sin - Veneratio Diaboli cí- 
mű dallal. Ha ,normális" énekkel lenne 
megoldva, klasszikus metál lemezeken 
is elférne és ott is jó dal lehetne. Aki 
szeretné blackmetallal fertőzni isme- 
rőseit, annak ezt a dalt ajánlom. 
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Dead by Sunrise 


- Out of Ashes 


0 e . 

e e . HESTER BENNINGTON ne- 
ee. C vét tetszik ismerni? Lin- 
0 e ./ kin" Park mond valakinek 
. fs BE valamit? Nos, ez a srác a Linkin" 

e e . Park énekese is egyben. A ,vi- 

e e. dám" Dead by Sunrise zenekart 
0 e . két egykori Orgy-taggal alapítot- 
ét. 7 ta és most jól megjelent az első le- 

e e . mezük, amely igen kellemes megle- 
e. e § petést okozott számomra. Nem azt 
e e: a fejletépést kaptam ugyanis, amit 
0. fö vártam a név és a tagok pedigréje 

e e . alapján, hanem igazi amerikai mo- 
e ce. dern rockzenét, amelyben elférnek 
ő. . az elektronikus ketyerék ugyan- 
ő. Pi úgy, mint a nirvanás grunge elemek 

e e . is. Ahogy ez , szólólemezeknél" len- 
e e. ni szokott, előnyös, hogy az előadók 
0... . nincsenek beszorítva semmilyen el- 
6. .  !  várások közé - ebből sokszor értel- 

e e . metlen önmegvalósítás jön ki, de 
ec. 

e. 
ee. 

e. e. 
ec. 

e. r. 
ec. Az énekes lubickol a szabad- 
e. 8 ságban 

e 


Wégső Csapás 


: e. e 
/ Gyu 


előfordul, hogy a szabadság szár- 
nyakat ad és lehet lubickolni a stí- 
lusok változatosságában. Ezúttal 
ez a helyzet, Chestert nem kötik 

a Linkin" Park-os elvárások, bátran 
tolhatja, amit akar, bátran énekel- 
het úgy, ahogy akar/jólesik. Ez hal- 
latszik is az albumon: tele van élet- 
tel (ezzel a zenekar nevének erő- 
teljesen ellentmondva) és jó kis 
modern amerikai rockdalokkal. Kel- 
lemes csalódás. 


DEADWSUNRISE 


OUT OF ASHES 


— Tánc a lét szélén 


e 
e... AGYAR BANDA, punkrock 
Per e. e és ezzel letudtuk a kötele- 
.. ő § ző köröket. 2007-ben ala- 
e s . —— kulta zenekar, ez az első lemezük, 
e... így nem akarom nagyon lehúzni őket, 
.. e. gés mert a lelkesedést világosan ki lehe- 
e e : tett hallani az albumról, viszont úgy 
a . . u gondolom, hogy a négy tag előtt még 
ee. elég sok dolog áll, hiába, hogy zené- 
e. e. sezal léssel foglalkoznak már több év óta. 
. a. faj Az énekes kicsit rekedtes hangja a Ho- 
e e :. oligans énekesére emlékeztetett és ez 
e. e fi 8; sajnos nem dicséret, viszont tagadha- 
e e: tatlan tény, hogy a dalszövegeik elég 
e. ú 7 jók, a hangszerezéssel sincs probléma. 
e e . Valahogy mégsem áll össze, nincs egy- 
e ö ev séges arca a lemeznek, néhol lírai, né- 
e e: hol nagyon el akarnak gondolkodtat- 
e... 
e... 
e. . 
e... 
e c 
ee. s z 
e e . Punkrock együttes átlagos 
e . s lemeze. Kár érte 
ee. 
e... 
ee. 
e... 
... 
e 
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ni, néhol pedig viccesre próbálják ven- 
ni a figurát, de sajnos nem sikerül nekik. 
Vicces punkrockban a Fürgerókalábak 
verhetetlen ugye, lírai magyar rockze- 
nekar is van elég, és nem nyújtanak va- 
lami olyasmit egyelőre, amiért azt mon- 
danám, hogy hú, igen, kíváncsi vagyok 
a következő lemezre. A dalszövegeket 
említettem, hogy egész jók, de engem 
sajnos nem sikerült velük túlsággal el- 
gondolkodtatni. 


Epica 


-— Design Your Universe 


AGYON SZÉP BORÍTÓ, na- 

gyon szép énekesnő, első lá- 

tásra ilyen az album. Aztán 
jön a szimfonikus élmény - nem spó- 
roltak a hangzással ezúttal sem a höl- 
gyek és urak. Kár, hogy szinti szól és 
nem igazi zenekar, de gondolom, ennek 
megvannak az okai. A lemez minden- 
esetre elképesztően jó, érett, szimfoni- 
kus, felnőtt, elgondolkodtató, élettel, dal- 
lammal, gondolattal teli. Simone ezúttal 
már nem az áriázó porcelánbaba, ha- 
nem sokkal szervesebb része a dalok- 
nak, amelyekben nagyon jó pillanatokban 
lépnek be a kórusok, a hörgések — olyan 
az egész album, mint egy izgalmas fan- 
tasyfilm, igazi neoklasszikus rockzenei 
gyöngyszem. Egyenesen úgy gondolom, 
hogy a zenéjük sokkal komplexebb, prog- 
resszívebb lett, amely számomra nagyon 
jó hír. Ehhez adódhat hozzá a két új tag, 


Igazi neoklasszikus rockzenei 
gyöngyszem 


Paramore 


-— Brand New Eyes 


BANDA ALAKULÁSA óta 
A (2004) ez már a harmadik 

lemez, ekkor hallottam elő- 
ször róluk, de az előző kettőt is be 
fogom szerezni, mert a mostani al- 
bum nagyon-nagyon jó. De tényleg. 
Az énekes lány nagyon tud, rengeteg 
érzelmet kifejez a hangja, bár azért 
a vadóc rockénekesnő szerepe áll ne- 
ki a legjobban. Mégis, bár renge- 
teg ilyen énekeslány él és alkot, az ő 
hangja világosan felismerhető, a ze- 
ne pedig, amit produkálnak, remekül 
összeáll, hallgatható, kellemes, dudo- 
rászható, fülbemászó, elgondolkodta- 
tó, ahogy kell. A Brand New Eyes ki- 
emelkedik az indie és emo stílusú le- 
mezek sorából, nagyon jól lehet rá 


Indie-kedvelőknek nagyon 
ajánlott 


Sz 9-2 

(CDJ.te 
:" e... 
//Gyu 


a Dethronedből érkezett dobos és gitá- 
ros is, főleg előbbi igen komplex dobolást 
végez végig. S hogy a ,progresszívesedé- 
si" elméletemet még inkább alátámas- 
szam, íme a 13 perces Kingdom of Hea- 
ven, amely egyszerűen mestermű. Ha 
ezen a lemezen a szimfonikusokat igazi 
zenekar játszotta volna, szép kövér ötöst 
érdemelne, mert az album elképesztő- 
en jó - neoklasszikus, progresszív, ope- 
ra és gothic rock/metál rajongóknak kö- 
telező darab. 


(C 


//Eskin 


bólogatni, de dolgozni is, ráadásul 
koncerten is kiváló lehet, ha hozzák 
ezt a színvonalat. Nagyon kellemes, 
jó kis zene ez. 


Neil Gaiman 


— Anansi fiúk 


AIIMAN MESTER nagyon 
G belebolondulhatott a bé- 

názós fiú bénázik, de aztán 
minden jóra fordul toposzba, mert 
a regényeiben (Sosehol, Csillagpor 
és most az Anansi fiúk) majd" min- 
dig ilyen az alapszituáció. Itt Kövér 
Charlie apja egy isten volt, de meg- 
halt, és Charlie a temetése után tud- 
ja meg mindezt, illetve azt is, hogy 
van egy bátyja. Fel is keresi a bátyját, 
aki aztán fenekestül felfordítja Char- 
lie életét, mivel ő is isten, és a ha- 
landók csipcsup apróságai, például 
az, hogy Charlie-nak menyasszonya 
van, nem igazán érdeklik. Meghódít- 
ja tehát a nőt és kezdi egész jól be- 
leélni magát Charlie életébe, aki vi- 
szont szeretné visszakapni a sajátját. 
Elkezdődnek tehát a bajok. A szto- 
ri nagyon tetszett, a Csillagpor kivé- 


Aki szeretne egy jó mesét, 
bátran vegye meg 


- Káosz-Orség 


NI, hogy Lukjanyenko, az Őr- 

ség-könyvek megalkotó- 
ja nem fogja abbahagyni a nagy si- 
kert aratott sorozatot - igazam is 
lett, csak nem úgy, ahogy vártam. 
Amikor anno a második regény Írása- 
kor megosztotta a munkát Vasziljev- 
vel, Vasziljev annyira beleélte magát 
a sztoriba és a világba, hogy saját ma- 
ga is kanyarított egy regényt az Őr- 
ségek világában. Aki nem tudná: a vi- 
lágban élnek Másfélék, akik varázs- 
hatalommal rendelkeznek. A ,jókat" 
a Nappali Őrség felügyeli, a ,rossza- 
kat" pedig az Éjszakai - mindkét Őr- 
ség az ellenkező előjelű társaságból 
verbuválódott, azaz az Éjszakai a jók- 


i E MERTEM VOLNA FOGAD- 


A jó szórakozás garantált 


1.9 
/7 Eskin 


telével Gaiman minden eddigi regé- 
nye bejött, de meggyőződésem, hogy 
az Amerikai isteneken és a Corali- 
ne-on kívül a novellái a legzseniáli- 
sabbak. Itt az Amerikai istenek spi- 
noffjáról van szó, ezért is lehet érde- 
kes, a főszereplő is szerethető, de az 
alap-alapszituáció kicsit már unal- 
mas. 


ból, a Nappali a rosszakból. A soroza- 
tok Moszkvában játszódnak főként, 
moziban is feldolgozták, Lukjanyenko 
pedig letevé a lantot, Vasziljev felve- 
vé azt és írá egy Őrség-regényt, még- 
hozzá olyat, ami hozza a megszokott, 
remek színvonalat, izgalmas, fordula- 
tos sztorit. Aki szereti a dark jellegű 
urban fantasyt, az nyugodtan raboljon 
rá a könyvre, de bárkinek ajánlható, 
aki szeretne egy jót szórakozni. 


va 


MA051-1MAE 


John Wyndham 


- Szemünk fényei //Eskán 


NNYIT TUDTAM A RE- 
GÉNYRŐL az olvasása 


előtt, hogy már ketten is 
megfilmesítették. Az egyik Car- 
penter, aki a szememben a legna- 
gyobb horrorrendezők egyike, úgy- 
hogy gondoltam, na, akkor nagy 
baj már nem lehet, kezdjünk neki. 
Egy üres órámban nekikezdtem, és 
egyszerűen nem bírtam abbahagyni, 
annyira izgalmas, fordulatos, jól meg- 
írt, na, nem ragozom. Egyvégtében 
végigolvastam, aztán bezuhantam az 
ágyba (hajnal volt már), rég volt ve- 
lem ilyen, hogy ennyire tetszett vol- 
na egy regény. Egy angol kisváros- 
ban furcsa dolgok történnek, a lakók 
egy napra kiesnek a világ folyásából, 
ugyanis átaludják a napot, más pedig 
nem léphet be a falu területére anél- 
kül, hogy el ne aludjon. Kiderül aztán, 


Izgalmas, fordulatos sztori - 
instant klasszikus 


EHÉZ ELHINNI, HOGY 
HA Ákos elmúlt 40 éves, még 

akkor is, ha mostanában a 
chicagói szesztilalmat idéző gengsz- 
ter-eleganciával öltözködik és félig 
ifjú titánokból, félig öreg rókákból 
álló borzas bandája közepén úgy áll, 
mint egy kivételesen zúzós lagzi után 
a vőlegény. A 40 szép kerek szám, 
illett megünnepelni koncertlemezzel és 
filmmel is (ami hazai előadótól elsőként 
Blu-Ray korongon is megjelenik, hop- 
pá). Ez eddig nem meglepő, mert Ákos 
a legkisebb provokációra is képes kon- 
certlemezt csinálni, de hogy ez a dupla, 
40 számos (értjük) album hogyan tud 
ismét más, egyedi és újszerű lenni a ko- 
rábbiakhoz képest, az rejtély. Márpedig 


Rajongóknak is, de sokkal 
inkább a mindenkinek. 


amikor felébredtek, hogy az alatt 

a nap alatt az összes fogamzóké- 
pes nő terhes lett a faluban, az is, aki 
még nem volt férfival. Kilenc hónap 
múlva pedig megszületik két - vagy- 
is 61 földöntúli entitás. A számok 
problémája fontos, de ezzel lelőném 
a könyv egyik nagy poénját. Borzasz- 
tóan jó, és egyáltalán nem érezni raj- 
ta, hogy 1957-ben írták. Csak ajánla- 
ni tudom. 


//mazur 


ez történik: hasonló az Andantéhoz, de 
hangzásban még érettebb, személye- 
sebb, a zongora meglepő túlsúlya révén 
izgalmasabb is. Negyven évesen — gon- 
dolom - már nem tinilányok színpadra 
dobált bugyijai elől akar elhajolgatni 
az ember. Rohangálás helyett is inkább 
csak sztorizgat (kivéve mondjuk Mick 
Jaggert). Ákos öregszik, hiába nem 
látszik rajta, de azért megnyugtató 
lehet, hogy a zenéje kortalan. 
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KÖVSZÁM ke 
LEFT / DEAD2 
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Annak idején a 2009-es Electronic Entertainment Expón (E3) tett bejelentésével a Valve hatalmas 
ellen-rajongótábort szerzett, amikor közölték, hogy már javában készül a csapatos zombiöldöklést 
szimuláló Left 4 Dead második része. Az első részhez addig még csak egy kiegészítő, a Survival 
Packérkezett, holott Doug Lombardi és csapata sokkal többet ígért. A Left 4 Dead 2 az ígéretek 
szerint sokban változik elődjéhez képest, ám ez nem nyugtatta meg a dühödt, a játékot bojkottálni 
kívánó rajongótábort... Amit azonban a játékból eddig láttunk, minden mérgünket feledtette! 


hú! párra 


í ua 
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COLIN MCRAE: DIRT 2 " 


DirectX IL és Shader Model 5.0 támogatással érkezik PC-kre a sikeres első rész folytatása. 
Gyönyörű lesz, ahogy a képek is bizonyítják. Reméljük, a grafika nem megy a játékélmény 
rovására, bár ahogy a többi Colin McRae résznél már tapasztaltuk, erre nem sok esély 
van. A DIRT 2-ben sok új, változatosabbnál változatosabb helyszínen (még stadionban is) 
nyomhatjuk le a többi rallyversenyző autóját öt játékmódbani: rally, rally cross, trailblazer, 
land rush és raid. 


Valójában egy nagyszabású adaptáció, amely James Cameron azonos című mozifilmjének 
előzményeit prezentálja: ahuszonkettedik században, a holdszerű Pandora planétát bené- 
pesítő Navi civilizáció képviselői viszályba keverednek a világegyetemben értékes és újfaj- 
ta erőforrásokat kereső földi RDA Corporation felfedezőivel, majd későbbiekben erőszak- 
ra könnyen hajlamos különítményével. Az idegen civilizáció képviselői háborúra kényszerül- 
nek, és amennyiben elbuknak, bolygójuk és fajuk sorsra megpecsételődik... 
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Ahogy megszokhattuk, a FIFA Manager mindig új résszel je- 
lentkezik. Most azonban igencsak nagy az újítás benne. Ez a 
rész immáron teljes multiplayeres, internetes támogatással 
rendelkezik és a legújabb FIFA grafikus motorját is örökölte. 


DIVINE DIVINITY II: 
EGO DRACONIS 


A Divine Divinity folytatásának, története ötven esztendővel 
az első rész eseményei után veszi kezdetét. Hősünk ifjú sár- 
kányölőként kezdi kalandjait, aki arra tette fel életét, hogy 
levadássza a sárkánylovagok utolsó példányát is. 
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A Windows 7-bemutató cikkünk miatt úgy döntöttünk, hogy 
egy hónappal elcsúsztatjuk a 24 hüvelykes monitorok teszt- 
jét. A kilenc kipróbált, kalibráló eszközzel is megvizsgált meg- 
jelenítőről tehát a decemberi Mélyvízben olvashattok. 


KÖVETKEZŐ TELJES JÁTÉKUNK: 


A zombik mindig afféle töltelékmonszták voltak a különféle játékokban: nem túl okosak, 
nem túl erősek, sokan voltak, jöttek, mi pedig lelőttük-felrobbantottuk-szétfűrészeltük 
őket. Ezúttal mi magunk is megtudhatjuk, milyen a duplacsövű túlsó oldalán állni, mi- 
közben az embereket bámuljuk üveges szemekkel (amennyiben ezen szervünk még nem 
lett az enyészeté) és csupán a megfelelő pillanatra várunk, hogy jól belakmározzunk az 
agyukból - ne finomkodjunk, kérem, a zombik így nyomják. Amikor először kikelünk a sír- 
ból, pontosabban a föld alól, egy park közepén, még nem nagyon értjük, mi a helyzet. Egy 
biztos: embereket megrágni jó, úgyhogy az elkövetkező néhány órában ez nagyjából ki 

is tölti a napirendünket. Ha meglátunk egy sipítozó járókelőt, megragadjuk, megcsócsál- 
juk és kész. Nekünk jobb lesz a közérzetünk, ő pedig egy ideig fájlalja ugyan a dolgot, né- 
hány másodperc múlva viszont már elégedett zombiként csatlakozik hozzánk. Mind- 
ehhez az ötvenes évek Amerikájának paródiája, zseniális poénok, extrém képességek 
(zombipuki?!) társulnak. Kötelező darab! 
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GIGABYTE . 


RD ATCCELERÁTION 
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GIGABYTE P55 Accelerated alaplapok 


serréki Gyórs 


usB7I7O 


EG; SATAZO 
10X Sebesség 


s G 4X Sebesség RAID O-val 


ú SH Power Haast 
Traditional 
he 


Leader in Motherboard Innovation www.giga-byte.hu 


Ezeket a sebesség-beállításokat a Gigabyte nem garantálja A specifikációk és képek megváltozatatási joga fenntartva. Minden védjegy és logo a saját tulajdonos 
tulajdonát képezi Minden túlhajtás a felhasználó kockázata. a Gigabyte Technology nem felel a processzor, alaplap vagy bármely más alkatrész meghibásodásáért 


- Aktív PFC 


- Ouad SLI rendszerekhez is 
- Dual/Ouad Core rendszerekhez - Moduláris kábelezés 


- ATX 12V és EPS 12V Ver. 2.92 
- 6db -1-12V-os ág 


Be guiet! 
Dark Power Pro 


750W (BOT P7PRO-750W tápegység" br. 46.990,- 
850W (BOT P7PRO-S85OWI tápegység TF. 54.990.- 


1200W (BOT P7PRO-IZOOWI tápegység. br. 74.990),- 


- Extrém halk működés 


Raidmax Ninja 
számítógénház br. 18.990,- . számítógépház br. 16.990),- 


Meg szeretnéd vásárolni? 
Modding Computer 
1065 Bp. Révay köz 2. 2(06-1)473-16-72 
infocomoddingcomputer.hu 
www.moddingcomputer.hu 


Multimédia Tower 
4024 Debrecen, Szent Anna u. 18. 
ntamultimediatower.hu 2(06-52) 431-136 
www.multimediatower.hu 


ComputerMode 
1164 Bp. Cica utca 29. 2(06-1) 400-19-21 
infoacomputermode.hu 
www.computermode.hu 


Bovito Computers 

1214 Bp. (Csepel), Völgy u. 45. 
bovitoobovito.hu 2106-1) 278-09-54 
www.bovito.hu 


Ynet ker., Szolg. Kft. 
8800 Nagykanizsa, Fő u. 7. 
ynetgynet.hu 2(06-93) 536-080 
www.ynet.hu 


PC Center Hungary Kft. 
9028 Győr, József A. utca 167. 
gyorapccenter.hu 2106-96) 523-150 
www.pccenter.hu 


A hirdetésben szereplő képek illusztrációk. Teljes partnertista a weboldalunkon: EY rYATVÁ trias Han ) A hirdetésben szereplő árak forintban értendő, ajánlott végfelhasználói bruttó árak, az ÁFÁ-t tartalmazzák. Az árváli 


Raidmax $agitta 2 Raidmax 02 


damjanicháusers.hu ComputerMode 
2(06-1) 342-90-78 1164 Bp. Cica utca 29. 2(06-1) 400-19-21 
www.users.hu inforocomputermode.hu 


IDComputer Kft. 
6720 SZEGED, Oskola u. 5. 


REVOLUI EC 


REVOLUTION TECHNOLOGY 


Revoltec Lightboard XI2 
világítós billentyűzet 
br. 7.990), - 


Revoltec $IXtyd 
jipelel te 


br. 19.790,- 
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( merevlemez nélküli ) 


1] Ld Ld mm. Ld 
A.C. Ryan PlayoniH0 médialejátszó tr. 49.990.- 
Paraméterek: 

Lejátsza: AVI, MKV, TS, TP. TRP. M2TS, 
MPG, MP4, MOV, M4V, VOB, ISO, IFO, 
DAT, WMV, ASF, RM, RMVB fileokat. 
Codec: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 SP 
ASP/AVC (H.264), XviD, DivX, 

WMV9 (VC-1), RealVideo 8/9/10. 
HDMI 1.3, Full HD 1080P play, 

UPNP hálózati tároló (NAS), 
multimédiás lejátszás, Bittorrent 
Kliens, Teljes USB2.0 támogatás, 

Wifi support, 10/100 Mbit, Windows , 
CIFS, SAMBA, NFS - Internet Radio... 


Store.Play.Stream 
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Raidmax $MIIOCON Extreme 
számítógépház br. 12.790,- fekete számítógépház br. 21.990),- 


Online áruházak: importőr: 
USERS Számítástechnika — Gamerbolt www.flash.hu 
1092 Bp. Ferenc krt. 36. 1065 Bp. Révay köz 2. (Bazilikánál) pointeflash.hu 


usersausers.hu infoanagamerbolt.hu 2(06-1) 473-16-72 
2406-1) 217-15-08 www.gamerbolt.hu 
1071 Bp. Damjanich utca 33. K s 


1144 Bp. Rátót u.1 
7 


www.computermode.hu 


Foramax Computer NI 
8900 Zalaegerszeg, Bíró Márton utca 1 
infocdforamax.hu 2(06-92) 318-910 I 


www.foramax.hu 


2106-62) 420-717 
www.idcomputer.hu 


